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ΟοιηιτιοεΙοΓβ 


Η ολοκληρωμένη λύση στις απαιτήσεις σας 


ΑηΊί93 500+ 

Α(ΧβΙβΓ3ίθΓδ 

ΓΓ,. - 
Μιοθδ 

Αιπίςβ 600 

Ρ3ΓΠ Εχρ3ΙΊδίθΠδ 

ύογδΙίοΚδ 

Αππί93 1200 

Ηϋ ΟοηΐΓΟίΙβΓδ 

8θ3ΐ1 0351βδ 

Αιτιίςβ 4000 

Ροπί 3\Λ/ίίθίΐθδ 

ΗβΓΟ ΩίδΚ 03&1βδ 

Αιτη 93 Οϋ 32 

ΡΙορργ Οιϊνθδ 

Μουδθ ρβοΐδ 

Αιτπ 93 ΟϋΤν 

6θπΙοοΙ<5 

ΡίΙΙθΓδ 

ΜοπιΙογ 1084 3 

8θ3ΠηβΓδ 

ΟϊδΚ Οοχθδ 

^ΜοηίΙοι· 1940 ^ 

^/Ιο<1υΐ3ΐθΓδ ^ 

^ρίδΙ<δ 3.5" ^ 


ΟοΓΤΐιτιοεΙοΓβ 64 

| Ελληνικός 


ϋ3ΐ3δδθ{1θ 1530 

1 Διευθυνσιογράφος 

. ϋίδΚ ϋπνθ 1541 

1 για Αγπϊ93 

Λ 



. και ο, τι άλλο ζητήσετε!! 


Τα πάντα γιά τήν Αηύμα με Ι2μηνη υπεύθυνη εγγύηση 


ΡΟΗ 







ΤΡΞΜ8 


Ταΰγετου 52, ΤΚ 112 55 Αθήνα ^ 2011945 - 2230339 

















ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 
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Αγώνες ΟΟΟΛολος 
«αηαλι'Γβττγοοο» 
τοΑ*χιοοι να απΛο- 
| νηοδΠγτχΧΤ 


.ιυ*Α5δΙΟ ΡΛΒΚ 
ΜΤΤΟ Την ΟΠκθονη 
ταινία και σε 
παιχνίδι που θα 
ορηοει εποχή 1 


ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΌΡΝ5 
Ο Β*ίπ··ίΓ πιστοορί. 
αλλοτωοασ 
ίνα φαντοσπκο 


ΜΟΡΤΑί. ΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός. γρήγορος, 
ϋονιωδηςανωνος 
στη μβφίνη Κινα' 


Αΐ€Ν3 

>οβεοο και ΓΜίνβυνο 
απειλητικό 1 Μην το 
πο&τε μΟνος οος' 




Ι εΜΜίρχΛδΗί 
υΑΗΑΰΕΒ 93 
Οπο«α*κτ*ΧίΛ*ο- 
τ&*ντηοοοοοααχηλ 

ΓΤΤΛΠΟΤΤ' 


ΒΟΘΟΟΟΡνδ 
ΤΕΜΑΝΑΤΟ* 
η τιλίυταο λεζη στα 
ΟϋΛτηπαιχνΛα' 


Τ0«ΝΑ00 
Ενας Λβτη·»τηυ··(θτ 
πρόκληση 1 
•αντοσηκος' 


Ι ΕΑ5Ρ0>Γ$50(ΧεΡ 
Τοποωη) ’βΜβςιΒάβχ- 
5οοσαχ "«οτΛΟΐίο 
υχοατοοπαατκ&' 


ΟΡΑΟΛΑ 
ΠαχνΑ-θριλερ 1 
ΟΔρακουΑος&φΟ 
για εκ&κτκτ, & 04Χ3' 


°α*όκυβο 

^ 3Τ|·Ρ^ 


ΙΑ.Τ1ΜΑ6 

Τθ ΤίλίυΤΛΟ ΙΓΟ 
ην«αταΓλ·κΓ»ΐΓ ο&- 
οατωνυ<*η«'σ« 


[ννν^ν/ΡΕδ' ! 'ί£ΜΑΝΐΑ 
Πάλη ο ζι>ο πάλη 
ΙΜεχρι ’ΐλκκη’Μυϊ 
¥α τχ βανσηκΟΛ του 
οδούς 1 


ΙΕΤΗΑΙ ννΕΑΡΟΝ 
Ενο δυναμικό 
ρίβΛχτπ 5ΠοοΙ-'βη- 

υρ γτο γρήγορους & 
εύστοχούς παίκτες 1 


3:α. 

Τοοανταστνιοηαι· 
χνιδι ποδοσφαίρου 1 
ΑηοτονΟποΟηικοι 
πάλι 1 


ΤΗΕ 51ΜΡ50Μ5 
Οι Σιυσσνς α ενο 
αηολουστνκο ρΐίβοππ 
παιχνΛ' Παίτετο' 


οα ν$ ιαββο 


50ΝΙ02 

Ησννεχεκιτου 

δοηετουρίίΗοτπ-' 

οιχνιδιουηουαρηοε 


Ι ΝΟΙΑΝΑΧΛΕ;*».: 
ΜΡΑΤΕΟΡΛΤΙΑΝΤϊδ 
Τοι^στκοίρσκετα 
βοωυενο σ*· χα*»τ 
ποΑηττχΑτ>α»η8ασ 


δΕΝδβοΕ5000ΕΒ 
Ιλκαταοχ'πο' Επκχλ- 
I ζτ. αλα *α αλλα ηοδο- 


I : ' - ~ ΛΑΡ5 
Τ«ροκαιοε«ονοολες 
ηταΜαεΊστημον*ης 
ςσντοοιοςπουοφηοε 


5ΟΝΙ0 0ΗΑΟ8 
Το τελευτάν και καλύ¬ 
τερο απο την σειρο των 
80Μ0* 


^ττοχη* 


ΡΗΑΝΤΟΜ 

6 ίΐΓ·-θυϊ»η*, δυνα¬ 
τότητα αρνης κίνη¬ 
σης ·ϋΙΟ»·Γ· 


ΡΟνΥΕΒ ΑΟΑΡΤΟΛ 
Εδρεπε* τη λειτουρ¬ 
γία του Ο·*· Βο> 
οπεσθεος 
αησ το ρεύμα 


ΒΑΤΤΕΒΥ ΑΟΑΡΤΟΡ 
ΕΓΟνΟφοοτνΕοιιενος 
’ ωοες διαρκές ηαιΕ.- 
ιλ ιθελει Ρο«ντ 


ΙΟΟΙΟ 3 

Γβ 0*η· Οβ» Βογ 
^ιε βήκες γνι παχνί- 
δια. καλώδια 
μπαταρίες 


ιδΟΐΡΑΟ 
Πληρυςμερκρο- 
δκχοπτες δν· 
ΡιΛ 0 Π»·ιΛ 0 ί·τ·βδι- 
ε^υνοεων 


ΤΟΒΝΑΟΟ 


ΟΕΙΤΑ - ΒΑΥ 


/ΗΙΕΝ 
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ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

( 0231 ) 42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΚΟΑΟΕ ΕΠΕ. ΕΛΛΣΣΟΝΟΙ3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ (ΙΩΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 
Ρ03= ΙΒΜ ΡΟ 31/Γ 0032 * ΑΜΙΟΑ 0032 
ΡΟΟΟζΙΒΜ 00 ΒΟΜ ΜΑΟ:ΜΑΟΙΝΤΟ$Η 
Α0:ΑΜΙ0Α 5Τ3ΑΤΑΒΙ5Τ 

ΟΟίΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 0Α&5ΕΤΤΕ 50=$Ρ€0ΤηϋΜ ΟΑδδΕΤΤΕ 
αο: ΑΜδΤΒΑϋ 0Α$$επε δο=αμ$τβ αο οι$ο 
ΜΟ ίδΕΟΑ ΜΕΟΑΟΡίνΕ Μ$=δΕΟΑ ΜΑδΤΕΗ δΥδΤΕΜ 
ΝΕδ=ΝΙΝΤΕΝΟΟ δΝΕδδδϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΟΟδΟΑΜΕ ΟΕΑ»· ΟΒ=ΟΑΜΕ ΒΟΥ 



ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


Προς ΑΒΟΑΟΕ ΕΠΕ Ελασσονος 3.35100 Λαμία, θέλω νο ποραγγειΛω: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ «ΕΞΟΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 700δρχ. 


ΣΥΝΟΛΟ.. 


Η ΤΗΑΕΦΟΝΗΓΤΕ ΣΤΟ 0231-42842 

θέλω να πληρώσω με: 

ΥΙ5Λ : ΕΑΑΠΟΡΟΚΑΡΤΑ I ΕΠΙΤΑΓΗ ΤΛΧΙΠΙΤ I ΜΕΤΡΗΤΑ I ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Ζ 


«Ο***»:* 

Υηογροφη 
Ονομα 
ΛκιΑηίΐΙ 
Π6λΐ| 


Ημε*». Λήξης 


Ι Πβλη Τ* | 

ΥηοΛογιστης Κμερ. Γπττηοης_ 


δΕΟΑ ΜΕΟΑΡΠΙΥΕ - δϋΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΙΒΜ ΡΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ - δΕΟΑ ΜΑδΤΕΒ δΥδΤΕΜ- ΑΜΙΟΑ ΚΛΠ 
































































































ΑΓ. ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΤΗΛ. 8658949 ΡΑΧ 5141320 


ΕΚΔΟΤΗΣ'ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


8 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝ ΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΤΖΙΑΣ 
ΩΕΡΕΚ ΩΕΙ_Α ΡίΙΕΝΤΕ 
ΧΑΡΗΣ ΚΛΑΔΗΣ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΜΑΝΟΣ ΚΡΟΚΟΣ 


22 


οτρ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΙ.ΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 



ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσί 
ευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια 
της εταιρίας ΟΕΙ.ΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδίδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστρο¬ 
φής. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 7700 
Κύπρος: 8400 


υ8ΕΚ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΡΟννΕΗ ΟΝ ΝΕΜ5 


12 ΡΒΕνΐΕνν$ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΒΙΤΜΑΡ ΒΚ08. 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
ΕΙΜΑΒ ΚΒΙΕΟΕΒ 


ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 


Ρ117Α (ΑΜΙΟΑ) 
ΑΙΙΕΝ 3 (ΑΜΙΟΑ) 



00 ΑΙ (ΡΟ) 


ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕϋ 2 (ΑΜΙΟΑ) 

Γ7 31 

ΤΟΒΝΑϋΟ (ΡΟ) 


38 ΟνΕΒϋΒίνΕ (ΑΜΙΟΑ) 

Ζ001 2 (ΑΜΙΟΑ) 

41 ΒυΒΝΙΝΟ ΒΙΙΒΒΕΒ (ΑΜΙΟΑ) 


V 


42 ΟΟΒίΙΙΝ$ 3 (ΑΜΙΟΑ) 


43 ΥΟ! %Ι0Ε (ΑΜΙΟΑ) 












44 

46 

49 

50 

51 


8ΕΑΙ ΤΕΑΜ (ΡΟ) 
8ΗΔϋθνν ΟΑ8ΤΕΒ (ΡΟ) 
8000ΕΒ ΚΙΌ (ΑΜΙΟΑ) 
ΧΕΝΟΒΟΤ8 (ΡΟ) 
ΟΟΙΝ-ΟΡ 



52 


54 


62 


64 


67 

70 

74 

79 


ΤΟΡ-ΤΕΝ 

Ψηφίστε γιο το ΤΟΡ του ΙΙ8ΕΒ και 
κερδίστε παιχνίδια 

8ΡΕΙΙ 5ΗΟΡ 
Περισσότερη μαγεία 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 10 ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
Τ-8ΗΙΠ8 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 
ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΜΕΟΑΙΟΜΑΝΙΑ 
ΜΙ ΤΑΝΚΡΙΑΤΟΟΝ 

ΒΕνίΕνν ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

. 4 4 Δ 

ΤΙΡ8 Ν’ ΤΒΙ0Κ8 

ΙΑ γ ^ λ 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 



81 


ΚΟΥΠΟΝΙΑ 


















+ 2 03ΠΊΘ5 


• Ηοί (Ϊ 1 Ι 63 Ιογ 00 32 


• ϋΐ!Γ355ΪΟ ΡθγΚ· 

ϋ3ΓΠθ5 Ροηά 2 

• ΖοοΙ (ΑΟΑ) 

• Ρϊηΐ33ΐΙ Ρ3Π135Ϊ65 

• δΙθθρννβΙΚθΓ 

• Ο' ΟβηθΓ3ΐίοη 

• δθΠΒΪβΙθ 5 οοοθγ 

• Ι·69βΠ€ΐ Οί δθΓ353ΪΙ 

• Οββρ 0311 

• ΟοιηροδθΓ ΟυβδΙ 

• 5υιΊ ΝΪΠΪ35 

• ΑΗτβ(Ι ΟΗϊοΚθπ 


• 100 6θΜ 03ΓΠΘ5 
(100 93ΠΊ65 ίη 1 
00) 

• Αύνβηοβά ΜϊΗΙβΓγ 
5γ$1ιη$ 

• ν/οιτίθη ίη ιποΐίοη 

• Ι.6ηιηιϊη9$ 

• Το»η ννίίΗ ηο 

Π 3 ΓΠΘ 

• Τθ3Γη ΥβηΚθβ 




512 ΚΒ εσωτ. 500/500+ 

1 ΜΒ για 600 

2 ΜΒ για 600/1200 ΡΟΜΟΙΑ 
4 ΜΒ για 600/1200 

ϋηνβ 3,5 
ϋογεΙϊεΚ 

δεαηηβΓ Μονόχρωμο/ 
Εγχρωμο 

ΟβηΙοεΚ - ΗβΓό ΟΓϊνβ 
... και άλλα 


ΠΑΚΕΤΑ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 


ΑΜΙΟΑ 600 
ΝΕΟ ΟΕΟ 
ΜΕΟΑ ϋΚΙΥΕ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


ΑΜΙΟΑ 1200 
00 32 
81ΙΡΕΝ ΝΕ5 


«““ΪΚΤ 

ΚΑΙ ΚΑϊΣΕ τηΝ 

Τ3Ε52Κ* 

Ε ΓΓΥ«„ ΑΠΟ 6900 


ΑΜΙΟΑ 00 32. 
ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 
5ϋΡΕΒ ΝΕ5- 


25.000 δρχ. 

προκαταβολή + δόσεις 
των 15.000 δρχ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Δοκιμάστε το Μβςαάπνβ για μία 
εβδομάδα και αν δεν ξετρελαθείτε 


Πώληση Λιανική - 
Χοντρική 


' Ζτις τιμές 8ε» συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ 


Εγγύηση αντιπροσωπείας 
15 μήνες 


______ΒΒΒI 

ιη σε 










Οπως βλέπετε 
στο τεύχος αυτό κά¬ 
νουμε μια μικρή 
στροφή στα παιχνίδια 
που παρουσιάζουμε 
και το μονοπωλειο 
του ΡΟ που είχε επι¬ 
κρατήσει τον τελευ¬ 
ταίο καιρό μειώθηκε 
προς όφελος της 
Απιί93· 

Πρέπει να ομολογή¬ 
σουμε ότι δεν φταίμε 
εμείς για το φαινόμε¬ 
νο της εμφάνισης όλο και περισσό¬ 
τερων παιχνιδιών για συμβατούς 
στις σελίδες μας αλλά ολόκληρη η 
αγορά που κυρίως λόγω της πειρα¬ 
τείας στράφηκε στους συμβατούς 
που πουλάνε περισσότερο οπφηβΙ. 
Ομως τώρα που ήταν Χριστούγεννα 
και η αγορά ξεθάρεψε λίγο αποφα¬ 
σίσαμε οτι αφού βρούμε τα προ¬ 
γράμματα θα τα τιμήσουμε στις σε¬ 
λίδες μας. 

Ετσι αποφασίσαμε να βάλουμε το 
ΜοιΊβΙ ΚοιπόβΙ εξασέλιδο Μβςβ 
Ββνϊβνν έναντι του επίσης θαυμάσι¬ 
ου 8Γΐ3άο»θ35ΐβΐ’ αφού είχατε επι¬ 
θυμήσει και λίγο περισσότερο 


3Γεβάβ. Και συνεχίζουμε να κάνου¬ 
με προσπάθειες για ολο και μεγαλύ¬ 
τερη πολυφωνία μέσα στις σελίδες 
μας. 

ΥΓ1. Οσο για την πειρατεία που 
φαίνεται ότι σας απασχολεί με τα 
γράμματά σας όλο και περισσότερο 
ρίξτε μια ματιά στην αλληλογραφία, 
έτσι για να βάλουμε μερικά πράγμα¬ 
τα στην θέση τους. 

ΥΓ2. Και τα Μ3Π93 όμως δεν σας ά¬ 
φησαν αδιάφορους. Ερχεται νέος 
γύρος μην ανησυχείτε. 

ΥΓ3. Στο δίΓββΙ Ρί9ΗΙβΓ πάντως έ¬ 
χω βαρεθεί να σας δέρνω. Κάντε 
και λίγη προπόνηση! 

ΥΓ4. Από αυτό το μήνα οι νικητές 
του “ΚβνίβννβΓ του μήνα” δεν κερδί¬ 
ζουν πλέον μόνο παιχνίδια αλλά και 
άλλα δώρα. Επικοινωνήστε μαζί 
μας. 






υδΕκ 












ΜΥΘΟΣ Ή ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ; 


Ε δώ και ενάμισυ χρόνο είναι 
κοινό μυστικό ότι η 
ΜϊογοκοΙΙ έχει ρίξει όλη 
την προσοχή της στην ανάπτυ¬ 
ξη δύο νέων λειτουργικών συ¬ 
στημάτων. Το ένα, το επονομα¬ 
ζόμενο Οαίι-ο, είναι ένα υπερ- 
λειτουργικό σύστημα το οποίο 
ενδέχεται να ξεπεράσει ακόμα 
και τα κορυφαία ννίηάοννβ ΝΤ. 
Το άλλο, ένα πολύ πιο “προσι¬ 
τό” προϊόν, το λεγόμενο 
ΟΓιίοαςο, αποτελεί τον αντικα¬ 
ταστάτη του συνδυασμού 
005/ννϊηάονν8. Υπάρχουν πολ¬ 
λές και διάφορες φήμες που υ¬ 
ποστηρίζουν ότι δεν απαιτείται 
πια η λειτουργία του Μ5Ό08 
για να τρέξουν τα νέα ννϊηάοννκ, 



κάτι σαν το 05/2 και τα 
ννϊηάοννδ ΝΤ. 

Τα ννίηάοννκ 4.0 μοιάζουν πάρα 
πολύ με τα κλασσικά νΐ/ίηύοτΜβ, 
πράγμα που σημαίνει ότι δεν εί¬ 
ναι απαραίτητη εκ νέου εξοικεί¬ 
ωση με το χειρισμό τους. Οσο 
για τις απαιτήσεις τους παραμέ¬ 
νουν ακόμα άγνωστες ενώ η 
ΜϊοΓορι-οββ υπόσχεται ότι οι δυ- 
νατότητές τους πλησιάζουν αυ¬ 
τές των ννίηάοννβ ΝΤ, κάτι σαν 
“ΝΤ ΙΪ9Η(” δηλαδή. Τα νέα 
ννϊηάοννβ μπορούν να τρέξουν 
εφαρμογές των ΝΤ πράγμα που 
σημαίνει ότι έχουν 32μπιτο πυ¬ 
ρήνα. Και φυσικά είναι συμβατά 
με τα προϋπάρχοντα 008 και 
ννίηύοννε. Παρόλο που υποτίθε¬ 
ται ότι τα νέα Μϊηάοννε δεν α¬ 
παιτούν τη λειτουργία κάποιου 
005 για να τρέξουν ανακαλύ¬ 
φθηκε ότι, αν αφαιρεθεί το 
ΗΙΜΕΜ.5Υ8 από το 
00ΝΡΙ0.8Υ8, τότε αρνούνται να 
λειτουργήσουν. Αρα ... 

Επίσης ανακαλύφθηκε ότι το 



008 που λειτουργεί κάτω από 
τα ννΐηάοννε 4.0 αυτοαποκαλεί- 
ται ΟΗϊοαςο 4.0 αλλά το Μ5ϋ 
της Μϊογο8οΗ απεκάλυψε ότι το 
πραγματικό του όνομα είναι Μ8- 
005 7.0 (...αχά!). Βέβαια αυτό 
το 008 μπορεί να λείπει από 
την τελική έκδοση που αναμένε¬ 
ται να κυκλοφορήσει κάπου μέ¬ 
σα στο 1994, οπότε μέχρι τότε 
είναι καλύτερο να περιμένουμε 
πριν κάνουμε οποιαδήποτε πε¬ 
ραιτέρω πρόβλεψη. Αυτά περί 
ννϊηάοΐΜ8 4.0 και όσοι πιστοί ... 
περιμένετε! 


ΤΡΙΓΩΝΟ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ; 

Η ΙΒΜ αναμένεται να παρουσιάσει το πρώτο ΡοηογΡΟ, βασισμέ¬ 
νο στον ομώνυμο μικρό- επεξεργαστή που δημιούργησε μαζί με 
την ΑρρΙε και την ΜοΙογοΙβ. Παρόλο που τα μακροχρόνια σχέδια 
αφορούν ένα μηχάνημα το οποίο θα μπορεί να τρέχει όλα τα με¬ 
γάλα λειτουργικά συστήματα, προς το παρόν φαίνεται να υπο¬ 
στηρίζει μόνο το, βασισμένο στο ΙΙΝΙΧ, ΑΙΧ/6000 λειτουργικά 
σύστημα. Επίσης υπάρχουν φήμες άτι η ΜοΙογοΙβ θα χρησιμο¬ 
ποιήσει τα Μπύο»δ ΝΤ για το είιίρ παρόλο που η εταιρία δεν έ¬ 
χει επιβεβαιώσει κάτι τέτοιο. Η ίδια η ΙΒΜ δεσμεύτηκε για την 
έκδοση του ννοΝφΙοεο δΙτβΙΙ. του λειτουργικού Οδ/2 2.? ανοί- 
γοντας έτσι το δρόμο για μελλοντική υποστήριξη των Οδ/2, 
ΟΟδ καθώς και των Μ/ίπύον/ε. Το ΡονβγΡΟ κατασκευάζεται από 
την ΙΒΜ ΜίεΐΌβΙβοίΓοηίεε αλλά θα διατίθεται αποκλειστικά από 
την ΒΙυβ Μίετο. Οι τιμές ξεκινούν από τις 7,014 λίρες για ένα 
μηχάνημα με 16Μό ΗΑΜ. 540 Μό σκληρά και πληθώρα υπερ¬ 
σύγχρονων οθονών δίνοντας έτσι, όπως υποστηρίζει η εταιρία, 
τα γρηγορότερα δισδιάστατα γραφικά. 
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ΝΕΟ 5ΑΜΡΙΕΚ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 



ν·Ι»« Κι»» Αί)ι«»Ι«< - Βη Κ(η Ρμ(1 

; Μμ« !ϋ*Ι( !ίκ : ( Γ 


β νάμεσα σε όλα 
τα ήδη υπάρχο¬ 
ντα $3ΓΤΐρΙβΓ5 
για την Αππιςβ ήρθε 
να προστεθεί και το 
ΜθςβΙοδουποΙ της 
Ηιδοίί. Το προϊόν εί¬ 
ναι σχεδιασμένο από 
την Α\/Β η οποία έχει 
αποκτήσει μια αξιο- 
σέβαστη φήμη στον 
κόσμο των $3ππρΙθΓδ. 
Το η3Γόνν3Γ6 κομμάτι του πακέτου αποτελείται από ένα 
“μικροσκοπικό" δαητιρΙβΓ, είναι πράγματι μικρότερο και από 
δισκέτα, το οποίο διαθέτει Ιβίΐ και πςόί ρίιοπο εισόδους 
και ένα μικρό μοχλό καθορισμού του επιπέδου εισόδου. 
Το δθίΙν/3Γβ αποτελείται από μια και μόνο δισκέτα η οποία 
περιέχει το πρόγραμμα δβιπρίιπς μαζί με μερικά αλλά “κα¬ 
λούδια" (συμπεριλαμβάνεται και ένα πρόγραμμα για το 
παίξιμο ξεχωριστών αρχείων από δισκέτες). Το πρόγραμ¬ 
μα είναι δυνατόν να εγκατασταθεί στο σκληρό παρόλο 
που στην Αγπι 93 500 παρουσιάστηκαν ορισμένα προβλή¬ 
ματα. Συγκεκριμένα στις μεγάλες ταχύτητες εγγραφής τα 
άπνθδ δεν μπορούσαν να ακολουθήσουν την ταχύτητα 
εκπομπής των δεδομένων. Μέχρι όμως να το έχουμε στα 
χέρια μας δεν μπορούμε να πούμε τίποτα σίγουρο. Η τιμή 
του κυμαίνεται στις 35 λίρες Αγγλίας. 


ϋαηοη Μό-όοο 



Η σειρά ι«ν ΒυΙ>· — 

ό1β|βί εκτυπωτών ιης 
Οαηοη έχουν αποκχη- Η<_ 
σει πολύ μεγάλη φη· Ρ* 
μη καιά ιη διάρκεια 
ίων τελευταίων χρο- I 

νων. Τώρα η Οαηοη ~ ““ 

μας φερνει ιον νέο ε- - 

κτυπωτή αυτής της 
σειράς, τον Β|0·600. Εξωτερικά 
ο ΒΙΟ-600 μοιάζει πολύ με τα 
προηγούμενα μοντέλα εκτός 
απο το κέλυφος το οποίο είναι 
κάπως μεγαλύτερο. 0 μονός 
τροφοδότης χαρτιού στο πίσω 
μέρος μπορεί νη δεχτεί μέχρι 
και εκατό σελίδες χαρτιού οι ο¬ 
ποίες τροφοδοτούνται στον ε¬ 
κτυπωτή αυτόματα. Το χαρτί 
τροφοδοτείται απο το μπροστι¬ 
νό μέρος και ένας δίσκος γλι¬ 


στράει από το πίσω μέρος για 
να μαζέψει το χαρτί που βγαί¬ 
νει. Το ιανητο πάνω μέρος πα¬ 
ρέχει εύκολη πρόσβαση στα 
Ιοηβε εαιέήάρβε και στο χαρτί. 
Ο ΒΙΟ-600 είναι αρκετα αργός 
αλλα και πολύ “ήσυχος”. Είναι 
σίγουρα αρκετά πιο ακριβός, 
κάνει γύρω στις 600 λίρες, απο 
τους απλούς διπνους και 24τα· 
νους εκτυπωτές αλλά οι επιδό¬ 
σεις του φαίνεται οη είναι πο¬ 
λύ ανώτερες. 


ΤΗΟΜήδ 50 ΡΤ 

σοΜΡυτΕΒ & 50 ρτ\λ/αβε 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 

ΑΜΙΟΑ 2000 .140000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ2ΜΕ0Α) .50000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΒΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200 .40000 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.89000 

νΐϋΙ ΑΜΙΟΑ (ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ) .45000 

ΜΟΝΙΤΟΒ8 ΟΟΙ.ΟΒ από .75000 

νΐϋΕΟ ϋΙΟΙΤΙΖΕΒ .60000 

δΟυΝϋ 8ΑΜΡΙΕΒ.8000 

ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ για ΑΜ 500 .50000 

ΟϋΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

0ΒΐνΕ8.ΟΑίΙ. 

ΟΕΝΙ.ΟΟΚ 3000.110000 

8θυΝϋ ϋΙΟΙΤΙΖΕΒ.22000 

ΑΤΑΒΙ 520 

με 100 οποιηαΙ 93(ηε$.100000 

0ΒΐνΕ8...ΟΑΙ.Ι. 

ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ · ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ · ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
Μ01Ι5Ε - ΜΟΙΙ3Ε ΡΑΡ 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΟΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

Ελληνικής κατασκευής ϋογβϋοΚ με 
ατσάλινο μοχλό, ιτιΐοΐΌΟίακότττες και 
ρυθμιζόμενο βυΙοΙΪΓβ 

Με το κουπόνι αυτό από 6000 

μόνο 3400 

για ΑΜ 

* Η προσφορά ισχύει μέχρι εξαντλήσεως του εΙοοΚ. 
* Ισχύει και για αντικαταβολή. 








































Ι δοΐΙννβΓβ ΕηςίηββΓΪης 
έρχεται να μας δώσει 
το πρώτο ννοΓΚΙιβηεΙι 
στα Ελληνικά. Ναι, όσο και αν 
φαίνεται παράξενο μπορείτε 
επιτέλους να χρησιμοποιήσε¬ 
τε την ελληνική γλώσσα στην 
Αιπί93 σας. Φυσικά όπως κα¬ 
ταλάβατε πρόκειται για το 
λειτουργικό σύστημα της 
Αιπϊ93 πλήρως εξελληνισμέ¬ 
νο. Το Ελληνικό ννοΓΚόβηεΙι 
αποτελείται από ένα σύνολο 
προγραμμάτων εγγράφων με- 
ταγλώτισσης, οδηγών εκτυ¬ 
πωτών, γραμματοσειρών 
Βϊΐιπαρ, γραμματοσειρών 
Οοιπρυ9· , 3ράϊο ΙηΙβΙΙίοηΙβ και 
διατάξεων πληκτρολογίου το 
οποίο λειτουργεί σαν μια επέ¬ 
κταση του λειτουργικού της 
Απι·93 με σκοπό την ομαλή 
λειτουργία του λογισμικού 
στα Ελληνικά. Απαιτεί οποιο- 
δήποτε υπολογιστή Αιπ·93 με 
ΠΟΜ έκδοσης 2.04 ή 3.0 και 
μια μονάδα εύκαμπτου δί¬ 
σκου. Στο πακέτο περιλαμβά¬ 
νεται πρόγραμμα εγκατάστα¬ 
σης στα Ελληνικά τόσο του 
Ελληνικού ννοΓΚόοηοΙι όσο 
και της διεθνούς έκδοσης. 

Επίσης περιλαμβάνεται 
πρόγραμμα αυτόματης διόρ¬ 
θωσης των εφαρμογών που 
δε δέχονται Ελληνικό κείμενο 
όπως και προγράμματα μετα¬ 
τροπής Ελληνικών κειμένων 
από και πρός ΡΟ, Μ/Ιηάοννε, 
ΜοοϊηΙοβΗ και ΑπιΪ93 Ελληνι¬ 
κά. Αναλυτικότερα όλοι οι 
Εξελληνισμοί προγραμμάτων. 
Ολα τα ακόλουθα προγράμμα¬ 
τα χρησιμοποιούν Ελληνικά: 

Ολόκληρο το ννοΓΚόβηοΙι 
και το πλαίσιο πληροφοριών 
αρχείων, όλα τα προγράμμα¬ 
τα προτιμήσεων (ρι·ο#βΓβ- 
ηοε8), όλα τα προγράμματα 
ευκολιών (οοπιιποάϋϊβε), πολ¬ 
λά εργαλεία μεταξύ των οποί¬ 
ων τα ΙοοηΕάϋ, Μοι-β, 
ΟίκρΙβν, ΜυΙίϊνϊβνν, το 


. ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΟΙ-Ι/δΗοΙΙ και πολλές εντολές 
(ΙΡτβίδ, Μουηΐ, ΡογπίθΙ, 
Οΐ$Ι(Οορν, ΜΜιγ κλπ), όλα τα 
μηνύματα του 008 (αλλαγές 
δίσκων, λάθη εγγραφής/ανά- 
γνώσης κλπ), όλα τα μηνύμα¬ 
τα του συστήματος διαχείρι¬ 
σης εκτυπωτών (ρΗη- 
Ιβι-.άβνϊοβ), όλοι οι χαρακτη¬ 
ρισμοί αναλύσεων οθόνης, ο 
επιλογέας αρχείων, συρτα- 
ριών, γραμματοσειρών και ο¬ 
λόκληρο το βεΙ.Ιίόι-αιγ καθώς 
και ο εγκαταστάτης προγραμ¬ 
μάτων. Τα προγράμματα που 
εμπεριέχονται είναι αναλυτι¬ 
κά τα εξής: 

• Κβγιπαρ δννβρρβΓ: Το πρό¬ 
γραμμα αυτό αναλαμβάνει 
την ομαλή εναλλαγή της 
διάταξης πληκτρολογίου α¬ 
πό Ελληνικά σε Λατινικά και 
αντίστροφα. 

• ΜβηυΜαρ 8νναρρβι·: Τη 
στιγμή που πατάμε το δεξί 
ΑιπΪ93 πλήκτρο αλλάζει τη 
διάταξη του πληκτρολογίου 
σε Λατινικά ώστε να μπο¬ 
ρούμε να χρησιμοποιήσου¬ 
με τις συντμήσεις των 
ιπβηυ. 

• ΜθπυΚβγ δνναρρβΓ: Εξομοι¬ 
ώνει το δεξί Αιπΐ93 πλή¬ 
κτρο με το αριστερό. Ιδιαί¬ 
τερα χρήσιμο για αριστερό- 
χειρες και δακτυλογρά- 
φους. 

• Κβγιπαρ ΑηαΙγββΐ": Πρό¬ 
γραμμα επίδειξης γραμμα¬ 
τοσειρών και διατάξεων 
πληκτρολογίου. Μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για να εισά¬ 
γει κείμενο, το οποίο έχει ε¬ 
πιλέγει γράμμα-γράμμα με 


το ποντίκι, σε κάποιο πρό¬ 
γραμμα. 

• Τβχ! ΟοηνβΓίθΓ: Μετατρέ¬ 
πει Ελληνικά κείμενα από 
και πρός διάφορες κωδικο¬ 
ποιήσεις κειμένου μεταξύ 
των οποίων ΜαοίηΙοβΙι, Μ8- 
008, ΜίθΓθ8θ« ννίηάοννκ 
και ΑηιΪ93 Ελληνικά. 

• ΡΙΚθγ ΟΙ 83 Μ 6 Γ: Πρόγραμμα 
το οποίο αναλαμβάνει να 
διορθώσει προγράμματα τα 
οποία αρνούνται να δε¬ 
χτούν Ελληνικά κείμενα. 

• ΡΙΙθηαιπβ ΟοηνβΓίβΐ’: Πρό¬ 
γραμμα το οποίο αναλαμ¬ 
βάνει να μετατρέψει ονόμα¬ 
τα αρχείων, που χρησιμο¬ 
ποιούσαν την παλιά κωδι¬ 
κοποίηση Ελληνικού κειμέ¬ 
νου, σε Ελληνικά ΕΛΟΤ 928. 

Ολα τα προγράμματα ακο¬ 
λουθούν τα πρότυπα της 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ-ΑΜΙΟΑ Ιηο. και 
συνεργάζονται άψογα με όλες 
τις εφαρμογές, όπως επίσης 
θα συνεργάζονται και με μελ¬ 
λοντικές εκδόσεις του λει¬ 
τουργικού και των εφαρμο¬ 
γών. Το πακέτο παραδίδεται 
σε οκτώ δισκέτες για ΠΟΜ 
2.04 (περιλαμβάνεται ολόκλη¬ 
ρο το Αιπϊ93 08 2.1) ή τέσσε¬ 
ρις δισκέτες για ΠΟΜ 3.0, με 
Ελληνικό εγχειρίδιο εγκατά¬ 
στασης και χρήσης και κοστί¬ 
ζει 6.000 δρχ + ΦΠΑ. 

Γ ία περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε στη 
8οΠνν 3Γβ Εηηϊηββπ'ηη, Θεμι¬ 
στοκλέους 84Β, Νίκαια 1 84 
52, Πειραιάς. Τηλ. 4962494. 
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ΝΕΑ ΑΜΙ4Α ΕΤΟΙΜΗ 
ΓΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 

Μια νέα Απη^β είναι έτοιμη για να 
κυκλοφορήσει στη Μεγάλη Βρετ- 
τανία κάπου μέσα στο 1994. Η 
πρωτότυπη Αγπι 93 4000Τ παρου¬ 
σιάστηκε στο ννοίΐά οί 
ΟοιπηποάοΓθ δάονν και, σύμφωνα 
με την ΟοιπΓηοάοΓθ 118, θα κυκλο¬ 
φορήσει στις Ηνωμένες Πολιτείες 
πριν το τέλος του χρόνου. 

Η ΟοΓΠΓΠοάΟΓβ ΙΙΚ επίσης σχεδιά¬ 
ζει να κυκλοφορήσει την 4000Τ 
αλλά δεν έχει αποφασιστεί ακόμα 
η τιμή. Η Α4000Τ του $ίιονν ήταν 
βασισμένη στην ίδια ΟΡΙΙ με την 
Α4000/40 (έναν 68040 στα 25 
Μάζ) αλλά είχε και πολλές προ¬ 
σθήκες. Υπάρχουν δυο νιάθο $ΙοΙ$ μαζί με πέντε Ζογγο III 5ΐοΙ$. Η 
4000Τ έχει ένα γρήγορο δϋδΙ 2 ιηΐβτίβοβ ενσωματομένο στη γποΙΙί6γ- 
άθ3Γά καθώς και το συνηθισμένο ΙΟΕ ιπίβΓίβοβ που διαθέτουν και τα 
άλλα μοντέλα της Αιπιςα 4000. Υπάρχει αρκετός χώρος στο “κουτί” 
για πέντε άπνβε μέσου μεγέθους, κάνοντας την 4000Τ ιδανική για 
τοποθέτηση συσκευών όπως ίβρβ 5 (γθ3γπθγ$ και Οϋ-ΡΟΜδ. 

Αυτό το νέο μοντέλλο είναι σίγουρα ένα μεγάλο βήμα μπροστά για 
την ΑπΊίςβ αλλά φαίνεται να υστερεί κάπου. Γιατί ένα τόσο δυνατό 
μηχάνημα να τρέχει ακόμα στα 25 ΜΙπζ ενώ υπάρχει ο 68040 και στα 
40 ΜΙτζ; 




εκίνησε σιις 11 
Νοεμβρίου και 
κράτησε μόνο (!!!) 
τέσσερις ημέρες. Ελαβε 
χώρα στο Λονδίνο και 
πρόκειται φυσικά για το 
δεύτερο ΓηΙυεβ ΕηΙεε- 
(αΐηπιεηΙ 5Ηονν, ένα από 
τα μεγαλύτερα ευρωπαϊ¬ 
κά βΗοτνε για την Απύ^α. 
Και φυσικά δεν χρειάζε¬ 
ται να αναφέρουμε τα 
ΙΟΟΟ τετραγωνικά μέτρα 
γεμάτα από τις τελευταί¬ 
ες κυκλοφορίες όλων των 
μεγάλων εταιριών όπως η 
ΟοιηβιΊι, η ΟεειηΗη, η 


Εΐεεϊτοηϊε Αιύ και όλα τα 
συναφή. Υπήρξε φυσικά 
και ο απαραίτητος διαγω¬ 
νισμός στο 0032 (φυσι¬ 
κά) με το Ρΐηήαΐΐ Γαη- 
135108 και το βραβείο για 
το νικητή ήταν τα εισιτή¬ 
ρια για το έΕ$ στο 
έΜεβςο. Υπήρξαν και 
διάφορα είάοε, από το 
1.38βΓΓθΓεε ως το Τγρ- 
Ηοοη το οποίο περιστρέ¬ 
φεται πιάνοντας 100 μι¬ 
λιά την ώρα, με την ίδια 
δύναμη σχεδόν που έχει 
ένας πύραυλος όταν α¬ 
πογειώνεται. 



ΤΗ 0 ΜΑ 5 $ 0 ΡΤ 

ΟΟΜΡϋΤΕΠ & 50ΡΤΜΔΚΕ 


ΡΟ 


ΑΕΡΑ 4 386/ΟΧ - 40 ΜΗζ .ΟΑΙΙ. 

ΑΕΡΑ 4 ΑΜ4860Χ · 40ΜΗζ .ΟΑΙΙ. 

ΑΕΡΑ 4 4860X2 - 66ΜΗζ .ΟΑΙ.1. 

ΑίΡΑ 4 486ϋΧ - 50ΜΗ.ΟΑΙΙ. 


ΗΔΡϋ ϋΙ5Κδ 


130 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

170 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

200 ΜΒ .ΟΑΙΙ. 

250 ΜΒ .ΟΑ1.Ι. 

340 ΜΒ .ΟΑΙΙ 

535 ΜΒ .ΟΑΙ.Ι. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΚΑΡΤΕΣ · ΟΔΜΕδ 
ΙΟΕ ΟΔΟΗΕ ΟΟΝΤΚΟΙ.ΕΒ 
ΙΟΕ ΟΔΟΗΕ ΟΟΝΤΠΟΙ.ΕΒ VI. 
ΚΕΥΒΟΑΗΟΒ 
ϋΙδΚ ϋΠίνΕδ 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
δΟΑΝΝΕΒδ από 45000 
δουΝϋ ΟΑηοδ - ΜουδΕ 
οοιουη ΜΟΝίτοηδ 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙ1.ΙΡ5) 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ (5ΤΑΒ - ΟΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕδ ΟΗΙΟΙΝΑΙ από 1000 

υρζηΑυΐ 


386 ΟΧ 40 .55000 

386 8Χ 33 .30000 

486 ΟΧ 60 .ΟΑΙΙ. 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΑ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΟΥ ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΜΕ ΑΛΛΑ! 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΗΙ ΡΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 





































V 

I λ< 


Τ2 δεν σημαίνει τίποτε άλλο παρά 
ΤθΓΓηίη3ΐθΓ 2 που κυκλοφορεί για Αιπί§3 αλ¬ 
λά και ΡΟ (όπου θα προκαλέσει και την με¬ 
γαλύτερη εντύπωση) αυτές τις μέρες. Και είναι 
ένα παιχνίδι μόνο γι αυτούς που θέλουν γρήγο¬ 
ρη και γερή δράση. Είναι το παιχνίδι που άρεσε 
στο ΜοββΟπνε και σίγουρα θα συναρπάσει στο 
ΡΟ. Αν σας αρέσουν τα παιχνίδια του τύπου 
Ορ6Γ3ΐίοη ννοΐί τότε εδώ θα ξεφαντώσετε. Πρέ¬ 
πει όμως να έχετε τα καλύτερα αντανακλαστι¬ 
κά. Αν δεν συμβαίνει κάτι τέτοιο μην ανησυχεί¬ 



τε. Θα τα αποκτήσετε παίζοντας! Η κατα¬ 
σκευή του παιδιού είναι αυτή του απλού 
$ΗοοΙ'θπι ιφ βλέποντας την δράση με την ματιά 
της οθόνης. Γίνονται τόσα πολλά εξάλλου στην 
οθόνη που δεν θα σας αφήσουν να πάρετε ανά¬ 
σα. Υπάρχουν πολλά επίπεδα στα οποία αλλά¬ 
ζουν δραματικά τα 03θΙ<§Γθυηό$ και χωρίζονται 
σε υποεπίπεδα. Φυσικά υπάρχει μονο ένα 
πράγμα να κάνετε συνεχώς και αυτό είναι να 
πυροβολείτε ασταμάτητα εναντίον οτιδήποτε 
κινείται. Σε μερικες στιγμές θα νιωσετε σαν 
πραγματικός ήρωας όταν σώζετε τους άλλους 
υπερασπιστές της ανθρώπινης φυλής από τα 
μεταλλικά τέρατα. Εχετε ένα οίρχικό όπλο το ο¬ 
ποίο γίνεται όλο και ισχυρότερο οσο παίρνετε 
τα ροννθΓ-υρ5 από τους διαλυμένους στόχους. 
Υπάρχει πάντοτε το πρόβλημα να σας πυροβο¬ 
λήσουν τα πολλά αντίπαλα $ρπΙο$ ή να σας τε¬ 


λειώσουν οι σφαίρες, πράγμα αρκετά εύκολο με 
τον χαμό που γίνεται- και να μεταμορφωθείτε 
σε παρατηρητή/ στόχο! Και οι αντίπαλοί σας 
θα το εκμεταλλευτούν αμέσως καθώς είναι έξυ¬ 
πνοι και γρήγοροι. Τόσα οΗϊράκια ξοδέψαμε 
γι'αυτούς! Η αίσθηση της προοπτικής στο απι- 
Ϋνιδι είναι ενισχυμένη καθώς όταν σας πλησιά¬ 
ζει ένα ρομπότ από μακριά αυτό μεγαλώνει σι¬ 
γά σιγά και θα πρέπει στο τέλος να προλάβετε 
να το καταστρέφετε πριν έρθει τόσο κοντά. Βέ¬ 
βαια όταν υπάρχουν πέντε ή και περισσότεροι 
αντίπαλοι να σας πυροβολούν από παντού κα¬ 
ταλαβαίνετε οτι είναι εύκολο να τα χάσει κα¬ 
νείς. Το §3ίτιερΐ3γ απευθύνεται μονά στους φί¬ 
λους της συγκεκριμένης δράσης αλλά η τεχνική 
του με 5εαΙίη§ στα $ρπΙβ$, ψηφιοποιημένα αντι¬ 
κείμενα, τρομερό ήχο και γρήγορή κίνηση θα α¬ 
ρέσει σε όλους. 




ΡΚ03Ε 


για 

ΟΠΔΝϋ ΡΚΙΧ 
* ΤΙΜΗ: 13000 




&1Η! 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 



Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

Ρ10ΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ. ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1).-. 

2 ).. 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ_ΤΗΛ. 



































Α πό την 8Ϊ6ΓΓ3 ένα παιχνίδι που προορίζεται ειδικά για τα παι¬ 
διά. Υπόσχεται πολλές ώρες διασκέδασης και μόρφωσης για 
παιδιά ανάμεσα στις ηλικίες των 4 και 8 χρόνων. Το καλύτερο εί¬ 
ναι ο τρόπος χειρισμού που όπως μας υπόσχεται η εταιρία είναι 
τόσο απλός που μπορείτε να αφήσετε το παιδί μόνο του με τον υ¬ 
πολογιστή χωρίς να “κολλήσει” κάπου. Ολα γίνονται με το απλό 
πάτημα του κουμπιού. Η ιστορία του είναι γύρω από δύο φιλαρά¬ 
κια που προετοιμάζονται να πάνε για κατασκήνωση μόνοι τους. 
Οι ενέργειες που πρέπει να κάνουν είναι σε χρονολογική σειρά 
και φευγουν κατά την διάρκεια της νύχτας στην έρημο όπου διά¬ 
φοροι περίεργοι ήχοι τους κάνουν να ανησυχούν. Ετσι επιστρέ¬ 
φουν πίσω στην αυλή του σπιτιού τους οπού και τελικά κατασκη¬ 



νώνουν. Αυτή η απλή ιστορία γίνεται η βάση για να αλληλοεπι- 
δράσει ο χρήστης με τα αντικείμένα του περιβάλλοντος στην οθό¬ 
νη. Για παράδειγμα, κλικάρετε πάνω σε ένα φυτό και αυτό θα μι¬ 
λήσει, μία τσάντα θα περπατήσει, η τηλεόραση θα ανάψει μόνη 
της κτλ. Πολύ καλή η προσπάθεια της δίβιτβ αλλά φοβάμαι οτι 
στην Ελλαδα δεν είναι και τόσα πολλά τα παιδάκια 5 χρονών που 
γνωρίζουν αγγλικά τόσο καλά. Καμία μετάφραση; 



Εγεογκον^ Ακτδ 



3ΕΑΙ_ ΤΕΑΜ 
* ΤΙΜΗ: 13000 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 
* ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 



Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΘΑ ΗΘΕΛΑ ΝΑ ΜΟΥ ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΗ ΤΙΜΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ. ΣΥΝ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ. ΚΑΙ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

1). 

2 ). 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ.ΤΗΛ. 






























ά κοσμος του ΑιτηαθΙΙι περιλαμ¬ 
βάνει καλούς και κακούς χαρα¬ 
κτήρες και ένα μεγάλο πλήθος 
από κινδύνους από τους οποίους θα 
ξεφύγουν μόνο οι εξυπνότεροι. Το¬ 
ποθετημένοι σε χρόνο και τόπο μυθι¬ 
κό παίρνετε τον ρόλο του ΚιΙΙιαη, ε¬ 
λέγχοντας τις ενέργειές του κατά 
την αναζήτηση του χαμένου βασιλεί¬ 
ου του Απτιαθίά - βέβαια. Φυσικά η α¬ 
ναζήτηση δεν γίνεται απλώς για την 
ευχαρίστηση της περιπέτειας, υπάρ¬ 
χει ένας τεράστιος θησαυρός που 
περιμένει τους γένναίους. Υπάρ¬ 
χουν επίσης ένα σωρό αντικείμενα 
μέσα στο παιχνίδι, μερικά χρήσιμα, 
μερικά εντελώς απαραίτητα, μερικά 
μαγικά και άλλα άχρηστα. Τα αντικεί¬ 
μενα αυτά συμπεριφέρονται ανάλο¬ 
γα με το είδος και την φύση τους και 
έτσι αν, για παράδειγμα, αφήσετε να 
σας πέσει ένα εύθραυστο αντικείμε¬ 
νο, αυτό μπορεί να σπάσει! Γι'αυτό ο 
πρώτος κανόνας που μαθαίνει κα¬ 



νείς στο παιχνίδι αυτό είναι να χρησι¬ 
μοποιεί τα αντικείμενα όσο πιο γρή¬ 
γορα γίνεται. Κατά την διάρκεια της 
περιπέτειας θα έρθετε αντιμέτωποι 
με πολλούς γρίφους. Αν όταν δοκι¬ 
μάζετε κάτι δεν έχει αποτέ¬ 
λεσμα τότε πρέπει να προ¬ 
σπαθήσετε κάτι διαφορετι¬ 
κό. Δυστυχώς η λύση των 
προβλημάτων σ'αυτό το 
παιχνίδι είναι συχνά η πλέ¬ 
ον απροσδόκητη, κάτι που 
θα εκτιμήσουν μόνο οι πιο ι¬ 
κανοί παίκτες. 

Ευτυχώς υπάρχουν δια¬ 
φορετικοί τρόποι για να 
φτάσει κάποιος σε ένα α¬ 
ποτέλεσμα και έτσι οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να ξαναπαίξουν ένα σημείο ή 
και ολόκληρη την περιπέτεια μόνο 
και μόνο για να δουν ένα διαφορετι¬ 
κό αποτέλεσμα. Οι ήρωες όχι μόνο 
μιλούν και αλληλοεπιδρούν με τα ό¬ 


ντα και τους χαρακτήρες που συνα¬ 
ντούν αλλά έχουν και ένα σωρό κινή¬ 
σεις συμπεριλαμβνομένων των επι¬ 
θετικών και το σκαρφάλωμα. Ακόμα 
πιο ενδιαφέρουσα είναι η δημιουργία 


“ομιλίας" με την σύνθεση ήδη υπαρ- 
χουσών λέξεων στην οθόνη σε προ¬ 
τάσεις. Ο τρόπος χειρισμού είναι ο α¬ 
πλούστερος με το πιουεθ να τα κατα¬ 
φέρνει πολύ καλά. Θα εμφανιστεί σε 
ΡΟ και ΑΜΙΘΑ σε λίγο. 

































ΟβΝΟΕΚΧΒ 5ΤΚΕΕΤ5 


Γ ια ΑΜΙΟΑ 1200 στην αρχή και μετά για 
ΡΟ και Οϋ 32 αργότερα. Ενα ακόμα 
όββΐ'βιπ υρ... δεν υπάρχει τέλος σ'αυτού 
του είδους τα παιχνίδια; Οχι, ευτυχώς! Το 
πρωτότυπο είναι πως αν και παραγωγή της 
γνωστής ΡΙβίι· ο προγραμματισμός δόθηκε 
και έγινε με περισσή ικανότητα από μια Ιτα¬ 
λική ομάδα που μας έδωσε υπέροχα 256 


χρώματα ταυτόχρονα. Το τελικό αποτέλ- 
σμα δεν θυμίζει κάτι το Αγγλικό και αυτό 
τελικά δενε ίναι κακό αλλά καλό (μην ξε¬ 
χνάτε ότι οι Βρετανοί δεν κατάφεραν ούτε 
στο Μουντιάλ να πάνε φέτος!). Τα γραφικά 
είναι ένας συνδιοασμός ανάμεσα σε δίΓββΙ 
ΡίςΜβτ αλλά και ΕΙΤιτοηίβ (ξέρετε το παι- 
χνιδάκι που περιμένουμε απο τους ΒίΙιηβρ 
και μπορείτε να δείτε στην συνέ¬ 
ντευξή τους στις επόμενες σελί¬ 
δες μας) αν και λείπει η “πολυτέ¬ 
λεια” στα γραφικά. Μπορείτε να 
διαλέξετε ανάμεσα σε 8 χαρα¬ 
κτήρες μερικούς από τους οποί¬ 
ους βλέπετε στις φωτογραφίες 
μας: Ο Τοπγ ένας μάγκας Ιταλός 
(!), η Ι_οΐ3 ένα σούπερ μοντέλλο 
από την Αγγλία (βοήθεια), ο 
δφοδβοβρβίί που δουλεύει σε 
φλωρομπάρ (ή είναι φλώρο 
άίεοο εΐυό;) και άλλοι ανάλογοι! 
Μπορείτε να παίξετε διπλό με 
τους φίλους σας ή ενάντια στον 
υπολογιστή. Οι χαρακτήρες αυ¬ 


τοί χρησιμοποιώντας την νέα 32- όΐΐ τε¬ 
χνολογία γεμίζουν μεγάλο μέρος της οθό¬ 
νης και έχουν ένα σωρό κινήσεις. Δυστυ¬ 
χώς τα δύο σημαντικότερα στοιχεία ενός 
τέτοιου παιχνιδιού είναι στο μέτριο: η ταχύ¬ 
τητα είναι τόσο γρήγορη που δεν μπορεί να 
παιχτεί (!) καθώς ο χειρισμός δεν είναι τέ¬ 
λειος. 





ίΠΐ II ΤΙ ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ & ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ 
μΐυω I αγ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
^ [ΟΙΪ1. ΤΗΛ. 9313302 - 9312664 


Μυιτι 

ϋΟΥ 

• ΔΥΟ ΡΙΚΕ ΒυΤΤΟΝ 
(εργονομικά πλήκτρα) 

• 1 ΑυΤΟ ΡΙΗΕ ΒϋΤΤΟΝ 

• ΑΤΣΑΛΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΡΙΒΗΣ 

• 7 ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ 

• ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

• ΔΙΑΤΙΘΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ 
ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ 

• ΓΙΑ : ΟΟΜΜΟϋΟΠΕ - ΔΤΑΒΙ 
ΑΜ5ΤΒΑΡ - ΡΟ 386/486 


1ος ΧΡΟΝΟ! 
ΓΕΝΕΘΛΙΑ 


Με κάθε πιυΐϋ ϋογ παίρνετε δώρο 
και 1 ΜϊοΓοΐβΙ. 

Η προσφορά ισχύει μέχρι 30/3/94 
ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 























ηβηβαααβ 

ΤΟΜ \Λ/ΑΤ50Ν 

Βίΐπιβρ ΒγοϊΙι6Γ$ 

ΜΙΚΕ ΜΟΝΤ0ΟΜΕΒΥ 


Τ0Υ ϋΕΒΕΚ ΡΕΙ.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


. Βλέποντας πίσω στο 

* 1993, ήταν καλή αυτή η 

χρονιά για την 
Ββηβςαάβ; 

μια πολλή καλή χρονιά και για τις 
πωλήσεις μας ανά διαστήματα, 
αλλά και για τα σχέδια που έχουμε για το μέλλον. Τα 
ΒβηειόΙβ δοοοβΓ, Ριγθ & Ιεβ και Οΐ305 Εηςιηβ, τα πή¬ 
γα πραγματικά καλά και αν ρίξεις μια ματιά για το πό¬ 
σο χρόνο έχουν παραμείνει στα οίΐ3Γί$ πραγματικά 
θα εντυπωσιαστείς. Και ακόμα πουλάνε καλά. Ενα α¬ 
κόμα ενδιαφέρον γεγονός είναι ότι και τα προγράμ¬ 
ματα μας για ΡΟ, άρχισαν να πηγαίνουν εξίσου καλά. 

Το 3βη$ιόΙβ δοοοβΓ πουλάει πολύ καλά, γιατί στον 
ΡΟ δεν συνηθίζεται να βλέπει κανείς τέτοια παιχνί¬ 
δια που βασίζονται στο 3Γ03άβ στοιχείο. Δεν είναι 
μόνο η αύξηση των χρηστών ΡΟ, είναι και η αγορά 
των παιχνιδιών τους, η φύση της οποίας κάνει πλέον 
δυνατή την παραγωγή κάθε είδους παιχνιδιών. Ψά¬ 
χνουμε πάντα βέβαια και για νέα ίοπηβΐ, αλλά ο χώ¬ 
ρος των παιχνιδομηχανών είναι κάτι στο οποίο δεν 
θα μας δεις άμεσα. Απλά, θα επιτρέπουμε σε κάποι¬ 
ους τρίτους να κάνουν τις μεταφορές των παιχνι- 
διών μας σε κονσόλες. Είμαστε πλήρως δεσμευμέ¬ 
νοι από τους υπολογιστές. Δουλεύουμε συνεχώς σε 
νέα προγράμματα και στους επόμενους 6 μήνες θα είναι έτοιμοι 
ήδη 6 νέοι τίτλοι σε διάφορα ίοπτιβί. Οταν κάποτε είμασταν σε 
θέση να κυκλοφορούμε 1 ως 2 παιχνίδια το χρόνο, τώρα πλέον 
θα είναι πολύ περισσότερα. Σκοπεύουμε ακόμα και στην υποστή¬ 
ριξη του ΑίοίιιπίΘάβδ. Στην Ευρώπη το μηχάνημα δεν πήγε πολύ 
καλά, αλλά στην Αγγλία ο αριθμός των χρηστών αυξάνεται συνε¬ 
χώς. Είναι ένα καλό μηχάνημα έτσι, αφού η μεταφορά προγραμ¬ 
μάτων από άλλα μηχανήματα είναι σχετικά εύκολη και ενώ θα εί¬ 
μαστε από τους λίγους που θα υποστηρίξουν το μηχάνημα στον 
τομέα των παιχνιδιών, ελπίζουμε να τα πάμε καλά. 

Πώς βλέπεις την εταιρία σου ώς εκδότρια/σχεδιά· 
στρια ή και τα δύο; 

Μερικοί μπερδεύονται με τη Ρβηβηβάθ και τους Βιίπηβρδ. Οι 
ΒιίΓΤορδ γράφουν παιχνίδια για τη Ρβπβςβάβ. Νομίζω ότι το γεγο¬ 
νός ότι οι Βιίππβρδ συστεγάζονται με την Ρβπβ93άβ είναι αυτό που 


μπερδεύει τα πράγματα, αλλά είναι ξεχωριστοί σε πολλούς τομείς, 
απλά υπάρχει ένα εμπορικό συμφωνητήριο μεταξύ των 2. Θεωρητι¬ 
κά, οι Βιίπιβρδ θα μπορούσαν να φτιάξουν ένα παιχνίδι για κάποια 
άλλη εταιρία, αλλά αυτό δεν θα συμφωνούσε με τον λόγο για τον ο¬ 
ποίο ιδρύθηκε η Ρβπβςβάβ. Η εταιρία ιδρύθηκε για να παρέχει 


στους ΒιΙπιβρε τη διάθεση των παιχνιδιών τους και να σιγουρεύει ό¬ 
τι όλοι οι προγραμματιστές ή σχεδιαστές που βρίσκονται πίσω από 
ένα παιχνίδι της εταιρίας, να παίρνουν την αμοιβή και την αναγνώ¬ 
ριση που τους αξίζει. Αν ρίξεις μια ματιά στην ΟΓβί^οΙά (Ριγθ & Ιοβ 
και υπάιυπι 2), στην ΒβηδιόΙβ και στις άλλες ομάδες που δουλεύουν 
για εμάς, τότε θα δεις ότι το έχουμε καταφέρει. Ολοι αντιμετωπίζο¬ 
νται με ισότητα. Οι Βιίππβρδ, έχουν το λόγο για το τι θα μπει στις λί¬ 
στες μας. Στην Ρβπβ93άβ δουλεύουμε σαν εκδότες, σχεδιαστές, ε¬ 
μπορικοί αντιπρόσωποι κτλ κτλ. 

Το 1994, θα βρει την Κβηβςβύβ να επεκτείνεται 
στους τομείς προσωπικού και εκδόσεων; 

Ναι. Το κριτήριο μας είναι η τελειότητα. Για παράδειγμα, επικοι¬ 
νώνησαν μαζί μας οι άνθρωποι που έφτιαξαν το Τυσίοβη 3 και 
πραγματικά κολακευτήκαμε. Βλέπουν την εταιρία μας σαν μια μεγά¬ 
λη δύναμη στην Αγπι93- Το παιχνίδι τους ήταν ένα καλό δείγμα δου- 
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υδΕΗ 










το στυλ του δένει με την στρατηγική και το στυλ της εται- 
συνεχώς. έτσι αν κάποιος έχει να μας δείξει 

• :τ. που είναι καλό, τότε θα το εκδόσουμε. Ετοιμαζόμαστε να κυ- 

• : φορησουμε το πρώτο μος αόνβηίυτβ, το οποίο είναι φτιαγμένο 
:~ο καποια Αυστραλιανή ομάδα. Θα είναι κάπ διαφορετικό και για 
-:. κοσμο των αάνβπίυτβδ αλλά και για αυτούς που νομίζουν ότι ξέ¬ 
ε ουν τι να περιμένουν από εμάς. Επίσης και το ΕΙίπαπια, το οποίο 
_ας ερχεται απο την ΤθττβπΒΓουθ, προσφέρει πραγματικά μερικό 
-ρωτοτυπα σημεία για τα στανταρ της Αγπι 93. Η Ββηεςαόβ μεγαλώ¬ 
νει με ένα σταθερό ρυθμό. Θα Μείνουμε όμως συγκεντρωμένοι 
στους υπολογιστές. Νομίζω ότι πολλές εταιρίες πήρα¬ 
νε τη λάθος απόφαση να ασχοληθούν εντελώς με την 
αγορά των παιχνιδομηχανών. 

Η αποχώρηση του δββη ΟπΗϊΙόδ, 
σας ένα μεγάλο χτύπημα; 

Ουδέν σχόλιο. Απλό του εύχομαι καλή τύχη. 

ΑΜΙΟΑ ν$ ΔΜΙΟΔ 1200 και Οϋ 32; 

Καλή ερώτηση. Δύσκολα θα μπορέσω να δώσω μια 
απάντηση σε αυτό εδώ. Η ΟοητπποόοΓβ έκανε πολύ 
σωστά που 'έχτισε' αυτό το μηχάνημα, σταματάει την 
πειρατεία κλπ. Το μόνο πρόβλημα που βλέπω, είναι ότι 
πολλοί δεν το βλέπουν πλέον σαν υπολογιστή, αλλά 
σαν παιχνιδομηχανή. Τα πρώτα παιχνίδια για το μηχά¬ 
νημα δεν ήταν και τόσο καλά, αλλά σίγουρα υπάρχει 
μέλλον. Το γεγονός ότι τα παιχνίδια σε 00 δεν είναι 
πολύ ακριβότερα από τα συνηθισμένου ίοππβί παιχνί¬ 
δια, δίνει στο μηχάνημα ένα τεράστιο πλεονέκτημα. 

Θα είναι πραγματικά ενδιαφέρον, όταν το Αππαζοπ 
Θυββπ, το πρώτο μας αάνθηίυτβ, θα καταλαμβάνει 8 
ίιιςίτ άθπδΐΐγ δισκέτες, ενώ σε Οϋ θα ήταν φθηνότερο. Φυσικά, να 
δούμε πως θα έρθουν τα πράγματα. 

Κοιτάζοντας την τωρινή κατάσταση που επικρατεί 
στην αγορά υπολογιστών, ποιά νομίζεις ότι θα είναι 
τα επικρατέστερα μηχανήματα για το 1994; 

Νομίζω ότι η αγορά των ΡΟ θα μεγαλώσει σταθερό, αλλά είμαι ε¬ 
πίσης πολύ ενθουσιασμένος για το ότι αφορά την Απιιςβ. Η Α1200 
είναι ένα εκπληκτικό μηχάνημα και αν τα πράγματα πάνε καλά, τότε 
και το Θϋ 32 θα πετύχει. Σκοπεύουμε να ξοδέψουμε ακόμα περισ¬ 
σότερο χρόνο στην 
ΑΓΠ 193 , καθώς πολ¬ 
λοί πιστεύουν ότι η 
Αιπΐ93 θα έχει ένα 
πολύ καλό μέλλον. 
Ενδιαφέρομαι πολύ 
να δω το πως θα με¬ 
γαλώσει η αγορά 
της Αγπι 93, η οποία 
σίγουρα ΔΕΝ είναι 
σε πτώση. Είναι ο 
τρόπος παραγωγής 
και διαφήμισης που 
την κρατάει. Αν δεις 
το $θπ$ι61β δοοοβΓ, 
το οποίο έχει που¬ 
λήσει 100000 κομ¬ 
μάτια, ή και ακόμα 
το Οοόδ, το οποίο 
ήταν μεγάλη επιτυ¬ 
χία πριν από 2 χρό¬ 
νια, θα καταλάβεις. 
Ακόμα και το Οό3θ$ 
Επ 9 ΐηβ, το οποίο κυ¬ 


κλοφόρησε σε μια περίοδο όπου οι πωλήσεις των παιχνιδιών της 
Αγπι 93 ήταν ιδιέταιρα χαμηλές, τα πήγε πολύ καλό και κατάφερε να 
ξεπεράσει το Θοόδ σε πωλήσεις. Εκεί συμβάλλει και ο τροπος της 
διαφήμισης, γιατί ακόμα και στην περίπτωση της πειρατείας, κάποι¬ 
ος που δεν είναι σίγουρος για ένα παιχνίδι, θα προτιμήσει το πειρα¬ 
τικό αντίγραφο. Αν όμως το παιχνίδι έχει διαφημιστεί καταλληλα και 
έχει δείξει όπ το αξίζει, τότε θα πουλήσει Οπότε, εμείς θα συνεχί- 
σουμε την υποστήριξη της ΑΠ 1193 και απλα θα επεκταθουμε στα 
Α1200 και Θϋ 32. Υπάρχει ακόμα και η πιθανότητα καποια απο τα 
παιχνίδια μας για ΡΟ, να εμφανκπούν σε Οϋ ΡΟΜ. 


Η γνώμη σας για τις Οϋ ΗΟΜ, ΟϋΙ, 300 κτλ κονσό¬ 
λες; 

Νομίζω όπ είναι ακόμη πολύ νωρίς για να μιλάμε για αυτά τα μη¬ 
χανήματα, αν και προσωπικά δεν πιστεύω ότι το ΟϋΙ θα πάει και τό¬ 
σο καλά. Πιστεύω όπ η αγορά των υπολογιστών θα μεγαλώσει πολύ 
και εις βάρος των παιχνιδομηχανών και υπάρχουν πολλοί λόγοι για 
αυτό. Αν είσαι μια 3ΕΘΑ ή μια ΝΙΝΤΕΝΘΟ, τότε τα πράγματα είναι 
εύκολα, αλλά αν έρθουμε στη θέση άλλων εταιριών, τα έσοδα είναι 
σχεπκά μικρά και η παραγωγή είναι μεγάλο ρίσκο. Το να παράγεις 
όμως παιχνίδια σε υπολογιστές, είναι πιο φθηνό, η παραγωγή είναι 
σίγουρα γρηγορότερη και θα έχεις τον πλήρη έλεγχο από την αρχή 
μέχρι το τέλος. Ετσι μπορείς να πετύχεις καλές πωλήσεις χωρίς να 
μπεις σε χορούς πολλών εκατομμυρίων. Το 3ΘΟ είναι ένα ενδιαφέ¬ 
ρον μηχάνημα, αλλά υπάρχει πολύς δρόμος ακόμα, αφού α τιμές 
που το περιβάλουν αίναι πολύ υψηλές. Είναι ένα καλό μηχάνημα, 
αλλά υπολογίζω όπ θα περάσουν κάπου 3 χρόνια μέχρι να πέσουν 
αρκετά οι τιμές και να μπορεί να δημιουργηθεί μια βάση για 
5θίίνν3Γ6. Οι πωλήσεις μας σίγουρα επεκτείνονται και στην Αμερική, 
αλλά αυτή τη σπγμή στην Ευρώπη τα πάμε περίφημα, οπότε ακόμα 
και αν δεν μπορέσουμε να πς αυξήσουμε εκεί, θα είμαστε ακόμα ευ¬ 
χαριστημένοι από την Ευρωπαϊκή αγορά. Πάντως πιστεύω όπ το 
πρώτο ΟΘ μηχάνημα που θα πιόσει κάποιο μέρος της αγοράς, θα 
είναι το 8093 Οϋ. 

Μ/λ<? ΜοηΙςοπιβΓγ: Το Οϋ 32 δίνει στους Βιίπτβρ ΒτοίΙτβΓδ περισ¬ 
σότερους στόχους. Απλά και μόνο για να το ξέρουν οι αναγνώ¬ 
στες, 2 από τους 3 της ομάδας δουλεύουν ταυτόχρονα για το κάθε 
πρόγραμμα. Ηδη σχεδιάζουμε τα επόμενα παιχνίδια μας και σίγου¬ 
ρα θα καλύψουμε και τα Α1200 και Οϋ 32. Θα κοιτάξουμε την 1200 
ως το κυρίως μηχάνημα και θα φτιάξουμε το κάθε παιχνίδι βασισμέ¬ 
νο σε αυτήν. Μετά θα προσθέσουμε κάποια πράγματα και θα το 
τροποποιήσουμε για το Θϋ 32 και τέλος θα κόψουμε κάποια πράγ¬ 
ματα για να το προσαρμόσουμε στην Α500. Με τα νέα οόιρδ της 
Α1200 και ιδιαίτερα με την ΑΟΑ. μπορούμε να κάνουμε πολύ περισ- 
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σοτερα πράγματα απ’ότι κάναμε με την Α500. Περισσότερα χρώμα¬ 
τα με, Λυτερη ταχύτητα και πολύ περισσότερα $ρπίβδ στην οθόνη. 
Με την ΑδΟΟ, έπρεπε να βασιζόμαστε συνέχεια στον επεξεργαστή 
και αυτό είχε εαν αποτέλεσμα τη μείωση του χρόνου. Ετσι πολλές 
| φορές δεν μπορούσαμε να κάνουμε όλα όσα θέλαμε, αλλά με την 
Α 1 200 μπορούμε. § 

Νιώθετε ποτέ ότι 
τα δοϊΙννθΓβ 
Ηου$65 χάνουν κά¬ 
που τον κυρίως 
προορισμό τους, ο¬ 
ρού ψάχνουν συνέ- 
για καινούρ¬ 
γιες και πρωτότυ¬ 
πες ιδέες, ενώ φαί- 
Γ γ- , νεται οτι η αγορά 


πλέον ζητάει υψη¬ 
λή τεχνική καΐ4χ- 
λεια γραφικά; 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ! Αυΐ 


που κάνουμε πάντα, είναι 
να παρέχουμε πλούσια 
τροφή για το μάτι και όχι το υπερτέλειο 93ΐπβρΐ3γ. Ας πούμε για το 
ΜιοΓοοοδΓΠ της Ρδγςηοδίδ, το οποίο δείχνει υπέροχο αλλά απ’ότι 
ακούσαμε, δεν υπάρχει και πολύ παιχνίδι εκεί. Αλλα παραδείγματα 
είναι το ΟβίβηάθΓ οί ΙΙτβ σοννη, που στην εποχή του έδειχνε φοβε¬ 
ρό, αλλά σαν παιχνίδι δεν ήταν και τόσο καλό, όμως πούλησε μόνο 
και μόνο για την ωραία τεχνική και τα γραφικά του. Στην άλλη 
πλευρά μπορεί κανείς να δει το διιτι ΟΙγ, που δείχνει ότι δεν χρει¬ 
άζονται τα τέλεια γραφικά για ένα καλό παιχνίδι. Σε ένα χρόνο πι¬ 
στεύω ότι τα πράγματα θα ισορροπηθούν. Εμείς τώρα προσπαθού¬ 
με να βελτιώσουμε την ακουστική των παιχνιδιών μας, αλλά σκο¬ 
πεύουμε και στην κατασκευή εφέ από νιάβο, μέχρι στιγμή όμως το 
στυλ των παιχνιδιών μας δεν θα δείξει κάτι τέτοιο. Μπορεί όμως 
να αλλάξουμε στρατηγική από στιγμή σε στιγμή. Το μόνο που δεν 
θα κάνουμε είναι ίιίππ Ιίοβποθδ. 

Λί/λβ: Για τα νέα ταλέντα, είναι σίγουρα δύσκολη η παραγωγή ε¬ 
νός παιχνιδιού, αλλά όχι ακατόρθωτο. Αν και οι νέοι προγραμματι¬ 
στές μειώνονται συνέχεια, εμείς στην ομάδα έχουμε πολλά νέα 
παιδιά. Απλά, όταν τα περιοδικά γράφουν για ένα παιχνίδι προτι¬ 
μούν να αναφέρουν τους Βιίπτβρδ γιατί βγαίνει καλή η ιστορία. Το ί¬ 
διο πρέπει να συμβαίνει και σε άλλες εταιρίες. 

Με όλο και περισσότερες εταιρίες να ξοδεύουν χρό¬ 
νο στο να σχεδιάζουν παιχνίδια σε 00, με ακόμα και 
την χρήση πραγματικών ηθοποιών κτλ, μπορούμε να 
περιμένουμε κάτι πραγματικά διαφορετικό από ε¬ 
σάς; 

Ναι, αλλά όχι με τον τρόπο που μάλλον φαντάζεσαι. Ο πρώτος 


στόχος μας είναι το 93ΠΊβρΐ3γ και αν κάτι δεν μπορεί να θέσει με 
αυτό, τότε απλά δεν το βάζουμε. Η παραγωγή τέτοιων παιχνιδιών 
από εμάς, θα γίνει όταν το ζητήσει η αγορα. Αν δεις όλες τις μεγά¬ 
λες εταιρίες και τις παραγωγές τους, τότε θα δεις οτι αυτοί προ¬ 
σπαθούν να κάνουν ένα μηχάνημα καλύτερο ή χειρότερό απ οτι εί¬ 
ναι. Η πάλι, άλλες εταιρίες απλά αλλάζουν τον υπολογιστή που θα 
υποστηρίξουν, γιατί αυτός ταιριάζει περισ'- τ - 

παιχνιδιών τους, δίνοντας τους έτσι μ^αλυτερο εύρος στην τεχνι¬ 
κή τους. 

Ποιά είναι τα παιχνίδια και οι προγραμματιστικες ο¬ 
μάδες που σας εντυπώσιασαν τελευταία και ποιά η 

γνώμη σας για τα περιοδικά; 

Αυτή είναι πραγμ^Κα μια δύσκολη ερώτηση. Αν δεις τα οίΐ3ΐ1$ 
των τελευταίων 6 μηνών, είναι πολύ φτωχά, αλλα τίποτα δεν μου 
έρχεται στο μυαλό. Αν κοιτάξεις τα τωρινά περιοδικά, θα δεις ότι 
σχεδόν όλιτεχουν καταπιαστεί με τα Οϋ και μοιάζει ότι προσπα¬ 
θούν να τραβήξουν τους αναγνώστες προς αυτά τα μηχανήματα. 
Τα περ.οδικα προσπαθούν πάντα να ενημερώνουν τους αναγνώ- 
ες για τα νέα προϊόντα, είτε αυτά είναι καλά είτε κακά, καθώς αυ- 
^ίό κάνει ένα τεύχος να πουλήσει. Τα περιοδικά για να πουλήσουν 
βάζουν πάντα ωραίες και μεγάλες φωτογραφίες, αλλά όταν βρισκό¬ 
μαστε στο Γθνιβνν, τότε τα πράγματα αλλάζουν. Πάντως τα περιοδι¬ 
κά πάντα υποστηρίζουν τα μηχανήματα και τα παιχνίδια που ξεπερ¬ 
νούν τα όρια. 

Τα παιχνίδια 
που θα έρθουν · 

ΕίΡΜΑΝΙΑ 

Είναι πολλά τα 
παιχνίδια που θα 
κυκλοφορήσουμε, 
αλλά θα ήθελα να 
αναφερθώ στο 

ΕΙίπιβηο. Αρχικά, 
το παιχνίδι είναι 
φτιαγμένο για 

Α500 με 1ΜΒ. Επί¬ 
σης είναι σχεδιασμένο αποκλειστικά για την ΑΠ 1193 , οπότε και ο 
χειρισμός είναι τέλειος και έχει μια πολύ μεγάλη ποικιλία κινήσε¬ 
ων. Εντάξει, υπάρχει και το 3Ρ2, αλλά το ΕΙίπτβηια είναι ακόμα 
καλύτερο και δίνει την πραγματική αίσθηση ενός καλού 0θ3('θγτι 
υρ. Υπάρχει δυνατότητα γαι παιχνίδι ενός ή δύο παιχτών και η ε¬ 
πιλογή μεταξύ 6 διαφορετικών χαρακτήρων. Κάθε χαρακτήρας έ¬ 
χει τις δικές του κινήσεις και τα δικά του όπλα. Κάποιες κινήσεις 
είναι γρήγορες, ενώ άλλες είναι πιο αργές αλλά πολύ δυνατές, οι 
οποίες μπορούν να σου κάνουν μεγάλη ζημιά. Ο σκοπός είναι να 
μάθει ο παίκτης πως να κινεί και να χειρίζεται τον χαρακτήρα του, 
έτσι ώστε να νικήσει τον αντίπαλό του. Υπάρχουν φυσικά ειδικές 
κινήσεις. Το μεγάλο ατού, το οποίο και θα προσέξει αμέσως ο κά¬ 
θε παίκτης, είναι ο φοβερός χειρισμός, ο οποίος εκτελεί αμέσως 
τις εντολές του ιογείίοΚ. Χωρίς να έχεις πατημένο το ίιτβ, ο χα¬ 
ρακτήρας μπορεί να κάνει 8 κινήσεις και άλλες τόσες με το ίίτβ 
πατημένο. Η ενέργεια μετριέται με νομίσματα και κάθε φορά που 
η ενέργεια μειώνεται θα βλέπεις ένα νόμισμα το οποίο μπορείς 
να κλωτσήσεις και να το χρησιμοποιήσεις σαν όπλο. Υπάρχει με¬ 
γάλη ποικιλία και τα όβοΚτουπάε είναι είτε ακίνητα είτε κινούμενα. 
Είναι πραγματικά εντυπωσιακό το τι εξελίσσεται στην οθόνη. Η 
κίνηση των χαρακτήρων είναι ταχύτατη και όταν δεις τις στριφο¬ 
γυριστές κινήσεις, τότε πραγματικά θα νομίζεις ότι παίζεις κά¬ 
ποιο ηλεκτρονικό. Υπάρχουν βέβαια και επίπεδα δυσκολίας, έτσι 
ώστε ο νέος παίκτης να μην σκοτώνεται τόσο εύκολα. Ολα αυτά 
πιστεύω ότι δίνουν μια αυθεντική και καλή ισορροπία στο παιχνί¬ 
δι. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑ! ΦΠΑ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν ο ο 

3863Χ/40 2Μ6 .129000 

386 ΟΧ 40 4Μ6.169000 

486ΟΧ/40 4Μ5 2100ΑΙ.245000 

4860X750 4Μ6 2100ΑΙ.274000 

4860X2/66 4Μ5 2ίΟ0Αί.305000 

ν6Α ΜΟΝΟ 031X1 1024 χ 768 1 ίο) 31/2 Κθγίκ>3ΐχ1 101 
2 3ΘΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 ΟβΓΠΘ ρθΐ1 Πολλά Θ3ΓΤ1Θ5 δώρο 

Ο ΑΤΑ ΟΑΗΒΙΕΒ 

3865Χ/33 .115000 

386ϋΧ/40 .130000 

486ϋΧ/33 .270000 

4860Χ/50 .330000 

δν<3Α ΜΟΝΟ οβιχΙ 1024x768 1Μ 5 1/4 
ΚβνδοβΓο) 101 2 3ΘΠ3Ι 1 ρβΓβΙΙβ11 9 3Γηβ ροΗ 
ΠΟΛΛΑ ΘΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


ΙΟΕ ΧΩ 5ΕΒΙΕ3 

386 3Χ/33 .136000 

386 ϋΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ .164000 

486 δΧ/33 .216000 

486 ϋΧ/33 .266000 

486 0X2/50 .316000 

486 0X2/66 .375000 

δνΟΑ ΟΑΗϋ ΙΜΒΤΡίΙΕ ΟΟίΟΡ 1 Ρϋ 3 1/2 
ΟΡ ϋΟδ 6.0 

Κθγ6θ3Γ0 101 2 5ΘΝ3Ι 1 Ρ3Γ3ΙΙθΙ 1 93ΓΏΘ ρΟΓΐ ΓΤ10υ3θ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 


ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ δΕ ίΟ\Λ/ ΡΑϋ +54000 
ΡΟ 5 1/4 .+14000 


ΡΒΙΝΤΕΒ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡδΟΝ - ΡΑΝΑδΟΝΙΟ - δΤΑΡ 

ϋΡΟΒΑΩΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

ΟΟ ροΜ 

δΟΝΥ & δΟδΙ ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ. 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ & δΟδΙ ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ ...720000 
ϋΟϋΒίΕ δΡΕΕϋ.83000 


ΝΕΟ - ΟΕΟ 


.109000 


ΑΤΑΒΙ 

ΡΑίΟΟΝ 0.30. 


1 


δΕΠνίΟΕ Η Υ 


ΑΜΙΩΑ 

Α-500 .ΟΑίί 

Α-500+.ΟΑίί 

Α-600 .ΟΑίί 

Α-1200 .114000 

Α-2000 .140000 

Α-4000 .ΟΑίί 

Οϋ 32.99000 

ΟϋΤν ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ .98000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 1084δ .65000 

ΡΗΙίΙΡδ 88325 .60000 

Ρϋ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ .9900 

ΗΑΒΟ ΩΙ5Κ5 

ΗΟ80ΜΒ .45000 

Ηϋ 120ΜΒ .49000 

Ηϋ 170ΜΒ .52000 

Ηϋ 200ΜΒ .61000 

Ηϋ 250ΜΒ .66000 

Ηϋ 340ΜΒ .89000 

ΟΟ ΡΒΟδΕδδΟΒ 

287 .20000 

387-δΧ25 .25000 

387-0X40 . 29000 

Μυ$ΙΟ ΟΛΒΟ 

δΟίΙΝϋΒίΑδΤΕΡ 2 .28000 

δΟίΙΝΟ ΜΑΟΗΙΝΕ & ΗΧΕΙΑ.27000 

δΟίΙΝΟΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ 

(δΤΑΝΟΑΡϋ-ΒΑδΙΟ) .ΑΠΟ 45000 

Μ.Μ. υΡΟΡΑϋΕ ΚΙΤ 

Οϋ.ΡΟΜ.δ.Β.ΡΡΟ 7 ϋΐδκ .159000 

δΟυΝΟ ΒΟΟΜΕΡ + ΗΧΕΙΑ.20000 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!! 


ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


< 

<1 


< 

Μ 

ζ 

X 

Η 

X 

ο 

Μ 

Μ 

X 

ο 

α 

1 

Μ 

Η 

Ζ 

< 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ βΕΠΥΙΟΕ * 


Α-500 . 

.49000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.30000 

ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ . 

...70000 

Α-600 . 

.55000 

286-386 . 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΡΙ 3Μ125. 

...25000 

Α-2000 . 

.110000 

ϋΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΡΙ . 

.15000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

...15000 

6128 0ΡΕΕΝ. 

.20000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ. 

...24000 

6128 ΟΟίΟΡ .* . 

.40000 

ΟΑΤΡΙϋΟΕ ΑΠΟ . 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 30 124 ΟΟίΟΡ. 

.. 55000 


...30000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ . 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ.. 

....35000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.35000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΕ . 

.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ ... 

....18500 

ΗΥίΙΝΟΑΙ Ιον .. 

.45000 

ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΡΜ . 

.65000 

* ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


ΓΙΑ ΟΑΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 
ΡΑΧ. 4951816 











































































ΕΟΙΑΚ 

ΚΚΙΕβΕΚ 



μέρος ρ> 


ΠόΤΧΑΡΗ ΚΛΑΔΗ 


• Πως βλέπεις το μέλλον σε περίπτωση διαμάχης υ¬ 
πολογιστών με παιχνιδομηχανές; 


θα περνούσα ευχαρίστως 10 ώρες τη μέρα προγραμματίζοντας. 
Οπότε και υπάρχει η διαφορά... 


- Νομίζω ότι το χάσμα μεταξύ του επαγγελματικού δοίίννβτβ 
στους υπολογιστές και του ψυχαγωγικού $οΚνν3Γθ σπς παιχνιδομη- 
χανές θα γινέται συνεχώς μεγαλύτερο. Αλλά πιστεύω ότι στον το¬ 
μέα των παιχνιδιών, οι υπολογιστές δεν θα φτάσουν την ποιότητα 
των παιχνιδομηχανών, γιατί ακόμα και ΙΟΟΜΗζ, δεν μπορούν να ε¬ 
ξομοιώσουν ούτε καν να ανταγωνιστούν τα αμέτρητα οΐιιρε που 
μπορεί να περιέχει ένα 03τ1πά9β, και όπου τα οποία είναι σχεδια¬ 
σμένα ακριβώς για να εξυπηρετούν το παιχνίδι, βάζοντας για παρά¬ 
δειγμα αμέτρητα ερπίβε στην οθόνη. Επιπρόσθετα, στον τομέα των 
παιχνιδομηχανών, οι εταιρίες δεν χρειάζεται να ανησυχούν για την 
πειρατία, ή αν θέλεις, επειδή έχει αρχίσει να εμφανίζεται στη Ιαπω¬ 
νία, δεν ανησυχούν όσο οι εταιρίες που ασχολούνται με οοΓπρυίθΓ 
ςβπιβδ. Αλλά και στην περίπτωση του ΟΟ-ΠΟΜ, που έχει αρχίσει να 
διαδίδεται πολύ, το οποίο παρέχει χωρητικότητα, ασφάλεια και θα 
είναι σίγουρα πιο εύχρηστο στην περίπτωση ας πούμε ενός 
βάνθπΙυΓβ ή ΓοΙθ-ρΙβγΙης το οποίο στους υπολογιστές θα χρειαζό¬ 
ταν μόνο του 10 και πάνω δισκέττες και ένα σκληρό δίσκο. Οπότε 
αυτό ωθεί τις εταιρίες να ασχολούνται με το πιο εύκολο κέρδος 
των παιχνιδομηχανών, αλλά εφόσον υπάρχει ακόμα η σχετικά φθη¬ 
νότερη αγορά στους υπολογιστές (μιλάω για ΡΟ και ΑΡΡΙΕ, καθώς 
πιστεύω ότι οι Ιίογπθ βρίσκονται στο τέλος τους), και η ανάγκη που 
τους δένει με το επαγγελματικό $οΚνν3Γβ, θα υπάρχουν πάντα αρ¬ 
κετά παιχνίδια να παίζει κανείς. 

• Ποιά είναι η γνώμη σου για τις παιχνιδομηχανές; 

- Οι παιχνιδομηχανές είναι θα έλεγα συναρπαστικές. Δεν ξέρεις 
ποτέ π να περιμένεις από αυτά τα μηχανήματα καθώς αλλάζουν 
μορφή και δυνατότητες κάθε λίγο και λιγάκι. Για έναν προγραμματι¬ 
στή, η κονσόλα είναι ένας νέος κόσμος που τον περιμένει, σαν μια 
απάτητη ζούγκλα που σε καλεί να την εξερευνήσεις, ενώ για τον 
παίκτη είναι μια ψευδαίσθηση που σε μεταφέρει σε ένα όνειρο που 
παράγεται από αμέτρητα οόιρ$ και σε κάνουν να χάνεσαι σε έναν 
νιτίυβΙ κόσμο. Ακούγεται λίγο ποιητικό, αλλά ποιος δεν θα ήθελε να 
το δοκιμάσει; 

• Και για τους υπολογιστές; 

- Η άλλη πλευρά, όχι λιγότερο συναρπαστική, το Α και το Ω του 
σωστού χρήστη, καθώς το πρώτο πράγμα με το οποίο θα έπρεπε 
να εξοικειώνεται ο χρήστης, είναι το πληκτρολόγιο και όχι το 
ργρβά. Θα μπορούσα να περάσω 5 ώρες παίζοντας παιχνίδια, αλλά 


• Ενας νέος προγραμματιστής που θέλει να ασχολη¬ 
θεί με την παραγωγή παιχνιδιών, τι συμβουλές του 
χρειάζονται, ποιά πράγματα πρέπει να προσέξει πε¬ 
ρισσότερο, πόσο προτότυπο πρέπει να είναι το πρώ¬ 
το του παιχνίδι για να πετύχει; Μπορεί να δουλέψει 
μόνος, ή θα πρέπει να ψάξει για συνεργάτες (στα 
γραφικά, στον ήχο) και τέλος, πώς θα τραβήξει την 
προσοχή κάποιας εταιρίας; 

- Γ ενικά για τους νέους (και φιλόδοξους) προγραμματιστές, δεν 
είναι εύκολο να μπουν στην επαγγελματική σκηνή. Οταν θα νιώθει 
έτοιμος για να φτιάξει ένα παιχνίδι για μια γνωστή εταιρία, θα πρέ¬ 
πει να θυμάται τα παρακάτω... 

Πρώτα από όλα θα χρειαστεί ένα μικρό αλλά εντυπωσιακό Οθγτιο- 
93Γπβ, με το οποίο θα πρέπει να επιδείξει τις ικανότητες του. Αυτή 
τη στιγμή, δεν χρειάζεται μια πρωτότυπη ιδέα για ένα πρωτότυπο 
παιχνίδι. Αυτή τη στιγμή τον μεγαλύτερο ρόλο παίζει η τεχνική που 
θα χρησιμοποιήσει. Πρέπει να σκεφτεί τα άβηιο$ που κυκλοφορούν 
για το μηχάνημα του και να προσπαθήσει να χρησιμοποιήσει αυτές 
τις τεχνικές στο παιχνίδι του. Πρέπει να σκεφθεί ένα πολύ καλό 
παιχνίδι στο μηχάνημά του και να προσπαθήσει να το κάνει τεχνικά 
καλύτερο. Πρέπει γενικά να βγάλει στη φόρα όλες τις δυνατότητες 
του μηχανήματος. Οταν τελειώσει, θα πρέπει να πάει ο ίδιος και να 
επισκευθεί κάποιες εταιρίες. Είναι και αυτό κάποιο έξοδο, αλλά αν 
στείλεις τη δουλειά σου με το ταχυδρομείο, είναι πολύ πιθανό να 
μην λάβεις καν απάντηση. Οταν εγώ έστειλα το πρώτο μου παιχνίδι 
ταχυδρομικώς σε 15 εταιρίες, μόνο οι δύο από αυτές απάντησαν. 
Οταν όμως αποφάσισα να επισκευθώ ο ίδιος κάποιες εταιρίες, η 
πρώτη από αυτές (η ΤΙΤΙΙδ) μου έδωσε δουλειά. Αν τα καταφέρει 
κάποιος να φτάσει σε αυτό το σημείο, το πρώτο παιχνίδι που θα του 
ζητήσουν να φτιάξει, θα είναι σίγουρα ένα οοηνβτ$ίοη, γιατί θα θέ¬ 
λουν να τον δοκιμάσουν, οπότε και δεν θα έχει να ανησυχεί ούτε 
για γραφικά ούτε για ήχο ούτε γενικά για υποστήριξη. Αν το παιχνί¬ 
δι βγει καλό τότε... 

- Τι νομίζεις για τα δικά σου παιχνίδια; Πιστεύεις ότι 
αποτελούν επιτυχίες, ότι προσφέρουν κάτι επανα¬ 
στατικό ή τι το καλύτερο έχουν από τα άλλα παιχνί¬ 
δια του είδους; 

- Λοιπόν, καθώς έφτιαχνα άβτποδ στην αρχή (στον ΟΡΟ), τα παι¬ 
χνίδια μου για αυτό το μηχάνημα χρησιμοποιούν τις τεχνικές των 
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οι οποίες τεχνικές είναι άγνωστες σε πολλούς προγραμμα- 
: Αλλά και στο ΟΑΜΕΒΟΥ, και αυτό είναι το αστείο, μπόρεσα 
-αφερω όλες τις τεχνικές που χρησιμοποιούσα στον ΟΡΟ. Τα 
του παιγνιδιού ΡΡΕΗΙ5Τ0ΡΙΚ Μ ΑΝ είναι όσο μεγάλα είναι 
—ον ΟΡΟ το $ 0 Γ 0 ΐΙίπ 9 είναι όπως στον ΟΡΟ, η μουσική είναι 
„υενη στον ΟΡΟ 1 Είναι εκπληκτικό, αλλά τα δύο αυτά μηχανή- 
είναι σχεδόν ομοια" Η επιτυχία; Στον ΟΡΟ δεν μπορούν πια 
-αρξουν επιτυχή παιχνίδια. Στο ΟΑΜΕΒΟΥ η επιτυχία βασίζε- 
-α. στο ραηιερίον. Ξόδεψα πολύ χρόνο φτιάχνοντας το πρώτο 
το 3χ 30 γοΙΙιπ9 πολλαπλών κατευθύνσεων για το ΟΑΜΕΒΟΥ, αλ- 
■ τ είμαι σχεδόν σίγουρος οτι κανένα περιοδικό δεν θα κάνει ανα- 
; ορα στις επαναστατικές πραγματικό τεχνικές που χρησιμοποιεί το 
-αιχνιδι, αλλά θα νοιαστούν για το ηθΓπβρΙδγ^πότε η επιτυχία του 
—.ινιδίου είναι στα χέρια αυτου που το σχεδιάζει. 

• Γιατί εττέλεξες την ΤΙΤΙΙ5 ή αν προτιμάς, γιατί σε ε- 
πελεξε η ΤΙΤυδ; 

- Εγώ επέλεξα την ΤΙΤΙΙδ γιατί ήθελαν να δουν πρόσωπα το 
πρώτο μου παιχνίδι και η ΤΙΤΙΙ3 επέλεξε εμένα, γιατί τους άρεσε το 
παιχνίδι και ο μόνος προγραμματιστής που είχαν για τον ΟΡΟ, βρη 
σκόταν στην Αγγλία και έφτιαχνε το ΟΒΑΖΥ 0ΑΠ3 3. Και επειδή 
χρειαζόντουσαν κάποιον να φτιάξει το 51ΙΡΕΡ ΟΑΙΙίΟΡΟΝ... 

■ Ποιες είναι οι βελτιώσεις που κάνεις από παιχνίδι 
σε παιχνίδι. 

- Συνήθως, προσπαθώ να κάνω ότι καλύτερο μπορώ από την αρ¬ 
χή. Δεν μου αρέσει να λέω “αυτό το παιχνίδι είναι χάλια, ας προπα- 
θησουμε το επόμενο". Αρα, και επειδή οι ρουτίνες είναι πολύ καλές, 
αν έφτιαχνα άλλο ένα ρΙαΜοπτι 93 Πιθ στο ΟΑΜΕΒΟΥ, θα άλλαζα 
μόνο κάποια σημεία του κώδικα που μπορούν να βελτιωθούν ή πρέ¬ 
πει να αλαχθούν για να ταιριάζουν στο παιχνίδι, και θα κρατούσα τις 
ρουτίνες των $ρΐΊίβ$ και του δθΓθΙΙίη9 που χρησιμοποίησα στο 
ΡΡΕΗΙ8Τ0ΡΙΚ ΜΑΝ. 

• Εχεις κάποια σχέδια που αφορούν κάποια άλλα μη¬ 
χανήματα; 

- Δεν έχω σχέδια για άλλα μηχανήματα, αν φτιάξω και άλλα παι¬ 
χνίδια, θα είναι στο Οαπιβόογ. Αλλά έχω ακόμα να σκέφτομαι και το 
Πανεπιστήμιο. 

• Ναι, αλλά δεν θα ήθελες εσύ μια μέρα να φτιάξεις 
το δικό σου δΙΗΚβ ΟοπιποηιΙβι·; 

- Φυσικά, αλλά αν το κάνω αυτό, θα το κάνω στο Οβηΐθόογ!!! 

- Πόσο δύσκολο είναι να περάσεις από το ένα μηχά¬ 
νημα στο άλλο (ΟΡΟ-ΟΑΜΕΒΟΥ-ΡΟ). 

- Ηταν πολύ εύκολο το πέρασμα από τον ΟΡΟ στο ΟΑΜΕΒΟΥ, 
όπως είπαμε και παραπανω, λόγο του σχεδόν ίδιου επεξεργαστή. 
Στον ΡΟ, είναι επίσης εύκολη η προσαρμογή, καθώς ο Ζ80 είναι 
σχεδόν όμοιος με τους πρώτους επεξεργαστές της ΙπΙβΙ. Ο μόνος 
τομέας που δεν με ενδιαφέρει καθόλου και δεν θα μπορούσα να ε- 
πεξεργασθώ είναι η σειρά των 68000. 

• Ποια νομίζεις είναι τα μειονεκτήματα των ΡΟ στον 
τομέα των παιχνιδιών σε σχέση με τα άλλα μηχανή¬ 
ματα συνήθως στο κει-οΙΝης- 

- Πράγματι, πολλοί λένε ότι τα ρΐαΐίοιτη 93πιβ5 (τα οποία συνή¬ 
θως μειονεκτούν στους ΡΟ), είναι μόνο για παιχνιδομηχανές, αλλά 
αυτό απλά δεν αληθεύει. Μια κάρτα γραφικών VΘΑ, είναι τέλεια ε¬ 
ξοπλισμένη ώστε να μπορεί να παράγει το ίδιο ομαλότατο 5θΓθΙΙιη9 
που βλέπουμε στις κονσόλες. Και όπως γίνονται και σε κάποια 
:- -ηο$, αν φτιάξεις ένα δικό σου νιάοο ητιοάβ υπάρχει η δυνατότητα 
και για Ρ3Γ3ΙΙ3Χ δθΓθΙΙιπ9 πολλαπλών κατευθύνσεων. Υπάρχουν μό- 
■ό δύο λόγοι για τους οποίους οι εταιρίες δεν φτιάχνουν το δΟΝΙΟ 


για τον ΡΟ: 

1) Δεν είναι όλες οι κάρτες νΟΑ 100% συμβατές μεταξύ τους ο¬ 
πότε και θα υπήρχαν πολλοί θυμωμένοι αγοραστές. 

2) Δεν θα μπορούσαν πια να χρησιμοποιήσουν την 0++, αλλα θα 
έπρεπε να αλλάξουν τον κώδικα και όλα αυτά μσο κανουν τον προ¬ 
γραμματισμό του παιχνιδιού πολύ πιο δύσκολο απ'οτι στις παιχνιδο- 
μηχανές. 

• Νομίζεις ότι αυτός είναι και ο λόγος για τον οποίο ο 
ΡΟ αντιμετωπίζεται σαν μηχάνημα φτιαγμένο για ο¬ 
ρισμένους τύπους παιχνιδιών; 

- Φυσικά. Αλλά πάλι μπορούν να γίνουν εκπληκτικά πραγματα 
χρησιμοποιώντας το ρίοιβοίβά ιτιοάβ. Ο μόνος τρόπος για να απο¬ 
φευχθεί το πρόβλημα πις ασυμβατότητας, θα ήταν να αφήνουν το 
χρήστη να δόκιμοι το παιχνίδι πριν το αγοράσει. Οπότε, καλύτερα 
θα ήταν για τους χρήστες να ρίχνουν καμιά ματιά στα 3ίΐ3Γβνν3Γ6 και 
στα ΡυόΙιο Οοιτοιπ παιχνίδια, καθώς κάποια εκπληκτικά παιχνίδια 
μπορεί να βρίσκονται εκεί έξω. 

• Ποιες είναι οι καλές και οι κακιές στιγμές ενός προ¬ 
γραμματιστή; 

- Κανείς δεν σε ξυπνά το πρωί, ο ήλιος λάμπει, και ακριβώς πάνω 
από τη μύτη σου, ένα σωρό νέες ιδέες έτοιμες να πληκτρολογη- 
θούν. το παιχνίδι είναι σχεδόν έτοιμο, όλες οι δυσκολίες ξεπερά- 
στηκαν... αλλά τότε, το απόγευμα, ξαφνικά - ένα ΒΙϋΟ. Ενα αληθινό 
όυ9· Και δεν μπορείς να το εντοπίσεις. Ψάχνεις... Μέχρι τις 1 το 
πρωί. Δεν θέλεις να πας για ύπνο χωρίς να το έχεις βρει πρώτα. Θα 
σου πάρει 3 λεπτά να ξαναπεράσεις στον κώδικα το παιχνίδι, όμως 
αυτό θα γίνει αμέτρητες φορές. Ακόμα δεν βρέθηκε. Ψάχνεις για 
μέρες... 

• Ποιό είναι το αγαπημένο σου φαγητό; 

-Το σουβλάκι, η άλλο; 

ΡΠΕΗΙ5ΤΟΒΙΚ ΜΑΝ 

Αυτό το παιχνίδι για το Οβππβόογ, είναι ίσως το καλύτερο που έχει 
ποτέ για αυτό το μηχάνημα. Οι εκπληκτικές νέες τεχνικές δίνουν 
την εντύπωση ότι οι φίλοι μας οι Γιαπωνέζοι δεν ξέρουν να φτιά¬ 
χνουν παιχνίδια για το μηχάνημα τους! Αν κάνετε τη σύγκριση του 
ΡτβΝδίοηΚ Μαη με ένα από τα καλύτερα ρώΐίοιτη του θ3ΓΠθόογ, θα 
δείτε τη διαφορά. Πάρτε πχ το δυρβτ Μβιϊο 1_3πά. Στο ΡΓθΙιιείοπΚ 
Μ3 π, το δρπίβ του ήρωα είναι τουλάχιστον πέντε φορές μεγαλύτερο 
από το δρπίβ του Μβπο. Οι τελικοί κακοί είναι τεράστιοι, μερικοί είναι 
μεγαλύτεροι από την οθόνη του μηχανήματος. Η τέλεια μουσική (ί¬ 
σως τα καλύτερα δουηάίΓΒοΚδ που ακούστηκαν ποτέ στο θ3Γηβόογ) 
και το ρβΓαΙΙβχ εσοΙΙιπρ πολλαπλών κατευθύνσεων, το 3ϋ δοωΙΙιηρ 
και άλλα πολλά, δεν είναι και λίγα. Ρωτάτε λοιπόν: “Γ ιατί δεν τα έκα¬ 
ναν αυτά οι Γ ιαπωνέζοι, αφού ξέρουν απ’έξω και ανακατωτά το μη¬ 
χάνημά τους??”... Ισως γιατί ο προγραμματιστής του ΡγθΙίι$ΙοπΚ Μ3π 
έχει ασχοληθεί με μηχανήματα που δεν έχουν το Η3Γάνν3Γβ του 
Οβπιβόογ, δηλαδή με τον 0Ρ0. Αυτός ο προγραμματιστής, ήξερε 
πως να κάνει τη δουλειά του χωρίς ό3Γάνν3Γθ, αλλά οι Ιάπωνες ξέ¬ 
ρουν και κάνουν μόνο αυτό που μπορεί να κάνει το Ιτ3Γάνν3Γβ του μη¬ 
χανήματος. Και καθώς το όαιτΙννβΓθ του Οβπίθόογ δεν υποστηρίζει 
Ρ 3 Γ 3 ΙΙ 3 Χ εοΓοΙΙιπρ, και το μόνο που τους απομένει να κάνουν, είναι να 
κινούν ΐΊ3Γ0Μ3Γβ δρπίβδ στην οθόνη. Στον ΟΡΟ οι προγραμματιστές 
έλυναν όλα τα προβλήματα του ά3Γάνν3Γβ με έξυπνες και γρήγορες 
5θϊίνν3Γβ ρουτίνες - αλλά φαίνεται ότι αυτό δεν το γνωρίζουν οι Για- 
πωνέζοι. Φανταστείτε λοιπόν ότι το ΡΓβόιδΙοπΚ Μαπ είναι ένα παιχνί¬ 
δι που συνδιάζει δοίίν^Γθ και Η3Γάν/3Γβ ρουτίνες με τον καλύτερο 
τρόπο. Κάτι που αν καθιερωθεί και στις 16μπίτες ή 32μπιτες παιχνι- 
δομηχανές.,.ο θεός να βάλει το χέρι του. 


υδΕΗ 
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ΗΟΙΙ3Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕ5Τ 


Κατά την διάρκεια των αγώνων συμπεριλήφθηκε ακόμα και η επίδειξη 
δύναμης. Από ξύλα και πέτρες μέχρι ατσάλι και διαμάντι. Πολύ καλό 
για να συνέρχονται τα νεύρα σας. 


Σκηνικό: Μια ωραία φθινοπωρινή μέ¬ 
ρα, στα όμορφα (!) γραφεία του πε¬ 
ριοδικού. 

Χαρακτήρες: Μια ΑπΊΐςα, ο Κροντη- 
ράς και εγώ. 

Αντικείμενο: 3 δισκέτες πάνω στο 
γραφείο της Αιτιιςα. 

Ο Κροντηράς κάθεται και γράφει 
στον Α(3 γι του, καθημερινή ρουτίνα 
δηλαδή. Κάθομαι και εγώ στην 
Απνρα να κάνω κανένα τβνιβνν. Κοι¬ 
τάω τις δισκέτες... κρατάω την ψυ¬ 


χραιμία μου. Τότε ο Κροντηράς γυρί¬ 
ζει με κακία μου λέει Ή 8ΕβΑ μου έ¬ 
στειλε σήμερα το ΜοτίβΙ ΚοτηΡαί για 
το Μβςβ ΰτινβ", περιμένοντας να με 
δει να πρασινίζω από τη ζήλεια μου. 
Εγώ όμως έκανα την χαρακτηριστική 
κίνηση που σημαίνει αδιαφορία και 
συνοδεύεται από τη λέξη ΉΑ'και γύ¬ 
ρισα το Γποπιίοτ της Ατπιςα προς αυ¬ 
τόν... 

Τα μάτια του Κροντηρά πετάχτη¬ 
καν έξω από τις κόγχες και αμέσως 
αυτός έπεσε στα γόνατα. Μετά από 
πολλά παρακάλια τον λυπήθηκα και 


τελικά θα τον αφήσω να παίξει και να 
γράψει κάτι για αυτό το παιχνίδι... ” 

ΛΑΘΟΣ-ΛΑΘΟΣ! Είμαι ο Κροντη¬ 
ράς και τα πράγματα δεν έγιναν κα¬ 
θόλου έτσι! Αφήστε με να σας πω 
την αλήθεια: Ήταν μια όμορφη μέρα 
του Νοέμβρη όταν είχα πάρει το 
ΜοτίεΙ ΚοτπόβΙ για το 5υρβτ ΝΕ5 
μου. Την επομένη πήγα περήφανος 
στο περιοδικό για να βασανίσω όπως 
πάντα μερικούς συντάκτες. Το νέο 
της κατοχής του ΜογΙβΙ Κοτπΰβί από 
τον υποφαινόμενο έπεσε σαν ατομι- 


ΑΜΙΟΑ, Ρ0 


ΑΜΙ6Α500 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ-Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΥΙΡΟΙΝ/ΡΡΟΒΕ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ξεχωρίζει. Τουλάχιστον στην 
Αιπϊ93> όπου τα τέλεια γραφι¬ 
κά, ο εκπληκτικός ήχος και το 
δυνατό 93*ηβρΐ3Υ> το κάνουν 
σίγουρα το καλύτερο όβαΐ’οιπ 
υρ που κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγμή σε υπολογιστές. Το 
Βοάγ ΒΙονν$ ΟαΙαοΐϊο που τόσο 
μας άρεσε είναι πολύ μικρό 
μπροστά του. Ισως οι καλές ε¬ 
ποχές της Αηιί93 επιστρέφουν 
αφού είναι ένα ακόμα παιχνίδι 
σταθμός για την Αιπί93. 
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Πριν από κάθε αγώνα ένα γρήγο¬ 
ρο, ν$, πλάνο των αντιπάλων. 


κή βόμβα στα γραφεία μας. Μόνο ο 
Κλάδης αντιστεκόταν. Ετσι τον πλη¬ 
σίασα για να τον χτυπήσω... Ομως ε¬ 
νώ είχα εξαπολύσει ένα Οταροπ 
ΡβποΙι βλέπω στο μόνιτορ της 
Ασιιρβ το ΜογΙβI ΚοπιόβΙ. Χωρίς να 
χάσω χρόνο και ενώ ο Κλάδης δεν 
είχε ακόμα συνέλθει πήρα τις δισκέ¬ 
τες για να κάνω τβνίβνν. Και αν είχα 
περισσότερο χρόνο στην διάθεσή 
μου ο Χάρης δεν θα έγραφε ούτε σε¬ 
λίδα. 5ίιο Πγυ Κβπ! 

Επειδή όμως δεν πρόκειται να μά¬ 
θετε την αληθινή αλήθεια ποτέ ξεχύ¬ 
στε όλα τα άλλα όβαΙ’ΘΓΠ υρ$ ΤΩΡΑ 
γιατί το ΜοΓίαΙ ΚοΓπόαί για Αηιιςα εί¬ 
ναι το καλύτερο 0 θ3Γθγπ υρ που έχει 
φτιαχτεί ποτέ για τον κορυφαίο υπο¬ 
λογιστή! Και σίγουρα αυτό το πρό¬ 
γραμμα τον κάνει να δείχνει κορυ¬ 
φαίος! Και αμέσως στο περιοδικό ξε- 
χάστηκαν όλες οι προηγούμενες πε¬ 
ριπτώσεις υποψηφίων ΜθςβΡβνιβνν 
-ιδίως όταν ο Κροντηράς μαστίγωσε 
στα πεταχτά τον Γρίβα και τον έβαλε 
να φάει το δά3άοννο3$ίθΓ για ΡΩ, 
δις-, που τώρα τελευταία είναι συνή¬ 
θως κάποια 3άνβηΙυΓβ$ για τον ΡΟ! 
Μα καλά, πόσο καλό μπορεί είναι πια 
αυτό το ΜοιΙβΙ ΚοΓπόβί; 

Στα ηλεκτρονικά ήταν η δεύτερη 
καλύτερη επιλογή μετά το ΒΙτββί 
ΡιςάίθΓ 2, για όποιον ήθελε να ρίξει ή 
να φάει ξύλο. Και ήταν δεύτερο όχι 
εξαιτίας των γραφικών ή του ήχου σε 
σχέση με το 3Ρ2, αλλά επειδή οι κι¬ 
νήσεις του ήταν πιο δύσκολες και ε¬ 
πειδή το παιχνίδι ήταν... πιο δύσκο¬ 
λο όλων αλλά και πιο μονότονο από 
τον μεγάλο αντίπαλό του! Τα γραφί¬ 
δα στο ηλεκτρονικό ήταν υπέροχα 





αοπο 

Φοβερό σώμα μην μου πείτε! Αλλά πάλι είχε 500 χρόνια τουλά¬ 
χιστον για να το βελτιώσει. Τώρα βέβαια ποιος ξέρει πόσα ανα¬ 
βολικά να πήρε! Ομως όσο τεράστιος και να φαίνεται (στο οοϊη- 
ορ ήταν ακόμα πιο ογκώδης σε σχέση με τα υπόλοιπα δρπίοε 
αλλά στους υπολογιστές μειώθηκε αυτό το μέγεθος λόγο μνή¬ 
μης) δεν είναι τίποτε άλλο από ένα μοντέλλο από εύκαμπτο υλι¬ 
κό 30 εκατοστών που το κουνούσαν οι κατασκευαστές του και 
το φωτογράφιζαν ίΓαιπο- Ιιέπιο! 


όχι δεν είναι ο ΟΟΗΟ αλλά ο 
μεταμορφωμένος 8(13119 
Τδυηη 


Μια από τις αγαπημένες κινή¬ 
σεις του ΟΟΗΟ είναι να σας 
κρατάει με τα δύο χέρια και να 
σας χτυπάει με τα υπόλοιπα. 


Και αφού σας ξαπλώσει κάτω 
κάνει μια πιοδί ιπυδουΙβΓ. 


Ο,τι και να κάνει όμως το τέ¬ 
λος του είναι βέβαιο! 


υδΕΚ 
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και ο ήχος φανταστικός. 

Στην Απιιςα, έχουν κρατηθεί σχε¬ 
δόν τα πάντα από το ηλεκτρονικό. 
Οσο και αν μας φάνηκε παράξενο, 
στα μόνα στοιχεία που υστερεί η έκ¬ 
δοση της Αιπιςα, είναι τα όχι και τό¬ 
σο σύνθετα όαοΚΓουηάδ και τα ελα¬ 
φρώς λιγότερα χρώματα. 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Υπάρχει μια αρκετά αξιοπρεπής υ¬ 
πόθεση για το παιχνίδι η οποία συνο¬ 
ψίζεται στα εξής: Υπάρχει μία διορ- 


Ίη'ϊΦΑ η ι ,ττβ 



Εκεί το παιχνίδι δεν χρειάζε¬ 
ται συστάσεις και παραθέ¬ 
τουμε τις φωτογραφίες για 
να υπενθυμίσουμε σε όσους 
μαγεύτηκαν από την έκδοση 
της Απιίςα πόσο καλά γραφι¬ 
κά και λεπτομερή 5ρπίβ5 υπ 
ττηρχαν στο ηλεκτρονικό. 

Απολαύστε. 


Οι 7 ηρωες για να διαλέξετε. 


γάνωση αγώνων δίΓββί Ριηύίιηη 
(ουπς!) που την κάνει κάθε χρόνο ο 
απαίσιος μάγος δύαης ΟΗυης. 7 τον 
αριθμό γενναίοι καλούνται να αλλη- 
λοσκοτωθούν ώστε να ανακηρυχθεί 
ο καλύτερος στο τέλος. Αλλά τα 500 
τελευταία χρόνια, συναπτά μάλιστα, 
έχει κερδίσει ο πρωταθλητής του 


Ούυπς, ο ΟΟΠΟ με τα τέσσερα χέ¬ 
ρια και την κοτσίδα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά είναι άιςιΐιζβά, δηλαδή οι 
χαρακτήρες είναι πραγματικοί άν¬ 
θρωποι, αθλητές οι οποίοι φωτογρα- 
φίθηκαν με την κατάλληλη αμφίεση 



Η προυσιαση των χαρακτήρων 
στην αρχή του παιχνιδιού κάνει 
ακόμα πιο εθιστικότο 
ηασιβρίαγ. Μερικοί μάλιστα συ¬ 
νοδεύονται και από απίπιαϋοη. 
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Απαραίτητο να ορίσετε τις πα¬ 
ραμέτρους του παιχνιδιού πριν 
αρχίσετε. 


και στάση για τις ανάγκες του παιχνι¬ 
διού. Μπορείτε να τους δείτε όλους 
αφού τελειώσετε το παιχνίδι. Το τε¬ 
λικό αποτέλεσμα είναι λοιπόν υπέ¬ 
ροχο, αν και με μόνο 32 χρώματα σε 
ανάλυση 320*256, το ίδιο και τα 
όαοΚΓουπόβ που είναι και αυτά 
άιςιίιζθά. Το απίΓηαΙίοπ είναι εκπλη¬ 
κτικό, και αυτό ήταν που μας εξέπλη- 
ξε περισσότερο, έχει όλη την φοβε¬ 
ρή κίνηση, την πραγματική, την φυσι¬ 
κότατη κίνηση που είχε το ηλεκτρο¬ 
νικό. Ακόμα περισσότερο η κίνηση 
των γραφικών είναι ταχύτατη, τα 
χρώματα είναι καλά διαλεγμένα και 
φυσικά το δοωΙΙιης της οθόνης δεν 
πάει πίσω. Ας ξαναγυρίσουμε όμως 
σε αυτά τα δρπίθδ... Και τι δρπίβδ. Τε¬ 
ράστια! Οι χαρακτήρες κάνουν όλα 
όσα μας είχε συνηθίσει το ηλεκτρο¬ 
νικό! Η άμυνα, η επίθεση, τα αίματα 
που πετάγονται όταν κάποιος από 
τους χαρακτήρες φάει πολύ ξύλο, εί¬ 
ναι... σχεδόν πραγματικά! Η μαγεία 
που κάνει ο κάθε παίκτης, συνοδεύε¬ 
ται από μια ονειρική κίνηση του 
δρπίθ. Ολες οι κινήσεις και τα χτυπή¬ 
ματα είναι ταχύτατα. Δεν υπάρχουν 
λόγια κατάλληλα για να περιγράφω 
τα τέλεια γραφικά του παιχνιδιού, 
γι'αυτό άλλωστε υπάρχουν και οι 
φωτογραφίες! να πούμε τέλος ότι η 
προγραμματιστική ομάδα πίσω απο 
την έκδοση της ΑΜΙΟΑ αλλά και του 
ΡΟ είναι η ΡΡΟΒΕ η ίδια που έκανε 
την εκπληκτική μεταφορά του παι¬ 
χνιδιού για το ΜβραϋΓίνβ της $ΕΘΑ. 

ΗΧΟΣ 

Εκπληκτικός ήχος με άφΐίζβά φω- 
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Μια επίδεθξη των ειδικών κινή¬ 
σεων του 0396 χωρίς αντίπαλο. 


νές, κραυγές, ουρλιαχτά όπως είναι 
φυσικό δηλαδή. Η μουσική είναι φο¬ 
βερή, ατμοσφαιρική και δένει απόλυ¬ 
τα με το παιχνίδι. Το εισαγωγικό θέ¬ 
μα διαπρέπει καταλλήλως και τα εφέ 
που ακούγονται στα χτυπήματα και 
στις μαγείες συμπληρώνουν τη φο¬ 
βερή ηχητική εικόνα του παιχνιδιού! 
Υπάρχουν ακόμα και $3ΓηρΙβά φωνές 
των ηρώων πολύ ευκρινείς. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ιδιες κινήσεις με αυτές του ηλεκτρο¬ 
νικού, εκτός από κάποιες ελάχιστες 



Τελειώνοντας το παιχνίδι επι¬ 
βραβεύεστε με την συνέχιση 
της ιστορίας του. 



£ΥίΝ ΜΙ ΤΗ 
ΡΡΙΟΝ’5 ίΡΙϋΜΡΜ 


εοορριδίτε __ 

ΙΝ ΤΜΙ ΤύΟΡΝΑΓΚΝΤ 
ΑΝΟ ΝίΜ ΤIΤΐί 
Α£ ΛΡΑΜ0 ΙΗΑΠΡΙ6Ν. 

τ Ηί ρρ ι εί 

Μί ΡΑΙΟ ΜΑϋ Η16Η 


Ηί. ΟΑΝ ΜίύίΡ ΑέΑΙΝ 

ΚΝ6Μ Ηΐε ίΑΠΜΥ 

ανο ηυετ ίχιει 
ίύΡίύίΡ μι τη πιε 
δίίΡίτ ουρεί 





Το βηϊιπβΐϊοη είναι πολύ καλό και πολύ γρήγορο και υπάρχουν οι πε¬ 
ρισσότερες κινήσεις του ηλεκτρονικού. 


περιπτώσεις οι οποίες οφείλονται 
βέβαια περισσότερο στο ένα μόνο 
πλήκτρο του ιογδΙιοΚ σε αντίθεση με 
τα έξι του οοιη-ορ. Αλλά η αντικατά¬ 
σταση και οι συνδυασμοί που έχουν 
πετύχει οι άνθρωποι που έκαναν την 
μεταφορά είναι θαυμάσια. 

Ενώ στο 5Ρ2 της Αιπιρα 
αυτό το σύστημα, δού¬ 
λεψε, αλλά έκανε τις 
εκτελέσεις των κι¬ 
νήσεων πολύ αργές 
(μέχρι ύπνου) και 
μπέρδευε το παί¬ 
κτη, στο ΜοΓίβΙ 
ΚοηηΡ3ΐ ο συνδυα¬ 
σμός αυτός, είναι από¬ 


λυτα εύχρηστος, ακόμα 
και για κάποιον που έχει συ¬ 
νηθίσει τις κινήσεις του ηλεκτρονι¬ 
κού! 

Κάθε αντίπαλος έχει διαφορετικές 
κινήσεις, τις οποίες θα χρειαστεί να 


Θα τα... παίξετε! 
Πριν παίξετε, δεν θα βλέ· 
πετε την ώρα να αρχίσε¬ 
τε και όταν πρωτοπαίξε- 
τε δεν θα μπορείτε να 
σταματήσετε! Αλλά μην 
το ξύσετε! Απλά 
παίξτε το! 


περάσει κάποιος χρόνος μέχρι να 
τις μάθετε. Υπάρχουν γροθιές, κλω¬ 
τσιές, μαγείες και ό,τι άλλο θα μπο¬ 
ρούσε να ονειρευτεί και να ζητήσει ο 
ευτυχισμένος κάτοχος μιας Αηηιςα. 
Τα ορίιοπδ του παιχνιδιού είναι πλέ¬ 
ον γνωστά. Διαλέγετε ένα α¬ 
πό τα πέντε επίπεδα δυ¬ 
σκολίας, διαλέγετε 
μουσικό θέμα, βάζετε 
ΟΓθάιίδ κτλ. 


ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

Το 93ΐτιβρΐ3γ ήταν 
πάντα το μεγαλύτε¬ 
ρο ατού αυτών των 
παιχνιδιών. Οταν παίζε¬ 
τε εναντίον του υπολογι¬ 
στή χωρίς να διαθέτετε την 
κατάλληλη τεχνική, τότε λογικό εί¬ 
ναι να αρχίσετε από τα ευκολότερα 
επίπεδα, μέχρι να αποκτήσετε μια 
κάποια πείρα. Στην οθόνη του παι- 



Οι ειδικές κινήσεις του Ββϊάοη. 
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Εδώ ο 5υό·Ζθΐ·ο παγώνει 
τον δεοφΐοη ο οποίος αλλάζει 
χρώμα. 


χνιδιού υπάρχουν βέβαια οι γνωστοί 
πίνακες που σας πληροφορούν για 
το σκορ και την ενέργειά σας. Οσο 
προχωράτε βέβαια, αυξάνει και το ε¬ 
πίπεδο δυσκολίας. Το άλλο μεγάλο 
ατού τέτοιων παιχνιδιών είναι το δι¬ 
πλό. Ετσι και αυτό το παιχνίδι σας 
προσφέρει τη δυνατότητα να ξεφτι¬ 
λίσετε τον Κροντηρά (ο οποίος είναι 
αυτή τη στιγμή πίσω σου χάρη και ε¬ 
τοιμάζεται να σε αποτελειώσει), μέ¬ 
σα στο χρονικό διάστημα που σας δί¬ 
νεται βέβαια. Τα αρνητικά που βρή¬ 
καμε βέβαια είναι η έλλειψη των τελι¬ 
κών κινήσεων, η ομοιότητα των πε¬ 
ρισσότερων χτυπημάτων ανάμεσα 
στους ήρωες και ο αργός χρόνος 
φορτώματος από δισκέτες όπου αν 
δεν έχετε ειδικά δεύτερο άπνβ είναι 
απελπιστικός. 

ΜΟΗΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ νβ δΤΠΕΕΤ 
ΡΙΟΗΤΕΠ 2 

Οταν το 3Ρ2 κυκλοφόρησε στην 
Αππιρα, πολλοί βιάστηκαν να το απο- 
καλέσουν το καλύτερο ΡβαΤβΓτι υρ 
για το μηχάνημα. Αυτό βέβαια δεν ί- 
σχυε ποτέ, αλλά και αν ακόμα δε¬ 
χτούμε κάτι τέτοιο, είναι και πάλι αρ- 



Στο γπιγγογ πιβΙοΓι αντιμετωπίζε¬ 
τε τον εαυτό σας. 



Ο μεγάλος δάσκαλος. Περιμένει να τον ανακαλύψετε ακολουθώντας 
τις οδηγίες της οθόνης και να τον νικήσετε. Εχει τις δυνάμεις του 
δεοφΐοη και του δυό-ΖθΓΟ ταυτόχρονα! 



Αυτός είναι ο μάγος πριν προλάβει να μεταμορφωθεί. Ευτυχώς για τις 
μεταμορφώσεις του η Απιϊςσ δεν χρειάζεται να φορτώνει από τον δί¬ 
σκο αλλά “θυμάται” τα 5ρπΐ68 στην μνήμη της. 


κετά κατώτερο από το ΜοιΙαΙ 
ΚοηηΡαΙ σε ΟΛΟΥΣ τους τομείς. Το 
5Ρ2 υστερεί σε γαρφικά, ήχο, κίνη¬ 
ση, χειρισμό και δυστυχώς για τους 
φίλους του ηλεκτρονικού και σε τα¬ 
χύτητα. Το μόνο που είχε να επιδεί- 
ξει το 8Ρ2 ήταν το όνομα. Και αυτό 
ήταν που παρέσυρε και πολλούς σε 
βιαστικά συμπεράσματα. 


γραφικά και ερπίβδ του ΟαΙαοίιο. Η 
μάχη εδώ φαινόταν αμφίρροπη, αλ¬ 
λά στον ήχο το ΒΒΟ υπερισχύει. 
Ομως στον βασικότερο τομέα ο ο¬ 
ποίος ακούει στο όνομα χειρισμός 
και ραιτίθρΙαγ, το ΜοιΙαΙ ΚοπιΡαΙ κα¬ 
ταφέρνει να επικρατήσει. Και αυτό 
του δίνει τους πόντους που χρειάζε¬ 
ται για να γίνει το καλύτερο όλων. 


ΜΟΠΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ ν5 ΒΟΟΥ 
ΒΙΟννδ ΟΑΙ.ΑΟΤΙΟ 

Το ΒΒΟ είναι ο μεγαλύτερος 
Αηηιροανταγωνιστής του ΜοιΙαΙ 
ΚοπιΡαΙ. Είχε και τέλεια γραφικά και 
πολύ καλή κίνηση. Η τέλεια τεχνική 
και τα ψηφιοποιημένα γραφικά του 
ΜοιΙαΙ ΚοιπΡαΙ ανταγωνίζονταν 
σκληρά τα πολύ καλοσχεδιασμένα 


ΑΝΤΟΧΗ 



Οσα δεν φτάνει ο ΡΟ, 
τακάνειηΛιπιρα! 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

94 

ΗΧΟΣ 

92 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

94 

ΓΕΝΙΚΑ 

94 


ΙΙδΕΒ 
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ανάλογα με τις εντολές, οδηγίες και 
διαταγές (μάλιστα κε Αρχισυντάκτη) 
που θα πάρετε. Θα ελέγξετε την πο¬ 
ρεία και φυσικά την ισχύ και τα 
οπλικά συστήματα των α¬ 
ντιπάλων. Μετά θα ε¬ 
ξοπλίσετε κατάλληλα 
το σκάφος σας (έτσι 
πρέπει) και θα ξεκι¬ 
νήσετε. Μέχρι να 
φτάσετε στο πρώτο 
σημείο προορισμού, 
θα αφήσετε τον αυ¬ 
τόματο πιλότο να σας 
οδηγήσει, γιατί αν κάνετε 
μια κοτσάνα και σας εντοπί¬ 
σουν τα αντίπαλα ραντάρ τότε... Τώρα 
μπορείτε να ρίξετε και έναν υπνάκο, κα¬ 
θώς μέχρι να φτάααασετε στον προορι¬ 
σμό σας θα περάσει πολήηηη ώρα. 


Αν φτάσατε στον προορισμό σας, τό¬ 
τε ΚΙΙ_1_ ΟΡ) ϋΙΕ. Από εδώ και πέρα δεν 
υπάρχουν αυτόματοι πιλότοι και βρωμε¬ 
ρά πράσινα ιπτάμενα άλογα (εδώ 
βρωμάει τριφύλι). Εδώ είναι ο 
θάνατος σας η ζωή μου! 
Πυροβολείτε ότι κινείται 
και ότι δεν κινείται. Θα 
τα πάρει όλα η σκούπα. 
Εχθρικά αεροπλάνα, 
ραντάρ, πλοία, κτήρια, 
αμάχους, βουνά δένδρα 
και ζώα, διαιτητές, προ¬ 
πονητές και παίκτες! Δεν 
κάνουμε φιλετικές διακρίσεις 
εμείς. Και άμα λάχει ρίχνουμε και 
κανένα καπνογόνο στον αγωνιστικό 
χώρο! Και άμα δούμε και κάνα Αγγλο; 
Πυρ κατά βούληση! Και αν πει κανείς ότι 
θα διακόψει τον αγώνα, τότε θα πνιγού- 


Φάτε τρυφυλλι 
(ναι, κάτι προσπαθώ να πω 
εδώ πέρα!). Δείρτε έναν 
Αγγλο (διαιτητή και μη). 
Αν δεν μπορείτε να δείρε¬ 
τε έναν τότε δείρτε πολ¬ 
λούς! 


Ηθυ3Ε 

ΜΙΟΡΟΡΡΟΟΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


Δ εν πίστευα ποτέ ότι θα δω αυτό 
το παιχνίδι στην Απιιςα, όχι μόνο 
έπειδή η έκδοση που πρωτοβγή- 
κε στο ΡΟ είναι ενός και πλέον χρόνου, 
αλλά και επειδή δεν περίμενα ότι η εται¬ 
ρία θα μπορούσε να μεταφέρει όλα αυ¬ 
τά τα εκπληκτικά χαρακτηριστικά που 
μας έδωσε με την έκδοση για ΡΟ, στην 
Αητιιςα. Τελικά όμως μάλλον τα κατάφε- 
ρε. Το Ρ117 της Απιιςα έχει κρατήσει α¬ 
κόμα και την εισαγωγή. Ας πάρουμε ό¬ 
μως τα πράγματα αναλυτικά από την 
αρχή. Αρχίζει η εκπληκτική εισαγωγή, 
πραγματικά εκπληκτική -και γρήγορη. 
Μετά, φυσικά βρισκόμαστε στην γνω¬ 
στή βάση, όπου υπάρχουν οι συνιθισμέ- 
νες πόρτες και το χέρι που κρατάει ένα 
μπλοκ με σημειώσεις. Οπως σε όλα τα 
παιχνίδια της ΜΙΟΡΟΡΡΟΟΕ δηλαδή. 
Πίσω από την κάθε πόρτα είναι και η α¬ 
νάλογη λειτουργία. Ετσι, όπως πάντα 
θα πρέπει να σχεδιάσετε την αποστολή 


ΓΕΝΙΚΑ 


Στην Απιίςβ οι εξομοιωτές τεί¬ 
νουν προς εξαφάνιση. Η προ¬ 
σπάθεια της ΜΙΟΗΟΡΚΟΟΕ εί¬ 
ναι πραγματικά αξιόλογη και 
σίγουρα πρέπει να τραβήξει 
την προσοχή των Αιπϊςβδων 
που περίμεναν τόσο καιρό για 
να παίξουν ένα καλό βΐιπυΐβίοι-. 
Γενικά καλό παιχνίδι, αφού υ¬ 
πάρχουν και τα απαραίτητα ε¬ 
πίπεδα δυσκολίας, καθώς και 
επιλογή Νο Οι·3δΗθδ για τους 
πρωτάρηδες. Και αφού είναι ε* 
ξομοιωτής για 1ΤΕ αεροσκά¬ 
φος, τότε δεν χρειάζετε να ξέ¬ 
ρουμε τίποτε άλλο. 



28 


υ$ΕΗ 












































Ε 3 Γ 


Ητ^ 




Α-βΕ ΙηΤΓϋ^βΓ Μία-21 

4 -ΙΟ ΤΙ·»υη<3βΓ&οΙί Μια-23 ΡΙοοο*γ 

Β-»Β ΒοΓη&βΓ Μία-25 Ροχ&αί 

Ε-30 5«ηΤΓυ Μία-29 Ρυ^Γυτη 

$α-24 Ρ*η<:*Γ 5υ-27 ΡΙαη^βΓ 

ι α^-38 Ρογ< 3 «γ Κ-76 ΜαίηδΤου 




-ΪΓ: - 


%Λμ ία· ίο νϋω ί·ϋι**« 
οΙ οοΙοβίοιΙ ηιΛίτ Λίοο. 


με στο κέρμα (και που και που θα πέφτει 
και κανένας αναπτήρας, κανένα κλειδί, 
κανένα χρυσό δόντι). Μόλις τελειώσει 
η αποστολή σας, κάντε εανβ και βουρ 
για τα αποδητήρια. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
προσεγμένα, παραδόξως έγινε καλή 
μεταφορά από το ένα μηχάνημα στο άλ¬ 
λο. Για την εισαγωγή δεν χρειάζεται να 
πούμε και πολλά, ούτε και για το στήσι¬ 
μο όπου τα γραφικά είναι πολύ καλά. Θα 
πρέπει όμως να σταθούμε πολύ στα 
γραφικά του παιχνιδιού. Αλήθεια, πέρα 
από τα γραφικά του ταμπλό και των 
χαρτών, εσείς ξέρετε π άλλα γραφικά 
βλέπει κανείς σε έναν εξομοιωτή; Επει¬ 
δή δεν ξέρετε (είπα ΔΕΝ ξέρετε), τότε 
θα πρέπει να σας πω. Τα πολύ αργά 
υΘοΙογ ςΓαρόιοδ που έχει η Απιιςβ. Δεν 
μπορείς να κρίνεις το σχήμα και τα χρώ¬ 
ματα των νθοΙοΓ 9Γ3ρύιο$, αλλά σίγουρα 
μπορείς να κρίνεις την ταχύτητά τους. 


Οσοι έχουν παίξει το παιχνίδι στο ΡΟ, 
θα δεινοπαθήσουν. Οσοι δεν έχουν παί¬ 
ξει το παιχνίδι στον ΡΟ, θα βρουν τα 
γραφικά απλός αργά. Πραγματικά, το 
παιχνίδι υποφέρει εκεί που πάντα υπέ¬ 
φερε η Απιιςα. Στα αργά νβοΙοΓδ. 

ΗΧΟΣ 

Η μουσική της εισαγωγής είναι βαριά και 
εκπληκτική. Σε εμψυχώνει και σου δίνει 
το κουράγιο να φωνάξεις “Θρύλε Θεέ 
μου, Ολυμπιακέ μου”. Τα ηχητικά εφέ εί¬ 
ναι αυτά που περιμέναμε. Τα μπιπ των 
ραντάρ και τον ενδείξεων, τα μπουμ 
των εκρήξεων και τα σουυυυς των πυ¬ 
ραύλων. Τίποτα αξιέπαινο, αλλά δεν 
μπορεί κανείς να ζητήσει περισσότερα 
από ένα ίΐιςίιί $ιπιυΐ3ΐοΓ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός γίνεται είτε με το ιογδΙιοΚ 
είτε με τα πλήκτρα. Φυσικά, υπάρχουν 
και ένα σορό άλλα πλήκτρα όπως ας 
πούμε για την επιλογή όπλου, για τις 


ενδείξεις των αισθητήρων, γαι τον χάρ¬ 
τη κλπ κλπ. Υπάρχουν φυσικά και όλα 
τα όργανα και οι ενδείξεις που χρειάζο¬ 
νται, έτσι το παιχνίδι ούτε στα ταμπλό 
αλλά ούτε και στον έλεγχο χάνει τίπο¬ 
τα. Ο χειρισμός είναι άψογος και αυτό 
βοηθάει πολύ το παιχνίδι. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οπως και σε όλα τα $ιπηυΐ3ΐθΓ5 της 
ΜΙΟΠΟΡΠΟΟΕ, υπάρχουν πολλές -άλ¬ 
λες εύκολες, άλλες δύσκολες- αποστο¬ 
λές με διαφορετικά σενάρια. Το παιχνί¬ 
δι φυσικά διαθέτει την αίσθηση που κά¬ 
νουν όλους του εξομοιωτές εθιστικούς. 
Ο χειρισμός είναι πολύ καλός, ο ήχος 
αρκετός και τα γραφικά αρκετά καλά. 
Τα νβοίΟΓδ είναι λίγο αργά, καθώς και η 
εξέλιξη του παιχνιδιού, αλλά μικρό το 
κακό. Το παιχνίδι υπόσχεται πολλές ώ¬ 
ρες διασκέδασης. 
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νίΒΟΙΝ 


ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΚ3Α 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


Ν 


Ι α χάνω χρόνο με σαμπουάν και 
κρέμα μαλλιών; Οχι εγώ! Και 
ποιος αλήθεια θέλει να αγορά¬ 
ζει αυτά τα...δύο σε ένα σαμπουάν που 
κυκλοφορούν: Εκτος του ότι είναι πα¬ 
νάκριβα, χάνεις και πολύ χρόνο για το 
λούσιμο και το στέγνωμα. Και αν βγεις 
έξω με βρεγμένα μαλιά θα κρυώσεις και 
δεν θα μπορέσεις να πολεμήσεις τα 
ΑΙιβπ. 

Αυτά σκέφτηκε η πρωταγωνίστρια 
του παιχνιδιού αλλά και της ομώνυμης 
ταινίας και ξύρισε το κεφάλι της. Αγρι¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ καλό παιχνίδι! 
Ωραία γραφικά, καλούτσικος 
ήχος και φοβερό πανδύσκολο 
ςαιπορίαγ. Το θέμα του παι· 
χνιδιού είναι αυτό που θα 
κρατήσει περισσότερο τον α¬ 
πλό χρήστη, ενώ θα είναι ένα 
από τα αγαπημένα παιχνίδια 
των φίλων των αι-οαύο αάνβ- 
η(υΓ68 με πολύ πιστολίδι και 
βαθειά (κάτω από το έδαφος, 
και όχι μόνο 6 πόδια) ατμό¬ 
σφαιρα. Τα παιχνίδια που έ¬ 
χουν εξωγήινους συνήθως 
βγαίνουν καλά εώς υπέροχα 
(βλέπε ΑΗβη Βι-ββά 1 και 2, 
ϋββρ Οογθ και ΑΙίβη 3 φυσι¬ 
κά)! Αλλο ένα παιχνίδι αυτού 
του είδους, για το οποίο πάλι 
δεν πήραν πριμοδότηση, ούτε 
καν κάνα φράγκο για τα δικαι¬ 
ώματα...και μη μου πείτε ότι 
δεν το καταλάβατε; Φυσικά 
και μιλάω για τα ΑΙϊβηδ...Ρίξτε 
καμιά ματιά στις ταινίες. 


εύοντας έτσι την όψη του $ρπ!θ της η- 
ρωιδας, ο τάδε σκηνοθετόπουλος την 
στέλνει να σκοτώσει τα Αίιβπ. Τα 
κακομοίρα τα ΑΙιβπ, δεν θέ¬ 
λουν να κάνουν κακό, το 




μόνο που θέλουν είναι 
μια παγωμένη ΡΕΡ5Ι 
ΟΟίΑ, για να μπορέ¬ 
σουν να πάρουν μέρος 
σε διαγωνισμό ρεψίμα¬ 
τος. Αλλά πού; Οι άν¬ 
θρωποι είναι τόσο ά¬ 
σπλαχνοι που δεν τα δέχο¬ 


Εξασκηθείτε 
στο ρέψιμο (αφού είναι 
και το μόνο πράγμα στο 
οποίο μπορεί να νικήσε¬ 
τε τα ΑΗβη$. Αν και πά¬ 
λι αμφβάλω...Τι; Δεν έ¬ 
χετε δει τη 
διαφήμιση;). 


νται στους διαγωνισμούς 
τους. Και έτσι, το μόνο που μπο¬ 
ρούν να κάνουν τα ΑΙιβπ για να σκοτώ¬ 
σουν το χρόνο τους, είναι να αναπαρα- 
χθούν. 

Αλλά και εκεί, το χέρι της ανθρώπι¬ 
νης αντίδρασης. Τα ΑΙιβπ, πρέπει να 


χρησιμοποιούν ανθρώπους ως κουκού¬ 
λια για τα νεογνά τους, αλλά αυτό δεν 
αρέσει στους ανθρώπους. 
Και καλά, τώρα θα μου 
πείτε ότι είναι άδικο και 
παράλογο να θυσιά¬ 
ζεται ένας άνθρω¬ 
πος για το νεογνό 
ενός 'τέρατος’, αλ¬ 
λά για σκεφτείτε ότι 
αν ο άνθρωπος ήταν 
στη θέση τους, θα έ¬ 
κανε τα ίδια και χειρότε¬ 


ρα (αυτό άλλωστε το έχου¬ 
με αποδείξει και από άλλους 
παράγοντες - ποιος σας είπε πχ ότι τα 
ΑΙιβπ μολύνουν το περιβάλλον;). Μιλά¬ 
με πλέον για αληθινό ρατσισμό! Ετσι 
λοιπόν υπάρχουν και κάποιοι άνθρω¬ 
ποι, οι οποίοι σκέφτονται και τα προ- 
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λουκάααραα. Οι σφαίρες τελειώνουν 
αρκετά γρήγορα, τα ΑΙιβπ$ εμφανίζο¬ 
νται από το πουθενά και οι πολλές 
στοές, λαβύρινθοι και τα αδιέξοδα θα 
μπέρδευαν και τον ίδιο το Θησέα και 
δεν πα’ να'χει 100 κουβάρια μαλλί μαζί 
του. Βέβαια υπάρχει και ενα ρανταρ το 
οποίο σας δείχνει αν υπάρχει κάτι το 
ζωντανό εκεί γύρω, αλλά τα ΑΙιβηδ είναι 
γρηγορότερα από το ραντάρ. Αντε, 
που και που υπάρχουν και κάποια 
όοπυδ, όπως έξτρα σφαίρες, πρώτες 
βοήθειες κλπ, αλλά αυτά δεν θα σας 
βοηθήσουν τόσο όσο θα σας βοηθούσε 
ένα φύλλο χαρτί και ένα μολύβι για 
χαρτογράφηση. Υπ’όψην ότι έχετε ένα 
περιορισμένο χρόνο για να ελευθερώ¬ 
σετε τους αιχμαλώτους και να βγείτε α¬ 
πό την έξοδο, όπου και αν βρίσκεται 
αυτή. Νομίζετε ότι θα τα καταφέρετε; 
Σιγά! 

Πράγματα που πρέπει να κάνετε: 

1) Προσέξτε τις τρύπες με τους ανεμι¬ 


στήρες (όσα παίρνει ο άνεμος). 

2) Να περπατάτε σιγά και να μη βιάζε¬ 
στε, γιατί τα ΑΙιθπ είναι πιο γρήγορα 
από το μάτι σας! 

3) Να προσέχετε όταν ανεβο-κατεβαί- 
νετε σκάλες. Να ρίχνετε και καμιά 
ματιά στα ταβάνια που και που. 

4) Μάθετε να χρησιμοποιήτε όλα τα ό¬ 
πλα ανάλογα με την περίσταση. 

5) Την προσευχή σας. 

Πράγματα που δεν πρέπει να κάνετε: 

1) Να πέφτετε από μεγάλα ύψη (χωρίς 
αλεξίπτωτο, ομπρέλα ή αν δεν έχετε 
κάνει ασφάλεια ζωής τέλος πάντων). 

2) Να προσπαθήσετε να πηδήξετε πά¬ 
νω από τα ΑΙιθπ$. Αυτά γυρίζουν α¬ 
στραπιαία, εσείς όχι... 

3) Να πυροβολείτε άσκοπα (ή στο γάμο 
του Καραγκιόζη). 

4) Να παίξετε αν έχετε αναπνευστικό, 
εγκεφαλικό ή καρδιακό πρόβλημα. 

5) Να ξεχασετε να κάνετε την προσευ¬ 
χή σας. 


βλήματα των κακόμοιρων ΑΙιθπ! Πχ ο 
γραφικάνθρωπος του παιχνιδιού, ο ο¬ 
ποίος... 

Εφτιαξε κάτι υπέροχα, τρομερά, φα¬ 
νταστικά, τέλεια δρπίβδ για τα ΑΙιβηδ 
και ένα ηλίθιο, ψηλόλιγνο, βαρεμένο 
δρπίβ για την δΚιη-όθθά ηρωίδα. Ο ίδιος 
γραφίστας μπογιάτισε’ με επιτυχία τα 
όαοΚτουηά ητθρύιοδ του παιχνιδιού και 
φρόντισε να κάνει τα δρπίθδ των 
αιχμάλωτων γήινων αρκετά κακο- 
μοιριασμένα. Ωραία είναι και τα 
σκοτεινά χρώματα που δένουν με 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και 
συνθέτουν από γραφιστικής άπο¬ 
ψης, ένα πολύ καλό παιχνίδι. Επί¬ 
σης υπάρχει και η φοβερή εισαγω¬ 
γική οθόνη με το ΑΙιθπ του οποίου 
τρέχουν τα σάλια (σάλια + ΑΙΐθΠδ = 
ΣαλίθΠδ). Ιδιο με την εκπληκτική 
έκδοση του Μθςθϋπνθϋ! 

Ο ήχος του παιχνιδιού αντίθετα δεν 
έφτασε τις προσδοκίες μας. Δεν μπο¬ 
ρείς να έχεις μουσική και ηχητικά εφέ 
ταυτόχρονα μέσα στο παιχνίδι. Αποτέ¬ 
λεσμα; Αν έχεις επιλέξει μουσική, θα 
νευριάσεις γιατί είναι μονότονη, παρά 
τις κάποιες προσπάθειες για να φανεί 
ατμοσφαιρική. Αν αντίθετα επιλέξεις τα 
ηχητικά εφέ, τα οποία είναι πολύ καλά 
αλλά λίγα, η απόλυτη ησυχία που θα ε¬ 
πικρατεί στο μεγαλύτερο μέρος του 
παιχνιδιού, θα σου σπάσει τα νεύρα. 
Επίσης λείπει και η υπέροχη εισαγωγική 
μουσική που είχε το ΜβςθΟπνθ. 

Ο χειρισμός δεν γέρνει προς το μέ¬ 
ρος κανενός. Είναι άψογος, με γρήγο¬ 
ρη αναπόκριση. Είναι καλύτερος από 
αυτόν του ΜθρβΩπνθ, αφού στην έκ¬ 
δοση της Αητιςθ μπορείς να κατεβαί¬ 
νεις εύκολα τις σκάλες (!!!). 

Το ςθΓΠθρΙθγ είναι επίσης με το μέ¬ 
ρος των ΑΙιβηδ! Τα ΑΙιβπβ θα σας κα¬ 
νουν κομμάτια και θα σας πιουν το αί¬ 
μα! Πραγματικά, το παιχνίδι είναι πα- 
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Αν είσαστε ΚϊοΚ- 
οΐΐόττληκτος αποφύγετε 
το. Θα απογοητευτήτε. 
Αλλιώς ρίξτε του μια μα¬ 
τιά. Δεν είναι και τόσο 
άσχημο, έχουμε δει και 
χειρότερα 


Α εν έχω καμμία αμφιβολία ότι ό¬ 
λοι σας έχετε παίξει, ή τουλάχι¬ 
στον έχετε ακούσει, το εκπλη¬ 
κτικό ΚίοΚ οίί II. Σίγουρα το καλύτερο 
ποδοσφαιράκι για υπολογιστές, το ΚίοΚ. 
οίί II αποτελεί ίσως το πιο εθιστι- 
κό, αλλά και ένα από τα πιο 
δύσκολα, παιχνίδι που 
παίξαμε ποτέ. Επρεπε 
να βλέπατε π γινό¬ 
ταν, και γίνεται, α¬ 
νάμεσα στους συ¬ 
ντάκτες του υδΕΡ 
όποτε αποφασίζου¬ 
με να παίξουμε πρω¬ 
τάθλημα, πραγματι¬ 
κός εμφύλιος. Δυστυ¬ 
χώς όμως ο αγαπητός μας 
αρχισυντάκτης, ο κ. Κροντηράς, 
βγαίνει μια ζωή πρωταθλητής. Αλλά 
Ως εδώ. Ηρθε η στιγμή να χάσει τη 
“ζώνη" του πρωταθλητή. Τέλος πά¬ 
ντων. Το ΚιοΚ οίί II δεν είναι το πραγ¬ 
ματικό μας θέμα αλλά το ΟοαΙ. Πρέπει 
να τονίσω ότι όλοι μας περιμέναμε ε- 
ναγωνίως το ΚιοΚ οίί III, το οποίο υπο¬ 
σχόταν πολλά καινούρια πράγματα. 
Οίί-$ιάβ$, καλύτερο χειρισμό των επι¬ 
θετικών, πιο ρεαλιστικούς τερματοφύ¬ 
λακες. καλύτερη εκτέλεση των στατι¬ 
κών φάσεων και άλλα πολλά συναφή. 
Και ναι, το ΟοαΙ τα έχει όλα αυτά αλλά 
...δεν είναι ΚίοΚ οίί II! 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τώρα τι σενάριο μπορεί να περιμένει 
κανείς από ένα ποδοσφαιράκι; Το μόνο 
που μπορεί να θεωρήσει κανείς ως σε¬ 
νάριο είναι ότι σας δίνεται η δυνατότητα 
να πάρετε εκδίκηση για τυχόν ήττα ή 
αποκλεισμό της ομάδας σας 
στην Ευρώπη (π ήταν αυτό 
το 4-3 με την Τενερίφη ρε 
παιδάκι μου...). Αλλά δεν 
νομίζω ότι ένας αθλητι¬ 
κός εξομοιωτής χρειά¬ 
ζεται τίποτα παραπάνω 
στον τομέα του σεναρί¬ 
ου. Και έτσι, αναπόφευ¬ 
κτα περνάμε στα ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Καααααλά. Καλούτσικα θα έλεγε 
κανείς. Στην προσπάθεια του να δώσει 
περισσότερες λεπτομέρειες αλλά και 
χρώματα, ο κύριος ϋίηί μου φαίνεται ότι 
τα έκανε μούσκεμα. Εντάξει, και τα ΚιοΚ 
οίί μπορεί να μην είχαν τα φοβερά γρα¬ 
φικά αλλά στο ΟοαΙ τα πράγματα είναι α¬ 
κόμα χειρότερα. Απορώ γιατί υπάρχει η 
δυνατότητα επιλογής φανέλας της ο¬ 
μάδας σας αφού στον αγωνιστικό χώρο 
το μόνο που φαίνεται είναι μια μουτζού- 
ρα με τα χρώματα που επιλέξατε. Φρίκη. 
Οι παίκτες δεν έχουν και τόσο ρεαλιστι¬ 
κή κίνηση ενώ το τέρμα θυμίζει τέρμα 
του ίιαηά-ΙοαΙΙ. Ναι, είναι πράγματι τόσο 
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μικρό. Μεγαλύτερη φρίκη. Στο χάρτη τα 
πράγματα είναι ακόμα χειρότερα. Δεν 
είναι δυνατόν να καθορίσετε εσείς το 
μέγεθος του αλλά και έτσι όπως είναι, 
αλλά και εκεί που είναι, το μόνο που βλέ¬ 
πετε είναι πολλοί κινούμενοι λεκέδες 
διαφόρων χρωμάτων. Ακόμη μεγαλύτε¬ 
ρη φρίκη (αρχίζει να πανικοβάλλεται...). 
Αλλά το πιο φρικτό σημείο της υπόθε¬ 
σης είναι ο ήχος 

. Εντάξει, ούτε τα άλλα ΚιοΚ οίί είχαν 
τον εκπληκτικό ήχο αλλά εδώ τα πράγ¬ 
ματα είναι ακόμα χειρότερα. Εκτός από 
πς φωνές του πλήθους όταν μπει ςοαΙ ή 
χαθεί κάποια ευκαιρία, φωνάζουν ακόμα 
και όταν η μπάλα πάει εντελώς άουτ, το 
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παιχνίδι ηχητικά είναι μηδέν. Ο διαιτη¬ 
τής σφυρίζει μόνο στην έναρξη ή όταν 
δίνει κάποια κάρτα, νομίζω, αλλά ποτέ 
δεν σφυρίζει τα πλάγια ή τα οοπί6γ$. Αν 
είναι δυνατόν. Τεράστια φρίκη. Γενικά, 
το Οο3ΐ τεχνικά κρίνεται... ασ' τα να πά¬ 
νε. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Πολύ θόρυβος για το τίποτα. 
Σίγουρα όλοι περιμέναμε ενα- 
γωνίως το διάδοχο του ΚιοΚ 
οίί II αλλά δυστυχώς το ΟοθΙ 
μας απογοήτευσε οικτρά. Δε 
λέω, μόνο του στέκει αρκετά 
καλά αλλά η κληρονομιά του 
ΚΐοΚ οίί φάνηκε πολύ βαριά 
στις πλάτες του Οϊηο Οίηϊ (ό¬ 
νομα κι αυτό). Προτιμήστε το 
ΚΐοΚ οίί II, στην Αιπϊηα φυσι¬ 
κά, ή το θβηδΗιΙθ δοοοβΓ και 
στα δύο μηχανήματα. Είναι 
πολύ καλύτερα, έτσι νομίζω 
τουλάχιστον. 


ΧΕΙΡΙΣΜ0Σ6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Στο θέμα του χειρισμού 
τα πράγματα είναι μοιρα¬ 
σμένα. Πριν την έναρξη του 
αγώνα το 6οθΙ είναι υπέρο¬ 
χο. Εκατοντάδες επιλογών 
σας επιτρέπουν να δημι¬ 
ουργήσετε επακριβώς την 
ομάδα που επιθυμείτε. 

Υπάρχουν κάρτες με τα χα¬ 
ρακτηριστικά κάθε παίκτη α¬ 
πό τους είκοσι δυο που 
μπορείτε να επιλέξετε για 
να φτιάξετε την εντεκάδα σας. Υπάρχει 
επιλογή της ταχύτητας όχι του παιχνιδι¬ 
ού αλλά της κάθε ομάδας και έτσι μπο¬ 
ρείτε να κάνετε μια πάρα 
πολύ καλή εξάσκηση μειώ¬ 
νοντας την ταχύτητα της α¬ 
ντίπαλης ομάδας. Πολύ κα¬ 
λό. Υπάρχει επίσης δυνατό¬ 
τητα επιλογής του τρόπου 
με τον οποίο θα βλέπετε το 
γήπεδο. Κάθετα, για τους 
φίλους του ΚιοΚ οίί ή οριζό¬ 
ντια, για τους φανατικούς ο¬ 
παδούς των ηλεκτρονικών. 
Υπάρχει φυσικά και το απα¬ 
ραίτητο ΓβρΙβγ όλων των 
90315. Αυτό έλειπε !!! Α ναι, υπάρχει και 
μια όψη του γηπέδου από ψηλά αλλά 
δεν βρήκα κανένα ιδιαίτερο πλεονέκτη¬ 
μα. Μπορούσε κάλλιστα να λείπει. Μετά 
τη σέντρα όμως τα πράγματα σκουραί¬ 
νουν. Ο χειρισμός μέσα στο παιχνίδι εί¬ 
ναι εξαιρετικά περίεργος και καθόλου φι¬ 
λικός. Δεν μπορώ να καταλάβω πως βά¬ 
ζεις φάλτσο στη μπάλα, και είμαι ένας 
πολύ έμπειρος παίκτης του ΚιοΚ οίί, ενώ 
αν αφήσεις απότομα το μοχλό άλλες 
φορές σουτάρει, άλλες φορές παρατάει 
τη μπάλα και σπάνια πετάει τη μπάλα ψη¬ 
λοκρεμαστά. Φυσικά δεν υπάρχει τρό¬ 
πος να ξέρεις πότε θα κάνει 
το καθένα. Και πάλι φρίκη. 

Από την άλλη είναι αρκετά 
βελτιωμένος ο τρόπος εκτέ¬ 
λεσης των στατικών φάσε¬ 
ων. Ιδιαίτερα τα πλάγια είναι 
πολύ καλά. Τα ίουΙ$ επίσης. 

Αλλά τα πέναλτι... Παναγία 
μου! Κυριολεκτικά πρέπει να 
“μυρίσεις τα νύχια σου” για 
να υπολογίσεις που και με 
πόση δύναμη θα πάει η μπά¬ 
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λα στην εστία. Η απόλυτη φρίκη. Οσο για 
τα τάκλινς. ασ' το καλύτερα. Μετά το τρίτο 
πάτημα του ίΐΓθ. και αν θέλει πάλι, ο παίκτης 
αποφασίζει να πέσει για τάκλιν και πάλι 
προς άγνωστη κατεύθυνση. Ομως υπάρ¬ 
χουν και καλά σημεία (επιτέλους). Δηλαδή 
μόνο ένα καλό σημείο. Ο χειρισμός των ε¬ 
πιθετικών μέσα στην περιοχή. Δεν χρειά¬ 
ζεται πια να δίνετε κατεύθυνση στο σουτ 
καθώς σουτάρει μόνος του προς την ε¬ 
στία. Και πάλι όμως δεν ξέρετε πότε θα γί¬ 
νει αυτό. Επίσης ξεχάστε τα θεαματικά 
903ΐδ δικής σας δημιουργίας και εκτέλε¬ 
σης. 

Περνώντας στο 93Γηβρΐ3γ πρέπει να ε- 
πισημάνω ότι δεν υπάρχει τίποτα το ιδιαί¬ 
τερο να ετασημάνω. Το 903 Ι έχει το συνη¬ 
θισμένο 93Πΐφΐ3γ ενός δμπιτου παιχνιδι¬ 
ού ποδοσφαίρου. Τόσο καλά ... Και αυτό 
βέβαια λόγω του επιεικώς απαράδεκτου, 
για τα σημερινά δεδομένα, χειρισμού. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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ΗουδΕ 

ΤΕΑΜ 17 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΚ3Α 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 500 


ΤΟν Χ.ΚΛΑΔΗ 

Η ΤΕΑΜ 17 τα κατάφερε πάλι! Αυτή 
τη ψορά με τη συνέχεια ενός υπέ¬ 
ροχου παιχνιδιού, το οποίο κατέ- 
κτησε τους παίκτες των 3Γ03άβ 
3άνβηίυΓθ$ με πολύ πιστολίδι... 

ΑϋΕΝ ΒΡΕΕϋ 2 λοιπόν και η ιστορία 
συνεχίζεται... 

Παίκτης 1: ΠΩΣ; ελικόπτερα; Μα τι γίναν 
τα 3Ιιθπ$; 

Παίκτης 2: Με φοβούνται γιατί είμαι ο κα¬ 
λύτερος. ο δυνατότερος και είμαι και πο¬ 
λύ όμορψος αμα λάχει και (Ρα τα τα 
τατ)... Ααααααααχ. 

Παίκτης 1: Αν σκεφτόσουν και λίγο με το 
μυαλό θα έβλεπες ότι τα ελικόπτερα πυ¬ 
ροβολούν. Σκύψεεε...! (Μποοοουυυυυμ) 
Παίκτης 2: Ευχαριστώ, μου έσωσες... 
Παίκτης 1: Καλό καλό, Κότσε εδώ και κά- 
λυπτέ με. ΑΕΡΑ! (πολεμάει σκληρό - σκη¬ 
νές ακατάλληλες για ανηλίκους) Ρα τα τα 
τατ ΜΠΟΥΜ! 

Παίκτης 2: Μαμά! Αίματα στο έδαφος. Θα 
ξεράσω... (Περνάνε την πύλη) 


ΓΕΝΙΚΑ 


Παίκτης 1: Τώρα που έχασε ο 
κόπανος μπορώ να παίξω με 
την ησυχία μου! Να ένα κλει- 
δάκι! Ελα στο θείο... 

Παίκτης 2: Τσα! Να’μαι πάλι! 
Είχα αγοράσει μια ζωή. Χαίρε¬ 
σαι που με βλέπεις; 

Παίκτης 1: Να σου’πώ, δεν έ¬ 
χεις καμιά δουλειά να κάνεις, 
να γράψεις κάνα τονίονν, να 
ψήσεις κάνα καφέ, να πλύ- 
νεις τα πιάτα; 

Παίκτης 2: (Εχι, όχι, όχι και ό· 
Χ'· 

Παίκτης 1: Γιατί σε μένα..; 



Παίκτης 1: Πολύ ησυχία πέφτει και δεν 
μου αρέσει. Προσπάθησε να μην κάνεις 
θόρυβο μέχρι να ρίξω μια ματιά στο 
δΟθηπθΓ... Μάλιστα, πρέπει να στρίψουμε 
εδώ αλλά ήσυχα έτσι; 

Παίκτης 2: Μην ανησυχείς για τίποτα, ό¬ 
σο είμαι εδώ όλα θα πάνε... 

Παίκτης 1: Πρόσεχε που πας! 

Παίκτης 2: ΠΡΟΣΕΞΕ ΠΑΝΩ ΣΟΥ !!!... 
ΑΙίβπ: Γκρόαααααααρλ... (κατά το 

0Γ3333Ι) 

Παίκτης 2: Πρόσεχε πίσω σου !!!! 

Παίκτης 1: (στέλνει και αυτό το ΑΙιθπ 
στην κόλαση) Μα καλά, εγώ ξεσκίζομαι 
και εσύ κάθεσαι εδώ κιτρινισμένος από το 
φόβο σου; 


Παίκτης 2: Δεν μου πάει το κίτρινο; 
Παίκτης 1: Σοβαρό; Τότε να τα βγάλεις 
πέρα μόνος σου. 

Παίκτης 2: Τι; Οχι, μην το κάνεις αυτό, θα 
σου δώσω ότι θέλεις. Τη συλλογή μου με 
αυτόγραφα, το φούρνο μικροκυμμάτων 
το... να, τα ακούς; Καλέ έρχονται... 
Παίκτης 1: Καλό, αλλά ρίχνε και’ σύ κάτι. 
Παίκτης 2: Μαανούυυυυλαα μουυυυυυυϋ! 
Παίκτης 1: Ρα τα τα τατ, ρίξε και συ.... 
ΡΙΞΕΕΕ !!! 

Παίκτης 2: Ρα τα τα τα τα τα τα τατ... 
Παίκτης 1: Πάει και αυτό... 

Παίκτης 2: Ρα τα τα τα τα τα τα τατ... 
Παίκτης 1: Εντάξει το φάγαμε. Σταμάτα. 
Φτού! Εμεινα από σφαίρες... 
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Παίκτης 2: Ρα τα τα τα τα τα τα τατ... 
Παίκτης 1: Σταμάτα βρε όργιο, τον φάγα- 
με λέω...ΤΙ; Ρε παλιοχαλβά, ρε φλώρο..., 
τα δόντια σου χτυπούσαν; Ξόδεψα όλες 
μου τις σφαίρες, δεν έχω όπλο, 
έμεινα με το π.... στο χέρι επειδή εσύ δεν 
είχες το κουράγιο να πατήσεις τη σκαν¬ 
δάλη;!; 

ΑΙίβη 1: Δεν θα θέλαμε να διακόψουμε τη 
συζήτηση, αλλά με μας τι θα γίνει: Εχου¬ 
με και άλλες δουλειές ξέρετε... 

Παίκτης 1: Αι χάσου και' συ ρε... μεταλ¬ 
λαγμένη βιοχλαπάτσα. 

Παίκτης 2: Ελεος... 

Παίκτης 1: Δεν ακούω κουβέντα. Θα σε 
κάνω να βλαστιμήσεις την ώρα και τη 
στιγμή που γεννήθηκες. 

ΑΙίβη ί.'Τι γλώσσα!Τιανάγωγοι. 

ΑΙίβη 2: Ναι. Δεν αξίζει ούτε να τους κα¬ 
τακτήσουμε, αλλά προς στιγμήν 
αυτή είναι η αποστολή μας. Ας 
τους σκοτώσουμε. Πυροβό¬ 
λησε εσύ πρώτα. 

ΑΙίβη 1: Είσαι πολύ ευ¬ 
γενικός! Ρα τα τα τατ 
τατ. 

Παίκτης 2: Ααααααχ 
(πεθαίνει) 

Παίκτης 1: Ει, μπορεί να 

ήταν ένας μ.και μισός, 

αλλά ήταν φίλος μου και... 

Ααααααχ (πεθαίνει) 

ΑΙίβηε (μαζί): Πάρτε τα γήινοι! Σας ....Αα- 
αααααχ (πεθαίνουν) 

Παίκτης 1: Οχι ακόμα! Είχαμε σβάιίδ ! 

Το ίδιο σενάριο όπως και στο πρώτο 
μέρος, ελέγχετε έναν (ή δύο) από τους 
τέσσερις χαρακτήρες που σας δίνονται 
από το πρόγραμμα (δύο γήινοι και δύο ε¬ 
ξωγήινοι, ο καθένας με διαφορετικά χα¬ 
ρακτηριστικά) και πρέπει να ξεπαστρέψε¬ 
τε όλα τα Α1ίβπ$ φέρνοντας έτσι σε πέ¬ 


ΤΨ 

Β- 1 1 

# |1 



I 



ύ. Ψμ \ 

φ 

» 

■1 Γ ' 

V_ __ 

ΙΗΗΟΙΗβ ΖΟΝΕ 


ι 


-Γ" “1 

ίΗΠΟΙΠΟ ΖΟΗΕ 


4&'"· 

φ 



πγμην _ _ _ ναι υχ 

Παίκτης 1: 

Σκοτώστε τον συμπαίκτη 
σας. 

Παίκτης 2: Αμάν! Ενα τέεε· 
ραας με ένα μεγάλο μαχαί· 
ρι έρχεται κατά πάνω μου! 
Παίκτης 1: ΟΕχι καλέ, εγώ 
είμαι... 



ρας την αποστολή 
σας, το παιχνίδι ό¬ 
μως σαν σύνολο έ¬ 
χει αλλάξει. Τα γρα¬ 
φικά είναι ακόμη κα¬ 
λύτερα από το πρώ¬ 
το μέρος (!), τα ηχη¬ 
τικά εφέ είναι στα ί¬ 
δια υψηλά επίπεδα, 
με την ατμοσφαιρική 
εισαγωγική μουσική 
και τα υπέροχα 
53ΐτιρΙβ$ μέσα στο 
παιχνίδι. Πολύ κα¬ 
λές είναι και οι στατικές εισαγωγικές οθό¬ 
νες που ξεδιπλώνονται στην οθόνη σας 
πριν από κάθε πίστα. Τα $ρπίθ$, βρίσκο¬ 
νται πάντα στα υψηλά επίπεδα που μας έ¬ 
χει συνηθίσει η ΤΕΑΜ 17, παρόλο που εί¬ 
ναι σχετικά μέτριου μεγέθους, εί¬ 
ναι ταχύτατα (πολύ περισσό¬ 
τερο απ'όσο θα θέλατε με¬ 
ρικές φορές). Τα 
Ρ3θΚΓουηά$ του παιχνι¬ 
διού είναι υπέροχα 
σχεδιασμένα και το 
εοΓοΙΙιης είναι για άλλη 
μια φορά άπιαστο. 
Περνώντας στον το¬ 
μέα του 93ΓΤΐθρΐ3γ τώ¬ 
ρα...Λοιπόν και εδώ κάτι έχει 
αλλάξει.Το ΑΙΙΕΝ ΒΡΕΕΟ 2 είναι 
πιο δύσκολο από τον προκάτοχό του!!! 
Ετσι, ενώ στην πρώτη πίστα η δυσκολία 
είναι σχετική, αφού το μόνο που χρειάζε¬ 
ται να κάνετε είναι να αποφύγετε κάτι χα¬ 
ζά ελικόπτερα και μερικούς μετεωρίτες 
(μπορεί να φανεί δυσκολούτσικο) και να 
μαζέψετε όσα περισσότερα κλειδιά και 
λεφτά βρείτε. Οταν γίνει αυτό θα πρέπει 
να πάτε γρήγορα στην πύλη που θα σας 
οδηγήσει στην δεύτερη πίστα. Σε αυτό το 
ΙθνθΙ, θα χρειαστεί¬ 
τε γρήγορα αντανα¬ 
κλαστικά αλλά και 
μεγάλη ταχύτητα. 
Προσοχή, γιατί τα ε- 

_χθρικά $ρπίθ$ εμφα- 

I νίζονται αστραπιαία 
και αρκεί μονο ένα 
Η| χτύπημά τους για 
Ηη να σας αφαιρεσει 
μΒ μια ολόκληρη ζωή, 
ΒΜ ενώ και η ταχύτητα 
σας εξαρτάται από 


την ανωμαλία του εδάφους. Ετσι, ενώ 
τρέχετε γρήγορα, μπορεί να φτάσετε κο¬ 
ντά σε ένα ύψωμα, οπότε η ταχύτητα σας 
μειώνεται αισθητά. 

Στο δεύτερο ΙβνβΙ, τα πράγματα δυ¬ 
σκολεύουν πολύ καθώς τα ΑΙιβηε σας ε¬ 
πιτίθενται από παντού. Και εδώ χρειάζε¬ 
στε ταχύτητα και πολύ καλά αντανακλα¬ 
στικά. Πρέπει να μαζεύετε κλειδιά, λε¬ 
φτά, φυσικά πυρομαχικά και θα πρέπει 
να προσέχετε που πατάτε! Σε αυτήν την 
πίστα, θα σας βοηθήσει το $03ηη6Γ σας, 
το οποίο μπορείτε να συμβουλευτείτε α- 
να πάσα στιγμή για να δείτε τη θέση 
σας. Το όπλο σας φυσικά είναι και ο κα¬ 
λύτερος σας φίλος μέσα στο παιχνίδι, έ¬ 
να όπλο που μπορείτε να αλλάζετε μέσα 
από κάποια τερματικά που θα συναντάτε 
στο δρόμο σας, εφόσον βέβαια έχετε 
και το ανάλογο ποσό χρημάτων. Αλλα 
πράγματα που θα μπορούσατε να αγο¬ 
ράσετε από τα τερματικά είναι διάφορα 
εργαλεία και εξοπλισμός, έξτρα ζωές, ε¬ 
νέργεια όπως επίσης μπορείτε να συμ¬ 
βουλευτείτε το άθΙρ ίιΐθ το οποίο θα σας 
λύσει τυχόν απορίες που σας έχουν δη- 
μιουργηθεί για την αποστολή σας (αν και 
αυτό το παιχνίδι δεν δίνει και μεγάλα πε¬ 
ριθώρια για απορίες - δεν υπάρχει χρό¬ 
νος να σκεφθείτε). Α, επίσης μπορείτε 
να ρίξετε και μια ματιά στα στατιστικά και 
την απόδοση σας. 


ΑΝΤΟΧΗ 




Παίκτης 1...Παίκτης 2. 
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ϋΙΟΙΤΑί ΙΝΤΕΟΡΑΤΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, Απιί93 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ, Απτιί93 


ΤΟΥ ΘΕΡΕΚ ΘΕ 1.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 

Μ εγάλη έρευνα από τους υπεύ¬ 
θυνους της ϋιςιίαΙ ΙηΙβςΓβίιοη 
προηγήθηκε της παραγωγής 
αυτής η οποία χρειάστηκε πάνω από 
δυο χρόνια για να ολοκληρωθεί. Το κα¬ 
λύτερο κριτήριο για έναν εξομοιωτή 
πτήσης είναι η γνώμη ενός πιλότου 
που έχει πετάξει με το συγκεκριμένο 
αεροσκάφος και η Ο.Ι. κατάφερε να 
πάρει πολύ θετική άποψη! Οχι μόνο 
κατάφεραν να συγκεντρώσουν ειδικά 
στοιχεία για το θέμα από τους κορυ¬ 
φαίους πιλότους αλλά και ο ίδιος ο 
πρόεδρος της εταιρίας είναι πρώην υ¬ 
πάλληλος της ΡΑΡ και έχει δίπλωμα 
στον αεροδυναμικό σχεδίασμά. Παρό¬ 
λες τις πολύ καλές προηγούμενες πα¬ 
ραγωγές της, η ϋ.Ι. κατάφερε να δημι¬ 
ουργήσει έναν εξίσου καλό, αν όχι κα¬ 
λύτερο, εξομοιωτή με αυτούς της 
ΜιοΓορΓΟδθ ή της δρεοίΓυπι ΗοΙοόγΙβ. 

Η έκδοση για τον ΡΟ αποτελεί το 
διάδοχο του Ρ-16 ΟοηηόαΙ ΡιΙοί, βασι¬ 
σμένο όμως αυτή τη φορά στο πασί¬ 
γνωστο ΤοΓπαάο και είναι ένας από 
τους πιο εντυπωσιακούς εξομοιωτές 


ΓΕΝΙΚΑ 

Μια πάρα πολύ καλή παραγω¬ 
γή της 0Ϊ9Ϊ13Ι ΙηΙβςΓβΙίοη, με 
έμφαση στο ρεαλισμό χωρίς 
όμως αυτό να είναι εις βάρος 
του 93πιβρΐ3γ. Τα αποτελέ¬ 
σματα της πολύ μεγάλης έ¬ 
ρευνας που έκαναν οι υπεύθυ¬ 
νοι της 0.1. πριν από την πα¬ 
ραγωγή του Τοπιβάο, είναι 
διάχυτα σε όλο το παιχνίδι. 
Πολύ επαγγελματική και ευσυ¬ 
νείδητη δουλειά. 



που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή. Οι 
προδιαγραφές του είναι άκρως εντυ¬ 
πωσιακές: πλήθος λεπτομερέστατων 
επίγειων “αντικειμένων" βασισμένων σε 
σχέδια και φωτογραφίες, 1.1 κλιμάκω¬ 
ση των αντικειμένων η οποία ενι¬ 
σχύει την αίσθηση της πραγ¬ 
ματικής πτήσης, πολλαπλά 
στρώματα στα σύννεφα, 
κλιμακωτός ορίζοντας, 
πρωινές αλλά και νυ¬ 
χτερινές πτήσεις, ρεα¬ 
λιστικά σενάρια με ευ¬ 
φυή συμπεριφορά των α¬ 
ντιπάλων, πολλαπλές κά¬ 
μερες με ζούμ, ρεαλιστικές 
κονσόλες, επεκτάσεις σεναρίων 
μέσω διαφόρων Γηι$$ίοη άιεΚδ, κατα¬ 
νοητές λειτουργίες αυτόματου πιλότου 
και... ο κατάλογος είναι πραγματικά α¬ 
τελείωτος. Οι τυπικές αποστολές απο¬ 
τελούνται από: βομβαρδισμούς αερο¬ 
διαδρόμων και πυραυλικών εγκαταστά¬ 
σεων, ενεργειακών σταθμών και εργο¬ 
στασίων, γεφυρών, στρατιωτικών βάσε¬ 


ων και αποθηκών ενώ βέβαια δεν λεί¬ 
πουν και οι απαραίτητες αερομαχίες 
μαζί με διάφορες αναγνωριστικές απο¬ 
στολές. Εκτός από τις ξεχωριστές α¬ 
ποστολές ο παίκτης λαμβαίνει μέρος 
και σε μεγάλης κλίμακας επιχειρή¬ 
σεις οι οποίες απαιτούν και 
ηγετικές ικανότητες. Ετσι 
ο παίκτης θα εκτιμήσει 
τη συμβολή του στον ό¬ 
λο στρατιωτικό και 
στρατηγικό σχεδίασμά. 
Για τον, λιγότερο τεχνι¬ 
κό, μέσο παίκτη το Τογ- 
ηαάο παρέχει μια πλη¬ 
θώρα πολύ ρεαλιστικών χα¬ 
ρακτηριστικών τα οποία προ¬ 
σφέρουν άφθονες γνώσεις επί του θέ¬ 
ματος. 

Είναι δυνατόν, αν θέλετε, να απογει¬ 
ώσετε το αεροσκάφος και να τα αφή- 
σετε όλα στον αυτόματο πιλότο αλλά 
έτσι όμως χάνετε ένα μεγάλο, και ό¬ 
μορφο, μέρος του παιχνιδιού. 

Το οοοΚρίΙ “στεγάζει" δύο άτομα, τον 
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πιλότο και τον πλοηγό (ή \Λ/.0.: \Λ/β- 
αροηδ ΟίίίοβΓ-σ.τ.μ.) και φυσικά παρέ¬ 
χονται και οι αντίστοιχες κονσόλες με 
το πάτημα ενός πλήκτρου. 

Μερικές από τις επιλογές πτήσης 
είναι πραγματικά συναρπαστικές. Μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε την πτήση στα 
20000 πόδια και ο αυτόματος πιλότος 
θα σας πάει εκεί μόνος του αλλά σε 
περίπτωση αερομαχίας θα πρέπει ε¬ 
σείς να υπερασπιστείτε τον εαυτό 
σας. Φυσικά υπάρχει ένας μεγάλος α¬ 
ριθμός αντιπάλων σκαφών όπως διά¬ 
φορα ΜΙ<3$, Α-10 νναΓίάοςδ, 5Ιι-25 
ΡΓοςίοοίδ αλλά και τόσοι επίγειοι στό¬ 
χοι που πραγματικά θα εκπλαγείτε από 
τις λεπτομέρειες που απεικονίζει το 
πρόγραμμα. Αν έχετε 386 τότε ίσως 
είναι καλύτερο να μειώσετε το επίπεδο 
της λεπτομέρειας προς χάριν της τα¬ 
χύτητας, αλλά όσοι διαθέτετε 486 δεν 
θα έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα. 
Πραγματικά τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του Τοιτιαάο απαιτούν πολλές σελίδες 
αλλά το γεγονός είναι ότι αποτελεί μια 
γνήσια απεικόνιση της πραγματικότη¬ 
τας χωρίς συμβιβασμούς πράγμα που 
σημαίνει ότι ίσως αποτελεί το επόμενο 
βήμα στην εξέλιξη της εξομοίωσης. Το 
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πρόγραμμα δεν έχει κανένα απολύτως 
τεχνικό πρόβλημα, είναι εύκολο στο 
χειρισμό και γενικά πετάει σαν όνειρο. 

Η έκδοση για την Αγπι 93 δεν υστερεί 
σχεδόν σε τίποτα έναντι εκείνης του 
ΡΟ. Ολα τα στοιχεία που ξεχώρισαν 
στην πρώτη έκδοση συμπεριλαμβάνο- 
νται ατόφια και στη δεύτερη. Μετά την 
πολύ μεγάλη επιτυχία του προγράμμα¬ 
τος στον ΡΟ οι κάτοχοι Απηιςα μπο¬ 
ρούν, και πρέπει, να αισθάνονται ευ¬ 
τυχισμένοι εκτιμώντας ταυτόχρονα και 
τη μεγάλη προσπάθεια που κατέβαλαν 
οι προγραμματιστές της ϋ.Ι. για ανα¬ 
προσαρμογή του προγράμματος στην 
Απιιςα. Αυτή η έκδοση φαίνεται να εκ¬ 
μεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες 
της 1200 και της 4000 καθώς τα γραφι¬ 
κά είναι πολύ γρήγορα αλλά και οι κά¬ 
τοχοι της 500άρας θα μείνουν απόλυ¬ 
τα ικανοποιημένοι, ας μην ξεχνάμε ότι 
χρειάστηκαν δυο ολόκληρα χρόνια για 


την τελειοποίηση του προγράμματος. 

Γενικά οι δυο εκδόσεις δεν διαφέ¬ 
ρουν ουσιαστικά μεταξύ τους οπότε 
και η βαθμολογία κυμαίνεται στα ίδια ε¬ 
πίπεδα και για τον ΡΟ αλλά και για την 
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Το ΤοΓΠβύο είναι γεννη¬ 
μένο για να νικήσει... 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΤΕΑΜ 17 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΟΑ 500 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


Ο μορφα. Η ΤΕΑΜ 17 έχει απ’ότι φαί¬ 
νεται σκοπό να εξαπλωθεί σε ό¬ 
λους τους τύπους παιχνιδιών που 
υπάρχουν μέχρι σήμερα. Και εμείς 
μην μπορώντας να αντισταθούμε, 
παρασυρόμαστε σε ένα ακόμα υπέροχο 
παιχνίδι. Αλήθρια, η ΤΕΑΜ 17 έχει βγά¬ 
λει κανένα κακό παιχνίδι μέχρι τώρα; 
Οχι. Και τώρα; Θα χαλάσει η παράδοση; 



ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα φοβερό παιχνίδι για την 
Αιπϊηα σας! Αν η ΤΕΑΜ 17 συ* 
νεχίσει να φτιάχνει τέτοιες 
παιχνιδάρες, τότε το μέλλον 
του μηχανήματος προβλέπε¬ 
τε ιδιαίτερα ρόδινο. Αν το συ¬ 
γκρίνω με τα άλλα παιχνίδια 
αυτού του είδους, θα έλεγα ό¬ 
τι δεν είναι το παιχνίδι με τα 
καλύτερα γραφικά -το ΝιΙγο 
της Ρ5γ9ηο5Ϊ8 είχε καλύτερα-, 
αλλά σίγουρα είναι το γρηγο¬ 
ρότερο και το εθιστικότερο. 
Και σε αυτά τα παιχνίδια με¬ 
τράνε πολύ αυτοί οι παράγο¬ 
ντες. Αρα θα μπορούσα να πω 
ότι είναι μέσα στα 5 καλύτερα 
31X3(16 Γ30ΪΠ9 9 3ΓΠΘδ που υ ' 
πάρχουν σε υπολογιστές!!! 





Και πάλι όχι, γιατί η ΤΕΑΜ 17 έκανε 
και πάλι το θαύμα της! Η νέα δουλειά 
της θαυματουργής ομάδας 
είναι ένα ΡΙαοιης ςαητβ, 
μια ιδέα πολυχρησιμο- 
ποιημένη στο παρελ¬ 
θόν. Ενα Γβαης 
93 ΓΠ6 στο οποίο 
βλέπεις κάτι μικρά 
αυτοκινητάκια από 
πάνω, όπως και ένα 
μέρος της πίστας το 
οποίο σκρολάρει στην 
κατεύθυνση που κινείται το 
αυτοκίνητό σας. Καλύτερα πα¬ 
ραδείγματα του παρελθόντος αυτών 
των παιχνιδιών, αποτελούν τα δυρβΓ 


03Γ$ 1 και 2 και το ΝιΙγο. Ολα αυτά τα 
παιχνίδια ήταν ανέκαθεν για γερά νεύ¬ 


ρα και γερά ΐογεΙιοΚ! 


Προμυθευτείτε 
ένα γερό ]ογ5ϋοΚ. Είναι το 
δεύτερο παιχνίδι (μετά το 
ΚϊοΚ ΟΗ) που μπορεί να 
σας σπάσει το μοχλό, 
άρα και τα νεύρα σας, 
τόσο εύκολα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Πολύ καλά. Υπέροχα 
ό3θΚΓουηάδ, όμορφα, μι¬ 
κρά αλλά ταχύτατα 
δρπίβδ! Υπάρχουν 5 (ή 
τουλάχιστον τόσες εί¬ 
δα εγώ) πίστες με δια¬ 
φορετικά όαοΚΓουηάδ και 
στήσιμο. Τα δρπίβδ φυσικά 
διακρίνονται σε αυτοκίνητα 
(το δικό σας είναι κόκκινο και των 
ανππάλων είναι μπλέ), τα οποία είναι 
καλοσχεδιασμένα με αρκετές λεπτομέ¬ 
ρειες και ταχύτατη κίνηση, σε φυσικά ή 
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να διαλέξει τον τρόπο στον οποίο τον 
βολεύει καλύτερα αν δεν είναι ήδη συ¬ 
νηθισμένος από άλλα τέτοια παιχνίδια. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Η γρήγορη κίνηση και η σχετική δυσκο¬ 
λία του είναι σίγουρα κάτι που θα τραβή¬ 
ξει το ενδιαφέρον του παίκτη. Αυτά που 
θα τον κρατήσουν κολημένο στην οθό¬ 
νη, είναι τα διαφορετικά είδη αυτοκινή¬ 
των που μπορεί να διαλέξει κάποιος, οι 
πολύ μεγάλες και πολύπλοκες πίστες 
που αριθμητικά πρέπει να είναι μάλλον 
αρκετές και πολύ διαφορετικές η μια α¬ 
πό την άλλη και φυσικά ο φοβερός εθι- 
σμός που διακρίνει αυτά τα παιχνίδια. 
Πολλές στροφές και μεγάλη αντοχή, θα 
κρατήσει τον παίκτη καθηλωμένο για 
πολύ καιρό (ώσπου να βγει το δεύτερο 
μέρος δη λαδή!). Κ ρίμα μόνο που δεν 
παίζεται διπλό. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Φτού! Πάει και αυ¬ 
τό το ΙογεΙιοΚ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

82 

ΗΧΟΣ 

89 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

84 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 


τεχνητά εμπόδια, όπως είναι οι πέτρες, 
οι φράχτες, οι πάγοι (στις ανάλογες πί¬ 
στες), η ανομοιογένεια του εδάφους 
και φυσικά τα διάφορα όοηυ$ που υπάρ¬ 
χουν στη διαδρομή, όπως τα κοινότυπα 
πλέον ΙυΓόο, τα όοηυ$ που σας επισκευ¬ 
άζουν τις βλάβες και τέλος χρήματα, τα 
οποία καλά θα κάνετε να μαζεύετε. Τέ¬ 
λος, υπάρχουν υπέροχες στατικές ο¬ 
θόνες, ενώ τα μενού αποτελούνται και 
αυτά από γραφικά, πράγμα που τα κάνει 
πιο εύχρηστα. Ταχύτατη και ομαλότατη 
κίνηση. Τα γρήγορα δρπίβ$ και το απί¬ 
στευτο για άλλη μια φορά δσοΙΙιης συν¬ 
θέτουν ίσως το ταχύτερο παιχνίδι του 
είδους. 

ΗΧΟΣ 

Πολύ καλός είναι και ο ήχος του παιχνι¬ 
διού. Η μουσική υπόκρουση που ακού- 
γεται στην εισαγωγή και στα μενού, ό¬ 
πως και οι γρήγορες μουσικές που θα α¬ 
κούσετε πριν την έναρξη κάθε αγώνα 
είναι αντάξιες της εταιρίας. Τα ηχητικά 
εφέ είναι άιοώζβά και αποτελούνται α¬ 
πό ζητοκραυγές των θεατών και τις ομι¬ 
λίες που ακούγονται πριν και μετά την 
έναρξη του κάθε αγώνα αλλά και όταν 
μαζεύετε κάποιο όοηυ$ και φυσικά υ¬ 
πάρχουν τα κλασικά εφέ (άιςιίιζθά επί¬ 
σης) του ήχου της μηχανής, των φρενα¬ 
ρισμάτων, των τετακέ και των στουκαρι- 
σμάτων, είτε αυτά είναι με κάποιο εμπό¬ 


διο είτε με ένα αντίπαλο αυτοκίνητο. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Είναι και το δυσκολότερο σημείο του 
παιχνιδιού, όμως συνηθίζεται αρκετά 
εύκολα (βέβαια παίζει ρόλο και το 
ΐογδίιοΚ που έχετε, για να μη σας μείνει 
και στα χέρια), καθώς υπάρχουν δύο τύ¬ 
ποι χειρισμού, οπότε ο καθένας μπορεί 
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^«πράσινος νιντζομέρμυγκας ξανα- 
ΜΜ χτυπά! Θα ορμήξει πάνω στους αη- 
διαστικούς εχθρούς του και θα 
τους ΖοοΙήξει στον τοίχο! Αυτή τη φορά 
όμως δεν είναι μόνος του, έχει παρέα και 
την ΖοοΙα (στη ζούλα που λέμε), που εί¬ 
ναι ένας θυλικός ΖοοΙ αμφιβόλων ικανο¬ 
τήτων (θυμάστε το “μια κατσαριδού- 
λα...";). Ο γραφίστας αποφάσισε να ξανα- 
μπογιατίσει το ξενέρωτο $ρπίβ του πρώ¬ 
του παιχνιδιού. Αποτέλεσμα; Η δημιουρ¬ 
γία ενός πολύ “κακού” $ρπίβ! Η αγριωπή 
έκφραση, η μουλωχτή στάση και η εκπλη- 
κτικόοοοοτατη κίνηση του ΖοοΙ, τον κά¬ 
νουν να είναι το πιο αιΙΙ έντομο που έχει 
εμφανιστεί ποτέ! Πραγματικά, το δρπίθ 
και η κίνηση του ήρωα είναι φανταστικά! 
Ο ΖοοΙ τρέχει, πηδάει, στριφογυρίζει, ε¬ 
κτοξεύεται, γλυστράει, κάνει πατινάζ και 
πολλά άλλα (ακατονόμαστα και μη!). Τα 
υπόλοιπα γραφικά του παιχνιδιού θυμί¬ 
ζουν το πρώτο μέρος, αλλά έχουν βελ¬ 
τιωθεί αισθητά. 

Το δσοίιης 8 διευθύνσεων είναι τέλειο 
και η οθόνη κινείται ομαλότατα παρόλο 
τον μεγάλο αριθμό δρπίθδ που μπορεί να 
βρίσκονται στην οθόνη. Τα χρώματα είναι 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ καλή η δουλειά της Οηπι- 
Ιίη. Κατάφερε να βελτιώσει το 
παιχνίδι και να ξεπεράσει τα 
λάθη που έκανε στο πρώτο μέ¬ 
ρος. Αψογη τεχνική και ςβηιβ· 
ρίαγ. Τι άλλο θα μπορούσε να 
ζητήσει κανείς από ένα παιχνί¬ 
δι; Μπορεί να μην είναι 8οηίο, 
είναι όμως ΖοοΙ και δέρνει! Για 
να το δούμε πως θα είναι και 
στην έκδοση για Α1200... 


πολλά και φυσικά γίνεται και η χρήση του 
οορρθΓ. Τα αντίπαλα δρπίθδ είναι πολύ 
καλοσχεδιασμένα και κινούνται και αυτά 
ταχύτατα. Το παιχνίδι, είναι πραγματι¬ 
κά φτιαγμένο για μεγάλες τα 
χύτητες (δεν είναι τόσο 
γρήγορο όσο το δοπιο 2, 
αλλά η ταχύτητα του 
πλησιάζει το δοπιο 1!) 
και χαοτικό! Οτι πρέ¬ 
πει για κάποιον που 
προσπαθεί να δει ένα 

Καλό 30ίΐ0Π-3Γ03άθ- 
ρΐ3ίίοιτη-παιχνίδι, στα 
βήματα που χάραξε ο 
γνωστός σε όλους υπερηχη 
τικός σκατζόχοιρος! 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι πολύ κα¬ 
λός, φυσικά με γρήγορο ρυθμό και στυλ 
που να αρμόζει στο είδος και στην έντα¬ 
ση του παιχνιδιού. Τα γραφικά είναι και 
αυτά πολύ καλά, όπως και τα δρπίθδ. Η κί¬ 
νηση; Είπαμε πολλά για την κίνηση πιο 
πάνω. 

Το δυσκολότερο πράγμα που θα αντι¬ 
μετωπίσει κανείς, είναι ο χειρισμός του 
παιχνιδιού. Λόγω της μεγάλης ταχύτη¬ 
τας και του χάους που επικρατεί στο παι¬ 
χνίδι, επιβάλονται οι απότομες κινήσεις 
και τα γρήγορα αντανακλαστικά. Ο παί- 


~ Ασχοληθείτε με^ 
την εντομολογία. Αρχίστε 
να εκπαιδεύετε ψύλους 
και μάθετε τους (να και μια 
καλή και πρωτότυπη 
ιδέα...) να προγραμματί 
ζουν! 


κτης μετά από μερικά παιχνίδια θα συνη¬ 
θίσει την μεγάλη ταχύτητα και θα προ¬ 
σαρμοστεί με τις ανάγκες του χειρισμού, 
ο οποίος θα φαίνεται απλούστερος. 
Σαν ςθΓηθρΙαγ; Δεν χρειάζονται 
συστάσεις για αυτού του εί¬ 
δους τα παιχνίδια. Το ότι 
είναι χαοτικό, δύσκολο, 
ταχύτατο, με μεγάλες 
πίστες και άψογη τε¬ 
χνική είναι αρκετά (ή 
μάλλον πολλά) για να 
αφήσουν τον παίκτη ευ¬ 
χαριστημένο. Εκτος των 
άλλων, το παιχνίδι είναι και 
διασκεδαστικό. Δεν συμβαίνει 
κάθε μέρα να γυρίζεις σε ενα κόσμο 
ο οποίος αποτελείτε από αυγά, τα οποία 
σπάς, πατάς, τσαλαπατάς, αλλά -δυστυ¬ 
χώς- δεν μπορείς να φας! 


ΑΝΤΟΧΗ 


Μ 



Ο ΖοοΙ ξέρει να παίζει 
μπάλα, οι Αγγλοι όμως 
ΟΧΙΙ 
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ΗυϋδΟΝ 50ΡΤ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 


Προετοιμάστε 
ότι καλύτερο έχετε για 
να απολαύσετε την υπέ¬ 
ροχη μουσική του παιχνι 
διού. Τώρα μπορείτε να 
παίξετε... 


ΡΟΡΜΑΤ 


βερό ο^ΓηβρΙβγ αυτου του είδους 'και τπΛύσια βρΓΠβδ. 
γραφικών, με πολύ καλά γραφικά και βριΊΤ^ τοιΓ ηρώα είναι 

εκπληκτική μουφμφΠρέπει λοιπόν καλοσχεδιοσμένο, α 
Ηα οδηγήσετε τον μικρό (και κάπωφ το^Κνο ιΛκό είΤαι Λ 
1 ξενέρωτο;) ήρωα μέσα από κάθε το ότι δεν μπορεί- Λ 

Ιβνβί, αντιμετωπίζοντας πολυάριθ- τε να ρίξίτε όταν I 
μους και αιμοόόρους κακούς. Εσείς είστε σκυφτοί. Πο- ■ 
θα πρέπει επίσης να μαζεύετε κλει- λύ εντυπωσιακά εί- V 
διά και διάφορα ροπβπιρβ, τα οποία ναι τα δβΉββ των ^ 
πολλές; φορές «ναι κάποια όπλα θρυκολάΑν που με- 


Γ Ηδυσκο, 
ού είναι ( 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόκειται για ένα κλασικό 
ρΐαίίοππ ηβπιβ, από αυτά που 
αναγνωρίζονται από κάθε εί¬ 
δους παίκτες. Καλή περέα για 
τις βαρετές ώρες, όταν δεν θέ¬ 
λετε να σπάσετε μερικά κεφά¬ 
λια, όταν δεν θέλετε να προ¬ 
χωρήσετε κάποιο αάνβπίυΓβ ή 
όταν δεν θέλετε να τελειώσε¬ 
τε την τάδε αποστολή ενός ε- 
ξομοιωτή, τότε το Υο ϋοβ είναι 
η καλύτερη απασχόληση. Ενα 
καλό και με την πρέπουσα δυ¬ 
σκολία παιχνίδι. 


*<· *' 


ΑΝΤΟΧΗ 


Υο! Κροντηράς! θα έ¬ 
πρεπε να είναι το όνο¬ 
μα του παιχνιδιού! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 



























































τον Χ.ΚΛΑΔΗ 


Α αααν, τι ωραίος ύπνος! 

Ωρα να φάμε κπ και να πά¬ 
με στη δουλειά....ωπ. ήρθε η 
εφημερίδα, για να δούμε...Ό γεναίος 
ρεπόρτερ ΒΙουηΙ, θα ταξιδέψει ως την 
άλλη άκρη της ΘοβΙιποχώρας για να καταφέρει 
να πάρει μια συνέντευξη από την βασίλισσα 
Χιπε και τον βασιλιά Βοάά, οι οποίοι είναι εχθροί 
μεταξύ τους". 

Πως σας φαίνεται αυτό σαν σενάριο; Τα 
ΘοόΙιηε πάντα είχαν περίεργα σενάρια, αλλά 
ποτέ δεν μας απογοήτευσαν. Ελέγχετε λοιπόν 
τον ΒΙουηΙ, έναν δημοσιογράφο ο οποίος θα 
πρέπει να περάσει από ένα σωρό περιπέτειες 
για να φέρει σε πέρας την αποστολή του. Θα 
τον οδηγήσετε μέσα από φανταστικά τοπία, 
παλιά πλοία, πόλεις και ανάκτορα, τα οποία 
κρύβουν ένα σωρό παγίδες! 

Οπως και τα άλλα ΘοάΙιπε έτσι και αυτό, είναι 
ποτισμένο με μια γερή δόση γέλιου. Οταν ας 
πούμε πρέπει να σώσετε ένα παπαγάλο και να 
φύγετε μέσα σε ένα βαρέλι από το ιπτάμενο 
πλοίο, δεν μπορεί παρά να είναι διασκεδαστικό. 
Τα όσα εξελίσονται στην οθόνη, είναι ένα τρα¬ 
νταχτό παράδειγμα του π θα πει να είσαι ένα 
καλό 9Γ3ρηιο-3άνβηΙυΓβ! Το “φτωχό” ΘοάΙιπ 
σας, θα κάνει ένα σωρό γκάφες, αλλά όταν δει- 


ΓΕΝΙΚΑ 

Είναι ίσως το καλύτερο βάνβ- 
ηΐυεακι που έχει κυκλοφορή¬ 
σει τελευταία για την Αιπϊηο· 
Η ΟοΚΙθΙ νΐβΐοη μας “δέρνει” 
για άλλη μια φορά με τις ιδέες 
της. Το παιχνίδι είναι η άξια 
συνέχεια των άλλων δύο και 
μπορούμε έτσι να ελπίζουμε 
για ένα ακόμα καλύτερο Οοά- 
Ιΐη$ IV. Κρίμα που είναι και τό- 


τε την ηλίθια έκφραση που παίρ¬ 
νει όταν χτυπάει με το μπαστούνι 
του γκολφ και αμέσως μετά την φάτσα 
που θα κάνει όταν θα φάει το μπαλάκι του 
γκολφ στο κεφάλι, δεν μπορείτε να μην γελά¬ 
σετε! Αφήστε όταν πυροβολεί το κεφά¬ 
λι του... Καθώς παίζετε, μπορείτε 
να παίρνετε πληροφορίες για 
το κάθε π, όπως και για τον 
σκοπό που βρίσκετε όπου 
βρίσκεστε τέλος πάντον, 
από το ιεοπ με τις πληρο¬ 
φορίες, ή και από τον ίδιο 
τον χαρακτήρα σας, ο ο¬ 
ποίος μιλάει βέβαια την α- 
καταλαβίστικη γλωσσά των 
ΘοόΙιηε, αλλά αμέσως εμφανί¬ 
ζεται και μια μετάφραση στα 
Αγγλικά (τα οποία σημειοτέων, πρέ¬ 
πει να καταργηθούν από ΙηΙβΓηβΙιοηβΙ εροΚβη 
ΐ3Π9υ39β). Πολλοί από τους χαρακτήρες που 
θα συναντήσετε (όπως ο παπαγάλος), θα σας 
βοηθήσουν στην αποστολή σας. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά. 
Δεν υπάρχουν βέβαια τα πάρα πολλά χρώματα 
που έχουμε συνηθήσει τελευταία, αλλά σίγου¬ 
ρα είναι αρκετά. Τα ερπίβε του παιχνιδιού είναι 
πολύ όμορφα, καθώς οι χαρακτήρες είναι άψο¬ 
γοι, με πολύ 3πιπΐ3ΐιοη και πολύ χιούμορ. Τα 
άβοΚΓουηάδ είναι και αυτά καλοσχεδιασμένα, 
με αρκετή λεπτομέρια. Ο ήχος είναι και αυτός 
καλός, παιδικός μεν, αλλά δένει τέλεια με το 
93Γπβρΐ3γ. Ο χειρισμός είναι με το ηηουδβ. έτσι 


^Εξασκηθείτε στο^ 
γκολφ και μετά πείτε 
αρκετά ψέματα ώστε να 
μεγαλώσει η μύτη σας. 
Αφού κρίνεται ότι μοιάζε 
ται αρκετά στον ΒΙουηΙ, 
μπορείτε να 
αρχίσετε. 


θα πρέπει να τοποθετείτε τον 
κέρσορα εκεί που θέλετε να 
πάει ή να κάνει κάτι ο ήρω- 
ας. Το ρβπιβρψγ είναι φυ¬ 
σικά εκπληκτικό, γιατί -ό¬ 
πως και τα προηγούμενα 
ΘοάΙιπε- διαθέτει έξυ¬ 
πνους, πονηρούς και -για¬ 
τί όχι- δύσκολους γρίφους. 
Τ ο μόνο κακό είναι ο τι το παι¬ 
χνίδι καταλαμβάνει πολλές δι¬ 
σκέτες. Οι εναλαγές δισκετών εί¬ 
ναι μερικές φορές εκνευριστικές και κά¬ 
νουν την απόκτηση σκληρού δίσκου (το δεύτε¬ 
ρο άπνβ δεν είναι τίποτα) αναγκαία και για την 
Αγπι 93 πλέον. Πόντος αυτό δεν θα μειώσει κα¬ 
θόλου το υπόλοιπο παιχνίδι. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Αυτός ο καλόγερος τι 
θέλει; 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΗΟΙΙ8Ε 

ΕίΕΟΤΡΙΟΝΙΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙ6Α 1 

--- 


42 


υδεη 































ΟΟΕΑΝ 



ΗουδΕ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕ3Τ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙ0Α 


"V: 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 

^ 00 ΓΠ...νΓ 000 ΓΠ, τι στο καλό, γιατί 
Γ δεν ξεκινάει; Για να ζορίσω λιγάκι 
το τσοκ... πάλι τίποτα... βρε να 
πάρει είχα ξεχάσει το χειρόφρενο", είπε ο 
μπάτσος και ξεκίνησε να καταδιώξει το 
αυτοκίνητο που μόλις πέρασε με υπερβο¬ 
λική ταχύτητα. Ποιος οδηγεί αυτό το αυ¬ 
τοκίνητο; Μάλλον εσείς (και εγώ) σε αυτά 
το νέο παιχνίδι από την Οεβαπ, η οποία 
που και που μας πετάει κάποια αρκετά κα¬ 
λά δείγματα Γβοιης ςαπίθδ. 

Μετά από τον αργοπορημένο μπάτσο, 
στην οθόνη σας θα ξεδιπλωθεί μια πραγ¬ 
ματικά εκπληκτική εισαγωγή με φοβερά ε- 
φέ και μουσική. Η φοβερή μουσική του παι¬ 
χνιδιού έχει γίνει από ένα πραγματικό συ¬ 
γκρότημα, τους υΐ3ά $3ΐπί$. Μπορεί να 
μην μου αρέσει η ίβοάηο μουσική, αλλά αυ¬ 
τά που θα ακούσετε από τα ηχεία σας είναι 
πραγματικά εντυπωσιακά! Και φυσικά, από 
γραφικής άποψης, η εισαγωγή είναι τέ¬ 
λεια, καθώς θα δείτε εντυπωσιακά Ιιι-ίβσίι 
εφέ, σαν να παρακολουθείτε νιάβο οΐιρ 
στοΜΤν! 

Ας περάσουμε όμως στο παιχνίδι, αφού 
περάσετε από τα μενού στα οποία θα πα¬ 
ρατηρήσετε ότι το παιχνίδι είναι μικρού 
κυβισμού, δηλαδή τα αυτοκίνητα που έχε- 


ΓΕΝΙΚΑ 

Σαν άθίτιο είναι καλό, καθώς η 
εισαγωγή, η μουσική και οι οθό- 
νες με τα αυτοκίνητα είναι 
πραγματικά εκπληκτικές. Σαν 
παιχνίδι είναι μέτριο (και Αγγλι¬ 
κό). Το παιχνίδι είναι κομένο και 
ραμένο για Αγγλους. Θα ήταν 
καλύτερα να μάθουν πρώτα να 
παίζουν ποδόσφαιρο (κοινός 
μπάλα) και μετά να φτιάχνουν 
παιχνίδια. (Ει Αγγλοι. 


Β(ΙβΝΙΝ<3 

ΚΙΙΒΒΕΙ 


τε να διαλέξετε είναι όχι σπόρ, αλλά μι¬ 
κρά. 1300άρια και ΟΤΙ! Να και κάτι πρωτό¬ 
τυπο. Μετά θα επιλέξετε -ή μάλλον θα κα¬ 
τασκευάσετε- τη διαδρομή σας 
και θα αρχίσετε τον αγώνα, 

Εδώ θα περιμένατε να α¬ 
κούσετε την υπέροχη 
μουσική που θα συνο¬ 
δεύει την δράση σας 
αλλά που; Μόνο κάτι 
απαίσια ηχητικά εφέ 
(όταν ας πούμε 'παίρ- 
νετε’ μαζί σας τις πινα¬ 
κίδες, ο ήχος θυμίζει αυ¬ 
τό που ακούγεται όταν ο 
εκδότης βαράει με το τηγάνι το 
κεφάλι του Κροντηρά. Τουλάχιστον στο 
παιχνίδι δεν χρειάζεται να πληρώνετε για 
κάθε πινακίδα που σπάτε, αλλά ξέρετε 
πόσο κοστίζουν τα τηγάνια σήμερα;). Και 
αφού δείτε το υπέροχο ταμπλό του αυτο¬ 
κινήτου που οδηγείτε, θα σκεφτείτε αμέ¬ 
σως ότι είναι εξομοιωτής. Αλλά όχι μόνο 
εξομοιωτής δεν είναι, αλλά είναι και χάλια! 
Τα αυτοκίνητα που θα συναντήσετε είναι 4 
ειδών. Ενα το δικό σας, κάτι μαύρα που εί¬ 
ναι τα αντίπαλά σας, τα κίτρινα που είναι 
ξεκάρφωτα αυτοκίνητα για να σας κάνουν 
τη ζωή μαύρη και τέλος ο μπάτσος που λέ¬ 
γαμε (μόνο που τώρα μπορεί να βάλει 
μπροστά). Τ ο αυτοκίνητό σας είναι ηλίθιο, 



αφού είναι Αγγλικού στυλ και έχει το τιμό¬ 
νι στα δεξιά. Τα ό3θΚΓουηά$ είναι και αυτά 
Αγγλικά τοπία, οπότε είναι και αυτά ηλίθια. 
Το 93ππβρΐ3γ είναι μετριότατο και με¬ 
ρικές ξενέρωτες διασταυρώ¬ 
σεις δεν βοηθούν σε τίποτα. 
Ο χειρισμός δεν είναι ά¬ 
σχημος, αλλά το 
3Πΐιτΐ3ΐιοη υποφέεερει. Η 
ταχύτητα του παιχνιδιού 
είναι ικανοποιητική αφού 
υπάρχουν και κάποια 
πιίΓΟδ. Κατά τα άλλα, είναι 
ένα συνιθισμένο Γβαπς 
93ΓΠ6, στο οποίο πρέπει να κα¬ 
ταφέρετε να τερματίσετε για να 
περνάτε από τη μια πίστα στην άλλη και 
μπορείτε να εξοπλίζετε το αυτοκίνητό 
σας ανάλογα με την οικονομική σας κατά¬ 
σταση (η οποία σας θυμίζει όπ δεν πρέπει 
να ξοδεύετε όλα σας τα χρήματα σε τέ¬ 
τοια παιχνίδια). 



ΛΚΙΤΠΥΜ ! 
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Δείτε τα φετινά 
παιχνίδια της Εθνικής 
Αγγλίας και γελάστε! Παίξ¬ 
τε δθηδΐόΐθ δοοοβΓ και 
κερδίστε τους Αγγλους 
για άλλη μια φορά. 
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ΕΙΕΟΤΠΟΝΙΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

4860Χ/40+δουηά6ΐ3$Ιθ 


τον Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 


δ Ε.Α.ί. Τβ3ΐτΐδ. Πρόκειται για τα 
αρχικά της πιό επίλεκτης ομάδας 
των Αμερικανικών ενόπλων δυ¬ 
νάμεων. Η ονομασία τους προέρχεται α¬ 
πό τη σύντμηση των λέξεων δββ-ΑΐΓ- 
Ιαηά ΪΘ3ΓΤ13 και όχι από τις συμπαθέ¬ 
στατες, πλην όμως πανάγαθες, φώκιες 
($631$) όπως πιστεύουν οι περισσότε¬ 
ροι. Ποιοι είναι στην πραγματικότητα οι 
5θ3ΐ$; Πρώτα απ’ όλα ανήκουν στο Αμε¬ 
ρικανικό Ναυτικό, κάτι σαν τις δικές μας 
Ο.Υ.Κ. Η μάλλον όχι ακριβώς. Οι Ο.Υ.Κ. 
αντιστοιχούν στις αμερικάνικες IIΟ ,Τ. 
(ΙΙπάθΓννβΙβΓ ΟβπιοΙίϋοη Τβ3Γτι$). Ομως 
από αυτές πς μονάδες προέρχονται και 
οι Νανγ 3θ3ΐδ. Για πι δημιουργία των 
5β3ΐ3 ευθύνεται ο ϋ.Ρ. Κβηηβάγ. Το 
1961 ο κύριος Κθηηβάγ παρακολούθησε 
μια επίδειξη των Αμερικάνων “πρασινο- 
σκούφηδων" και έμεινε έκπληκτος από 
την, θεωρητική τότε, αποτελεσματικό- 
τητα τους. Σαν αποτέλεσμα, έδωσε δια¬ 
ταγή σε όλους τους επιτελείς του να ι¬ 
δρύσουν νέες μονάδες ειδικών δυνάμε¬ 
ων ή να αναβιώσουν παλαιότερες, αφού 


ΓΕΝΙΚΑ 

Πολλά χρόνια περίμενα κάτι 
τέτοιο. Εθιστικό, ρεαλιστικό 
(πάνω απ’ όλα) και τεχνικά ά· 
ψογο, το 8βαΙ Τββιτι αποτελεί 
μια πάρα πολύ καλή επιλογή 
για τον ελεύθερο χρόνο των 
Χριστουγεννιάτικων διάκο· 
πών. Μην το χάσετε, αποτελεί 
τον εξομοιωτή της χρονιάς. 

Ας ελπίσουμε ότι θα υπάρξει 
και ανάλογη συνέχεια με άλ¬ 
λες ειδικές δυνάμεις και πολε¬ 
μικές ζώνες. Ιδωμεν... 



πρώτα βέβαια τους προσυπέγραψε τα 
απαραίτητα κονδύλια. Ετσι δόθηκε έμ¬ 
φαση στη βελτίωση των πεζοναυτών, 
την αναβίωση των ΗβηςθΓδ και στη δημι¬ 
ουργία των δθ3ΐ5 από το ναυτικό και των 
Αιγ Οοηηιτΐ3ηάθ65 από την αεροπορία. 
Κάπως έτσι ξεκίνησε η ιστορία των πιο 
σκληρών, αλλά και κατάλληλων 
για τις πιο επικίνδυνες α¬ 
ποστολές, μελών ειδι¬ 
κών δυνάμεων στο δυ¬ 
τικό κόσμο. Ισως μό¬ 
νο οι Ισραηλινοί αλε¬ 
ξιπτωτιστές (και οι 
συντάκτες του II δ- 
ΕΗ) να “ξεπερνούν” 
τους Νβνγ δβ3ΐ5. 

Οσον αφορά την 
εκπαίδευση τους τα 
πράγματα είναι πολύ πιο 
δύσκολα από οτιδήποτε ξέ¬ 
ρατε μέχρι τώρα. Φυσικά μιλάω για 
τη “ΗβΙΙ'5 νν θθΚ ’, την εβδομάδα στην κό¬ 
λαση, κατά την οποία ο κάθε επίδοξος 
δβ3ΐ “πετιέται” στα ΕνθΓ9ΐ3άθ5 της 
ΡΙοπά3, ίσως τον πιο αφιλόξενο βάλτο 
στον κόσμο, και 
πρέπει να επιζή- 
σει για μια βδο¬ 
μάδα τρώγοντας 
ρίζες και φίδια 
(γυοΚΙ). Τόσο κα¬ 
λά! Οσο για τη 
δράση τους τι 
μπορεί κανείς να 
πεί; Από το δέλ¬ 
τα του ποταμού 
ΜθΚοης στο νό¬ 
τιο Βιετνάμ μέχρι 
τη 0Γ6Π303 το 


1983 και τον Παναμά το 1989. Λέγεται 
ακόμη ότι πολέμησαν και στον Περσικό 
αλλά εγώ δεν έχω εξακριβώσει κάτι τέ¬ 
τοιο. Δυστυχώς όμως, ή μήπως ευτυ¬ 
χώς, είμαι υποχρεωμένος να σταματή¬ 
σω εδώ και να αναφερθώ και στο ομώνυ¬ 
μο παιχνίδι. Πάρα πολύ ωραία. Εδώ 
αναλαμβάνετε το ρόλο του 
ροίη(-ΓΠ3η, ανιχνευτή, 
μιας δβ3ΐ 1β3πη στο 
πασίγνωστο πια 
ΜβΚοη9 ϋβΙΙβ. Δύ¬ 
σκολα τα πράγμα¬ 
τα καθώς ανα¬ 
λαμβάνετε να ο¬ 
δηγήσετε την ο¬ 
μάδα σας μέσα α¬ 
πό τις δυσκολότε¬ 
ρες χρονιές του πο¬ 
λέμου του Βιετνάμ με 
αποκορύφωμα το 1968 και 
τη φοβερή ΤθΙ Οίίβηεινβ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Οπως έχω αναφέρει επανειλλημένα 
είμαι πολύ παλιός φίλος των εξομοιω- 



Δείτε οπωσδήποτε^ 
το ΡΙαΙοοη ή το Ηαπιόυΐ’ςοί’ 
ΗϊΙΙ. Θα πάρετε πολλές χρησι¬ 
μότατες ιδέες. Προμηθευτείτε 
άφθονο εντομοκτόνο γιατί 
στον ΜοΚοης, τα κουνούπια 
είναι μεγάλα σαν τον Κροντη- 
ρά (και-αν είναι δυνατόν- 
σχεδόν το ίδιο 
αιμοβόρα). 
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τών και των νθοίοΓ ηΓβρΙιιοδ. Το μόνο 
που μπορώ να πω για τα γραφικά του 
5631 ίθ3Γη είναι ότι αποτελούν ίσως τα 
καλύτερα νβοίοΓδ που έχω δει ποτέ στη 
ζωή μου. Υπέροχα σχεδιασμένα, με 
πλούσια αλλά και ρεαλιστικά 
χρώματα, αποτελούν μια 
αποκάλυψη την οποία 
περίμενα πολύ καιρό. 

ΑΨΟΓΑ. Βέβαια δεν έ¬ 
χουν και την καλύτερη 
κίνηση που έχω δει, αλλά 
το γενικό σύνολο κρίνεται κά¬ 
τι περισσότερο από ικανοποιητι¬ 
κό. Προσέξτε ιδιαιτέρως τα ελικόπτερα 
καθώς και τα Βγοποο τα οποία αποτε¬ 
λούν την αεροπορική σας υποστήριξη. 
Πραγματικά υπέροχα. Φυσικά συμπερι¬ 
λαμβάνετε και ολόκληρη η χλωρίδα, κυ¬ 
ριολεκτικά ολόκληρη, του δέλτα του πο¬ 
ταμού ΜθΚοης. Συν τοις άλλοις, υπάρ¬ 
χουν και πολλά $ρπί65. Εκτός από τους 
δικούς σας στρατιώτες, περιφέρονται 
και διάφοροι νιβί-Οοηςε, τακτικοί στρα¬ 
τιώτες του Βορειο-Βιετναμικού στρα¬ 
τού, απλοί χωρικοί αλλά και Αμερικανοί 
πιλότοι (αρκετά σπάνια όμως). Επιεικώς 
υπέροχες κρίνονται οι εξωτερικές ό¬ 
ψεις ενώ οι διάφορες εκρήξεις και φω¬ 
τιές “βγάζουν μάτια". Οσο για τον ήχο, 
τα πράγματα ευτυχώς δεν είναι καθό¬ 


αρκετά. Ολα αυτά δίνουν ένα έντονο 
χρώμα ρεαλισμού σ’ αυτόν τον εκπλη¬ 
κτικά προτότυπο εξομοιωτή. Συνοψίζο¬ 
ντας θέλω να πω ότι, τεχνικά προς το 
παρόν, το δθβΙ Τθβπι κρίνεται εκπληκτι¬ 
κό με μόνο μειονέκτημα την κάπως αργή 
κίνηση, η οποία όμως δεν μειώνει 
στο ελάχιστο τη μεγάλη εθιστι- 
κότητα 
του παι¬ 
χνιδιού. 

Επίσης, με¬ 


στολές για όλα τα γούστα που υπόσχο¬ 
νται να σας κρατήσουν για πολλές ώρες 
κολλημένους μπροστά στο μόνιτορ (ε¬ 
γώ χτυπάω τουλάχιστον ένα τετράωρο 
κάθε μέρα). Πρόκειται για το εθιστικότε- 
ρο παιχνίδι που έχω παίξει την τελευ¬ 
ταία διετία. Αλλά βέβαια υπάρχει και το 
θέμα της πολύ μεγάλης δυσκολίας του. 


·< ΙίΙΙ 



λου άσχημα. Ο ήχος του δθ3ΐ Τββηη δεν 
υστερεί καθόλου έναντι των πολύ κα¬ 
λών, και λειτουργικών, γραφικών του. 
Ρεαλιστικότατοι ήχοι εκρήξεων, πυρο¬ 
βολισμών, ελικοπτέρων αλλά και μια, υ¬ 
ποτυπώδης μεν αλλά φοβερή δε, ομιλία 
στα βιετναμέζικα (!!!) η οποία ακούγεται 
μόλις πλησιάσετε κάποιο Βιετναμέζο 


λανό σημείο α¬ 
ποτελεί η κάπως 
κουραστική μουσι¬ 
κή καθώς και η έλ¬ 
λειψη διαφόρων 

3ΠΙΓΠ3160 ΙΠίθΓ- 

3θίινΘδ. Ας μην τα 
θέλουμε όλα ό¬ 
μως. Σίγουρα το 
υπόλοιπο σύνολο 
μας αποζημιώνει και με το παραπάνω. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ · ΟΑΜΕΡίΑΥ 

Θα σας πω μόνο ένα πράγμα. Το ε- 
γκατέστησα στο σκληρό δίσκο μου στις 
εννιά το βράδυ και έπαιζα, ασταμάτητα, 
εως τις τέσσερις το πρωί! Το παιχνίδι εί¬ 
ναι εντελώς τέλειο. Απειρες αποστο¬ 
λές, εντάξει ας μην υπερβάλουμε είναι 
όμως πάρα πολ¬ 
λές και βασίζο¬ 
νται στα αρχεία 
του Αμερικανι¬ 
κού Ναυτικού, εί¬ 
ναι δηλαδή ιστο¬ 
ρικά ακριβέστα¬ 
τες. Δηλαδή ό¬ 
λες οι αποστο¬ 
λές έχουν γίνει 
και στην πραγμα¬ 
τικότητα. Πραγ¬ 
ματικά το δθβΙ 
Τθβπι είναι μια ω¬ 
δή στο ρεαλισμό. 
Οι αποστολές, ε¬ 
κτός των άλλων, 
παρουσιάζουν και τεράστια ποικιλία. 
Καμμία δεν πρόκειται να σας φανεί ό¬ 
μοια με κάποια από τις προηγούμενες. 
Κυμαίνονται ανάμεσα σε ενέδρες, απο¬ 
στολές καταστροφής, διάσωσης ακόμα 
και απαγωγής κάποιου αξιωματούχου. 
Τι άλλο μπορεί να ζητήσει κανείς: Απο¬ 


ήΐκ* * 


Ομως η ΕΙθοΙγοπιο Αιΐδ φρόντισε και γι' 
αυτό. Υπάρχει ένα αναλυτικότατο πηβηυ 
που σας επιτρέπει να καθορίσετε τα πά¬ 
ντα στα μέτρα σας. Αλλά και χωρίς αυτό 
πιστεύω ότι το 5θθΙ Τββιτι θα ήταν το ί¬ 
διο εθιστικό. 

Οσον αφορά το χειρισμό, τα πράγμα¬ 
τα είναι μοιρασμένα. Εγω έμεινα απόλυ¬ 
τα ικανοποιημένος από το χειρισμό ο ο¬ 
ποίος είναι φοβερά πολύπλοκος αλλά ε¬ 
ξίσου ρεαλιστικός. Υπάρχουν τα πάντα, 
ότι θα μπορούσε να κάνει ένας πραγμα¬ 
τικός ροιηί-πΊ3η, χρησιμοποιώντας σχε¬ 
δόν όλο το πληκτρολόγιο. Από την άλ¬ 
λη όμως είμαι σχεδόν σίγουρος ότι οι, ό¬ 
χι και τόσο φανατικοί, παίκτες ίσως απο¬ 
γοητευτούν από την πολυπλοκότητα 
του και χάσουν γρήγορα το ενδιαφέρον 
τους. Τι να κάνουμε όμως; Ο υπερβολι¬ 
κός ρεαλισμός απαιτεί και τις ανάλογες 
θυσίες. Δοκιμάστε το όμως, ποτέ δεν 
ξέρετε. 
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Ενα πιυ$1 για όλους 
τους φίλους του ρεαλι¬ 
σμού (και όχι μόνο). 
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Τ ελικά αυτή η εταιρεία δεν θα πά- 
ψει ποτέ να υπάρχει στις πρώ¬ 
τες θέσεις των προτιμήσεων ό¬ 
λων των 93ΠΠΘΓ5 σε όλο τον κόσμο. Για 
ποια προγράμματα να μιλήσει κανείς... 
να πούμε για τα Μης ΟοηηιτιβηάθΓ 
με τα οποία ζήσαμε συντροφιά 
πολλές νύχτες... να πούμε 
για την καταπληκτική και ε¬ 
ξαίσια το λιγότερο παρου¬ 
σία της σειράς ΙΙΙΙιγτι 3 
υηάβη/νοΓίά. Και τώρα αυ¬ 
τό! 

Το $Ιΐ3άοννο3$ΙθΓ για να μπο¬ 
ρέσει να αφεθεί στις βάρβαρες συ¬ 
μπεριφορές των 93ΓΠΘΓ3 έχει καταστα¬ 
λάξει σε κάποιους κανόνες απαράβα¬ 
τους. Πρέπει λοιπόν ο χρήστης έναν υ¬ 
πολογιστή 3860Χ, νΟΑ με 256Κ του¬ 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενιαίο το σύνολο του παιχνιδι¬ 
ού, έτσι όπως μας έχει συνηθί¬ 
σει η συγκεκριμένη εταιρεία. 
Το συνιστούμε ανεπιφύλακτα 
γιατί θα σας χαρίσει τεράστιες 
ποσότητες χρόνου διασκέδα¬ 
σης και περιπέτειας. Αντε να 
δούμε τι μας επιφυλάσσει το 
μέλλον... 


λάχιστον μνήμη, 4 ΜΒ ΒΑΜ (από τα ο¬ 
ποία 550 ό33θ ΓΠθΓηοΓγ και τα υπόλοιπα 
3.1 1οί3ΐ ΒΑΜ), ποντίκι και γύρω στα 15 
ΜΒ ελεύθερα στον σκληρό. Αν ο ί¬ 
διος χρήστης έχει και μια 
δουηάόΐ33ί6Γ τότε ακόμα κα¬ 
λύτερα. Τώρα σίγουρα ξέ¬ 
ρετε τι θα ζητήσετε από 
τους γονείς σας (έναν 
386ϋΧ). 

ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το δά3άοννο35ΐθΓ είναι ένα πετυχη¬ 
μένο ΒοΙβ Ρΐ3γιη9 από αυτά που μας εί¬ 
χε συνηθίσει η Οπ 9 ΐπ. Το σενάριο του εί¬ 
ναι επίσης πρωτότυπο και καλοφτιαγ- 
μένο. 

Οταν η μαγεία κυκλοφορούσε άνετα 
στους ανθρώπους, υπήρχε μια οργά¬ 
νωση που αυτο-ονομαζόταν Τάβ 
ΡθορΙβ. Οι άνθρωποι της αίρεσης κατά- 



ΤΜ 



φεραν να κερδίσουν την εύνοια των θε¬ 
ών έχοντας ιδιαίτερες σχέσεις με αυ¬ 
τούς. Οι θεοί σαν αντάλλαγμα έδωσαν 
στους ανθρώπους της οργάνωσης την 
ικανότητα της μεταμόρφωσης τους σε 
6 διαφορεπκά ζώα, με τα οποία θα υ¬ 
πήρχε φοβερή προστασία. Βλέποντας 
την κατάσταση να μην εξελίσσεται, ο 
Θεός Μ3 ΙΚογ κατάφερε να πείσει πολ¬ 
λούς να τον ακολουθήσουν. Οι πιστοί 
στρατιώτες του ήταν δημιούργημα δικό 
του και έτσι δεν δίστασε καθόλου να 
κυνηγήσει και να σκοτώσει και τον τε¬ 
λευταίο αιρετικό που ανακάλυψε τα 
μάτια σου. Τότε ξεκίνησε ένας μικρός 
εμφύλιος στο οποίο οι ΡβορΙβ χρησιμο¬ 
ποίησαν τις δυνάμεις των θεών για να 
προσωπικό όφελος. Οι περισσότεροι 
πέθαναν με αυτή την ανόσια πράξη και 
εγκαταλείφθηκαν, στο κρύο. Ο θεός 
Του35οη όμως δεν ξέχασε τους αγώ- 
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νες του ανθρώπου. Κατάφερε να γεν¬ 
νηθεί ξανά ο ΜαβείΓΟ που θα διόρθωνε 
τα πάντα. Ο ΚιγΙ (εσείς δηλαδή) απέκτη¬ 
σε το όνομα δίΐ3άοννο3$ΙβΓ γιατί οι θεοί 
δεν μπορούσαν να μην σκεφτούν ότι η 
φιγούρα του θα άπλωνε την σκιά της σε 
όλα τα ΡΙβπβδ. Ο ίδιος ο Τουαεοπ έμει¬ 
νε μαζί του όλο αυτόν τον καιρό και 
ξαφνικά ο κακός θεός Μ3 ΙΙ<ογ σκότωσε 
τους γονείς του. 

Ο ΚΐΓί όμως θα ε¬ 
πιστρέφει πίσω 
στην γη των 
ΡβορΙβ για να 
μπορέσει να συν¬ 
δέσει όλα τα 
ΟθΓΠΐπίοη$ και να 
εξαλείψει την κα¬ 
κία του Μ3 ΙΚογ, 
στην χώρα στην οποία εξελίσσεται η ό¬ 
λη ιστορία. 

Πρώτα απ’όλα ο δΗβάοννοβδΙβΓ θα 
πρέπει να βρει τις δυνάμεις που είχε 
παρελθοντικά και να μπορέσει να απο¬ 
κτήσει την φοβερή ενέργεια που δέχε¬ 
ται. Οι σύμμαχοι του είναι λίγοι και ο 
δρόμος πολύς. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Η δουλειά και η υπευθυνότητα που έχει 
δείξει η Οπςίπ σε αυτό το μέρος του 
προγραμματισμού ενός 93 γπθ στα μέχρι 
τώρα παιχνίδια της είναι παράδειγμα 
προς μίμηση από όλες τις εταιρίες. Και 
αυτό γιατί η συγκεκριμένη εταιρία όταν 
κατασκευάζει κάποιο συγκεκριμένο μέ¬ 
ρος ενός παιχνιδού, τα γραφικά για πα¬ 
ράδειγμα, δεν αδιαφορεί για τα υπόλοι¬ 
πα. Προσπαθεί όλα τα στοιχεία του παι¬ 
χνιδιού να έχουν ισοδύ¬ 
ναμα τελικά αποτελέ¬ 
σματα, πάντα προς το 
καλύτερο. Ετσι, κάθε 
κομμάτι των παιχνιδιών 
της μπορεί να σταθεί 
αυτόνομα, χωρίς το υ¬ 
πόλοιπο μέρος. 

Ακριβώς αυτό έχει 
συμβεί και στο 
δά3άοννο3δΙβΓ. Ο χρήστης δε, το κατα¬ 
λαβαίνει από τα πρώτα δευτερόλεπτα, 
βλέποντας την εισαγωγή του. Εκεί βλέ¬ 
πουμε τον παππού του ήρωα, που εξη¬ 
γεί στον ΚιγΙ μέσα από μια σειρά στατι¬ 
κών μεν, καταπληκτικών δε εικόνων. 


Δέχονται την επίθεση ενός δαίμονα, 
φτιαγμένου με πολλές λεπτομέρειες 
και στην συνέχεια ο Κίιΐ αφού πεθάνει ο 
παππούς του αρχίζει την περιπέτεια. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι βλέπετε τις λε¬ 
πτομέρειες σε όλο το περιβάλλον. 
Ακόμα και το πιο μικρό ρίχβΙ έχει την δι¬ 
κή του υπόσταση και την δική του μονα¬ 
δικότητα. Το όλο τοπίο μοιάζει να είναι 
χωρισμένο σε κομμα¬ 
τάκια από ένα ψηφιδω¬ 
τό, που αν αφαιρέσει 
κάποιος ένα από αυτά, 
όλη η εικόνα θα κατα¬ 
στραφεί. Καταπληκτικό 
είναι το σημείο του παι¬ 
χνιδιού, στο οποίο 
μπορεί ο 

δίΐ3άοννο3δΐ6Γ να αλ¬ 
λάξει την μορφή του, αλλάζοντας σε έ¬ 
να από τα έξι ζώα αποκτώντας έτσι και 
τις δυνάμεις του. Είμαστε σίγουροι πως 
κάθε φορά που ο 3ό3άοννο3$ΙβΓ αλλά¬ 
ζει στην μορφή ενός ζώου για πρώτη 
φορά, το θέαμα της αλλαγής αυτής θα 
σας απορροφήσει τελείως και δεν θα 
δώσετε καθόλου σημασία στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού εκείνη την στιγμή. 

Ενας από τους παράγοντες για τους 
οποίους θα μείνετε κατάπληκτοι από 
τις προγραμματιστικές ικανότητες της 
ομάδας παραγωγής της Οπςιπ, είναι και 
το 3πιιτΐ3ίιοη. Αυτό φαίνεται καθαρά 
στην αλλαγή που περιγράψαμε προη¬ 
γουμένως αλλά και με τον τρόπο που κι¬ 
νείται ο παίκτης σε όλη την διάρκεια 
του παιχνιδιού. Υπάρχει μια χάρη στην 
κίνηση που λίγες φορές συναντά κανείς 
ανάλογη. Ομαλή, χωρίς υπερβολές, κά¬ 
θε κίνηση είναι 
αυθεντική και 
θα μπορούσε 
κάλιστα ο καθέ¬ 
νας να πιστεύει 
ότι με κάποιο 
τρόπο οι υπεύ¬ 
θυνοι του 
3πϊππ3ΐίοη, βι- 
ντεοσκόπησαν 
τις κινήσεις τους και τις πέρασαν με 
την μορφή του 3ηιπΐ3ΐιοη στο παιχνίδι. 

Τα μουσικά θέματα του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι καταπληκτικά. Η υφή τους αλλάζει 
συνεχώς, ανάλογα με τις κινήσεις που 
κάνετε σε οποιαδήποτε στιγμή. Ετσι, ό¬ 




ταν βρίσκεστε στα πρόθυρα μιας μάχης, 
το μουσικό θέμα είναι γρήγορο και τρα¬ 
χύ, ενώ το αντίθετο συμβαίνει κατά την 
εξερεύνηση σας. Η εισαγωγή κερδίζει 
πολλά με την ατμοσφαιρικότητα του 
κομματιού που ακούγεται εκείνη την 
στιγμή. Μυστικιστικό κομμάπ, που κατα¬ 
λαμβάνει τον χρήστη, και δεν του επι¬ 
τρέπει να ξεκολήσει τα μάτια του από 
την οθόνη. Είναι πολλές φορές τόσο έ¬ 
ντονη η υποβλητικότητα των κομμα- 
τιών, που αναρωτιέται κανείς, αν είχε έ¬ 
να τεράστιο συγκρότημα συνδεδεμένο 
με τον υπολογιστή του για να ακούει 
τους ήχους, πως και δεν τον έχουν κα¬ 
τηγορήσει ακόμα για τέλεση λειτουρ¬ 
γιών και μαγείας. Παράλληλα, σκέφτε¬ 
ται κανείς ότι αν δεν ήξερε ότι το 
5ό3άοννο3$ΙθΓ είναι απλά ένα παιχνίδι, 
με πόσα εμφράγματα θα είχε πάει στο 
νοσοκομείο πιστεύοντας ότι το 
γποπ$1θγ που εμφανίζεται ξαφνικά και α¬ 
προειδοποίητα θα πεταχτεί μέσα από 
την οθόνη, παρασύροντας τα πάντα 
στο πέρασμα του. Μοναδικό μας παρά¬ 



πονο είναι η απουσία ομιλιών στην ει¬ 
σαγωγή. Συνηθίσαμε βλέπετε και δεν 
μας αρέσει και τόσο να διαβάζουμε την 
υπόθεση και όχι να την ακούμε. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Δεν νομίζω αρχικά, να πιστεύατε ότι ύ¬ 
στερα από την τεράστια επιτυχία των 
υΐίίΓηβ ΙΙπάθΓννοΓίά, θα μπορούσε η 
Οπςιπ να αλλάξει τον τρόπο χειρισμού 
των παιχνιδιών που κατασκευάζει. Και 
ειδικά, αφού αυτό το συγκεκριμένο 
στοιχείο ήταν ουσιαστικά ο λόγος που 
απέκτησε η εταιρεία τόσους φανατι¬ 
κούς 93ΓΠΘΓ5. Πολύ λογικό επίσης, α¬ 
φού ο χειρισμός αυτός μπορεί να θέλει 
ένα χρονικό διάστημα εξοικείωσης, αλ¬ 
λά μετά τα πάντα φαίνονται άνετα. Πα¬ 
ράλληλα, είναι ένα είδος χειρισμού 
πρωτότυπο και συγχρόνως είναι ένα εί¬ 
δος που έχουν συνηθίσει οι παίκτες και 
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δύσκολα θα το άλλαζαν. 

Η οθόνη λοιπόν είναι χωρισμένη λει¬ 
τουργικά σε κάποια μέρη, που βοηθούν 
τον χρήστη πολύ όπως θα δούμε και 
στην συνέχεια. Αυτό τα παράθυρα εξυ¬ 
πηρετούν διάφορες λειτουργίες που 
θα δούμε τώρα. Το μεγαλύτερο μέρος 
της οθόνης καταλαμβάνει το παράθυ¬ 
ρο δράσης. Είναι το παράθυρο στο ο¬ 
ποίο εξελίσσεται όλη η δράση του παι¬ 
χνιδιού. Ο,τι φαίνεται στο παράθυρο 
αυτό είναι οι ει¬ 
κόνες που 
βλέπει ο ήρω- 
ας μας με τα 
μάτια του. Τέ¬ 
ρατα, πόρτες, 
διάδρομοι και 
αντικείμενα θα 
τα βρίσκετε ε¬ 
κεί. Πάνω από 
αυτό το παράθυρο, υπάρχουν δύο μπά¬ 
ρες που συμβολίζουν η μεν γαλάζια την 
δύναμη του ΚιγΙ και η δε κόκκινη την α¬ 
ντοχή του, το ΙιβαΙίΜ. Ανάμεσα σε αυ¬ 
τές τις μπάρες υπάρχει και η πυξίδα, 
στοιχείο απαραίτητο για αυτούς που ε¬ 
πιμένουν (και καλά κάνουν) να μην α¬ 
φήνουν τίποτα ανεξερεύνητο και για 
όσους πιστεύουν ότι η χαρτογράφηση 
σε τέτοια παιχνίδια είναι αναγκαία. Κά¬ 
τω ακριβώς από το παράθυρο δράσης, 
βλέπουμε μια σειρά από εικονίδια που 
έχουν κάποιες εξαιρετικά χρήσιμες 
λειτουργίες. Το πρώτο (από αριστερά 
προς τα δεξιά) είναι το εικονίδιο της 
πρόσβασης στον δίσκο. Με αυτό σώ¬ 
ζουμε το παιχνίδι, επαναφέρουμε την 
θέση που έχουμε χάσει σε περίπτωση 
που τα πράγματα δεν πήγαν και τόσο 
καλά. Στο πιβηυ που βλέπουμε επιλέ¬ 
γοντας αυτό το εικονίδιο, οι σωσμένες 


θέσεις είναι μόνο 4, αλλά κάθε θέση 
σώζεται με μια μικρή απεικόνιση της θέ¬ 
σης στην οποία σώσαμε το παιχνίδι, α¬ 
πεικόνιση που είναι ουσιαστικά μια σμί¬ 
κρυνση του παράθυρου δράσης. Αμέ¬ 
σως μετά, είναι το εικονίδιο του χάρτη, 
ο οποίος ανάλογα τις κινήσεις που κά¬ 
νουμε δημιουργείται μόνος του και κα¬ 
ταλαμβάνει μια ολόκληρη οθόνη. Εκεί 
βλέπουμε τον χάρτη του επιπέδου σε 
μικρογραφία για να έχουμε μια γενική 
εικόνα του επιπέδου. Αντίθετα, στην 
άλλη μεριά της οθόνης βρίσκεται ο 
χάρτης που απεικονίζει το κομμάτι του 
επιπέδου που βρισκόμαστε την εκά- 
στοτε στιγμή. Αμέσως μετά υπάρχουν 
δυο εικονίδια που δείχνουν τα χέρια 
του ΚΐΓί. Πάνω σε αυτά τα εικονίδια το¬ 
ποθετούμε τα αντικείμενα που θέλου¬ 
με να χρησιμοποιήσουμε, είτε αυτά εί¬ 
ναι όπλα είτε κλειδιά, νναπάδ κτλ. Στην 
πάνω δεξιά γωνία της οθόνης υπάρχει 
η φιγούρα του ήρωα μας είτε με την αν¬ 
θρώπινη μορφή του είτε με την μορφή 
του ζώου στο οποίο έχει 
μεταμορφωθεί. Εκεί, αρι¬ 
στερά και δεξιά, υπάρ¬ 
χουν δύο “κουμπιά” με τα 
οποία καθορίζουμε το 
μέγεθος του παράθυρου 
δράσης, ανάλογα με τα 
γούστα του καθενός. Κά¬ 
τω από την φιγούρα του 
ήρωα, βλέπουμε τους 
βαθμούς εμπειρίας που έχει κερδίσει ο 
παίκτης και οι οποίοι βοηθούν στο να α¬ 
νέβει ο ήρωας ΙβνβΙδ, αυξάνοντας έτσι 
και τις δυνάμεις του. 

Αμέσως από κάτω, βρίσκεται το 
ιηνβηΙοΓγ του παίκτη. Εκεί τοποθετείτο 
αντικείμενα του ο καθένας. Πρέπει να 
σημειώσουμε οτι αν και φαίνονται λίγες 
οι άδειες θέσεις, ουσιαστικά δεν είναι 
αφού κάθε μορφή του ήρωα, έχει δικό 
της ιπνβπίοΓγ. Στον ίδιο χώρο, θα δια¬ 
κρίνει κανείς και μια θέση του ιηνσπίοΓγ 
που περιτρυγιρίζεται από ένα πλαίσιο. 
Αν με το πιου$β μπούμε εκεί, θα δούμε 
ένα πλήρη κατάλογο με τα αντικείμενα 
που κρατάει ο παίκτης σε όλες του τις 
μορφές. 

Τέλος, στην κάτω δεξιά γωνία υπάρ¬ 
χουν 6 παράθυρα που αντιστοιχούν 
στις μορφές που μπορεί να πάρει ο ήρω¬ 
ας και τις οποίες δεν έχει από την αρχή, 


αλλά τις ανακαλύπτει στην πορεία του 
στα μπουντρούμια. Πατώντας ένα από 
αυτά τα παράθυρα (και εφ'όσον η θέση 
παρουσιάζει ένα ζώο) γίνεται η μετα¬ 
μόρφωση του ήρωα στο ζώο επιλογής 
του. Εκεί, όλο το δεξί μέρος της οθόνης 
γίνετε ένα και μπορούμε να παρακολου¬ 
θήσουμε την διαδικασία τη αλλαγής. 

Τα πάντα στο παιχνίδι λειτουργούν 
μέσω του ιπουδβ. Οι μάχες είναι αρκετά 
επικίνδυνες αρχικά αλλά σιγά-σιγά, με 
την απόκτηση βαθμών εμπειρίας ο παί¬ 
κτης γίνεται φοβερά δυνατός και σπά¬ 
νια έχει ανάλογα προβλήματα. Το παι¬ 
χνίδι εκτός από την λύση των γρίφων, 
θέλει μεγάλη σκέψη και λογική για την 
επιλογή των τεράτων την κάθε στιγμή. 
Το κάθε τέρας έχει τις δικές του ικανό¬ 
τητες και αδυναμίες. Ετσι η κάθε επιλο¬ 
γή μπορεί να αποβεί σωτήρια, αλλά και 
μοιραία. Προσοχή λοιπόν! 

Το παιχνίδι είναι τεράστιο με όλη την 
σημασία της λέξεως. Ακόμα και το αρχι¬ 
κό επίπεδο, που συνήθως είναι ο κρίκος 
εξοικείωσης με το παιχνίδι, θα χρεια¬ 
στεί γύρω στην μισή ώρα για να το εξε¬ 
ρευνήσετε και να το καθαρίσετε από τα 
τέρατα παίρνοντας τους πρώτους πο¬ 
λύτιμους πόντους εμπειρίας. Αν δεν το 
δείτε όμως και από μόνοι σας δεν θα 
μπορέσετε να νοιώσετε τα συναισθήμα¬ 
τα που προκαλεί. Παίξτε αυτό το παι¬ 
χνίδι ανεπιφύλακτα, αλλά θυμηθείτε να 
πάτε στον οφθαλμίατρο την επόμενη 
μέρα για να σας εξετάσει τα μάτια. 





Ογι 9 (π είναι αυτή... έπρε¬ 
πε να το περιμένετε! 
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τον Χ.ΚΛΑΔΗ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Αχ, και από τον Λεβα- 
δειακό ρε παιδιά... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΙΙ3ΕΠ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το δοοοβΓ Κιά είναι σίγουρα α¬ 
πό τα πιο πρωτότυπα παιχνί¬ 
δια της χρονιάς. Ξεφεύγει από 
το κλασσικό ρΙθΜοππ ςαπιβ, 
χωρίς όμως να χάνει τίποτα. 
Αντίθετα, όλα αυτά που του έ¬ 
χουν προστεθεί, το κανουν πο¬ 
λύ καλύτερο. Οι πολλές πί¬ 
στες δίνουν ποικιλία στον παί¬ 
κτη. Είναι μια ευχάριστη ποδο¬ 
σφαιρική διακοπή από το ΚίοΚ 
Οίί, εν’ όψη του Μουντιάλ! 
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ι καταστροφή! Ενας αηδιαστικός 
εξωγήινος πειρατής αφού ήρθε 
στη γη, έκλεψε το τρόπαιο του 
παγκοσμίου κυπέλου, για να το προ¬ 
σθέσει στη συλλογή του. Ευτυχώς δη¬ 
λαδή που μόλις το πήρε, πήγε και βά¬ 
ρεσε το διαστημόπλοιό του πάνω σε έ¬ 
ναν αστεροειδή και έτσι δεν μπόρεσε 
να φύγει. Τι ατυχία όμως. Το τρόπαιο 
έσπασε σε πέντε κομμάτια, τα οποία 
προσγειώθηκαν σε διάφορα μέρη στον 


Ετσι, ο μικρός Αγγλος (μπου! Τι δου¬ 
λειά έχει ένας Αγγλος σε ποδοσφαιρι¬ 
κό παιχνίδι. Αυτοί δεν ξέρουν μπάλα!) 
παίρνει μαζί του τον καλύτεοο 
(και μοναδικό) φίλο 
την μπάλα του. Με τι 
μπάλα ώς το μοναδι 
κό όπλο, ο δΟΟΟΘΓ 
Κίά, θα πρέπει να 
περάσει απ’όλες τις 
πίστες προσπαθώ¬ 
ντας να βρει όλα τα 
κομμάτια του τροπαί¬ 
ου. ΟΜΩΣ, εκτός το 
ότι θα αντιμετωπίσει 
σωρό εχθρούς όπου ηυι ν\4 
πάει (μα φυσικά, Αγγλος είναι), αν χά¬ 
σει την μπάλα του είναι ανίσχυρος α¬ 
πέναντι στους αντιπάλους γιατί δεν 


Κάντε προπόνησι 
και μάθετε να κοντρολά¬ 
ρετε την μπάλα, πράγμα 
που πρέπει να κάνουν οι 
\ παίκτες κάποιας ομάδας, 
\ μπας και δούμε και κάνα 
V πρωτάθλημα... 


λευταία! Ο ήχος είναι επίσης πολύ κα¬ 
λός, με ωραία μουσική και καλά ηχητι¬ 
κά εφέ. Ο χειρισμός είναι υπέροχος, με 
άμεση ανταπόκριση του ΐογδΙίοΚ. 
ιες δυσκολίες στο χειρι- 
ό θα έλεγα ότι υπάρχουν 
Γτον έλεγχο της μπάλας, 
αλλά αυτό είναι φυσικό, 
καθώς ο χειρισμός της 
μπάλας είναι σχεδόν 
πραγματικός! 

Το ςβιπβρίβγ είναι το 
καλύτερο σημείο του 
αιχνιδιού. Είναι ένα 
ίοΓίτι 93ΓΠ6, αλλά απέχει 

_τό τα συνηθισμένα, χάρι 

στα τεχνικά του χαρακτηριστικά, αλλά 
πολύ περισσότερο χάρις στην πρωτο¬ 
τυπία του. Ενα φοβερό παιχνίδι. 


ίΠ 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΠΤδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40+ δθυΝϋΒίΑδΤΕΒ 




ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Α γοράστε το αν θέλετε 
να παρακολουθήσετε 
μία σειρά από τα καλύ¬ 
τερα σχεδιασμένα τούοίε 
σε παιχνίδι για υπολογι¬ 
στή. Τα γραφικά του είναι 
τέλεια. Μην το αγοράσετε 
αν θελήσετε ποτέ να παί¬ 
ξετε νίιΊυοΙ ΒοόοΙ νΥοΓ- 
ίθΓβ όπως αναφέρεται στο 
κουτί του. 


ΑΝΤΟΧΗ ^[^ΛΙΤΛΐ*/ΐΜΙΜ 


Για τα γραφικά του 
είμαστε περήφανοι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


50 


υ5ΕΚ 






































ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η καινούρια έκδοση του καλύτε¬ 
ρου παιχνιδιού όλων των επο¬ 
χών παρουσιάστηκε στο προη¬ 
γούμενο τεύχος. Ομως επειδή είναι 
μια σημαντική είδηση και υπάρχουν 
τέσσερις νέοι ήρωες σκέφτηκα να σας 
παρουσιάσω τις δυνάμεις τους και κά¬ 
ποια μικρά κόλπα και διαφορές από τις 
προηγούμενες εκδόσεις. 

ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

Το παιχνίδι θα φανεί κάπως πιο αργό 
από ό,τι είχατε συνηθίσει στην ΙυΓόο 
έκδοσή του και οι καλύτεροι παίκτες 
θα έχουν τα μεγαλύτερα προβλήματα. 
Ομως αν παίξετε μερικές ώρες μαζί 
του θα συνηθίσετε και θα δείτε ότι αν 
και είναι πιο αργό ορισμένες κινήσεις 
είναι πιο γρήγορες. Και προς θεού, 
μην ξαναπαίξετε ΙυΓόο γιατί θα χάσετε 
τις ικανότητές σας. 

ΧΡΩΜΑΤΑ 

Οπως σας είπαμε στο προηγούμενο 
τεύχος υπάρχουν πολλά διαφορετικά 
χρώματα για κάθε ήρωα. Αυτό δεν έγι¬ 
νε τυχαία. Εγινε για να ξεχωρίζουν οι 
πάκτες στο ΙουΓηαιτίθηΙ πιοάβ οπού 8 
άτομα θα μπορούν να παίζουν μαζί, ελ¬ 
πίζουμε όχι μόνο στην υπόλοιπη Ευ¬ 
ρώπη αλλά και στην Ελλάδα, σύντομα 
και να περιλαμβάνει και το νέο ηχητι¬ 
κό σύτσημα Ο $ουηά! 

ΚΑΙ ΖΑΛΙΣΤΗΚΑ... 

Ναι μπορεί να σας συμβεί εύκολα στο 
παιχνίδι. Μόνο που στην καινούρια έκ¬ 
δοση βλέπετε ότι θα ζαλιστεί κάποιος 
πριν ακόμα πέσει στο έδαφος. Αυτό 
δημιουργεί ένα πρόσθετο μειονέκτημα 
στον ζαλισμένο. 

ΠΙΣΩ ΓΟΡΙΛΑ 

Μια νέα προσθήκη έχει γίνει στο παι¬ 
χνίδι. Ορισμένες κινήσεις που κάνετε 
κοντά στους αντιπάλους σας σας απο¬ 
μακρύνουν από αυτούς. Και αυτό κρί- 
θηκε αναγκαίο από την ΟΑΡΟΟΜ γιατί 
σας επέτρεπε να τους επιφέρετε πολ¬ 



λαπλά χτυπήματα ακόμα και αν δεν εί¬ 
χατε τις ικανότητες. 



ΤΗΙΙΝΟΕΒ 
ΗΑΜΙ/Κ 

Αρχίζουμε την πα¬ 
ρουσίαση των κινή¬ 
σεων από τον πιο 
δυνατό νέο ήρωα, 
τον τεράστιο Ινδιά¬ 
νο που σίγουρα θα 
μισήσετε όταν τον έχετε αντίπαλο. 
Ορίστε οι ειδικές του κινήσεις: 



ΤΗΕ ΗΑ\/νΚ 

Πατήστε μια 
οποιαδήποτε 
ν γροθιά όταν έ- 
,} χετε κάνει άλ- 



ΚΙ8ΙΝΟ 

ΗΑ\Λ/Κ 

Οπως οι άλλοι 
κάνουν 0 γ 3- 
ροη Ρυποό. 



ΤΗΙΙΝΟΕΒ 

51ΔΜ 

Ενα τρομερό 
χτύπημα που 
φτάνει αρκετά 
μακριά. 


9τ 


ΡΕΙ ΙΟΝ Ο 

Ο Μπρους Λι χαρίζει 
το χαρισματικό του 
σώμα αλλά και το 
πρόσωπό του σε έ¬ 
να γρήγορο, αδύνα¬ 
μο αλλά με απίθανες 
κινήσεις ερπίβ. 



ροννεη 

ΡΙδΤ 

Οπως ρίχνουν 
φωτιές ο Ργυ 
καιοΚβη. 



ΟΗΑΟΟΝ 

ΚΙΟΚ 

Δύσκολο αλλά 
πολύ εντυπω¬ 
σιακό. Το αντί¬ 
θετο του Ογ 3- 
ροη Ρυηοό. 



ΗΟΡ ΚΙΟΚ 

Πίσω-μπρος 
κλωτσιά για 
την πιο όμορ¬ 
φη κίνηση του 
παιχνιδιού. 


υβΕΗ 
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Πιστεύω ότι όλοι σας έχετε δει το 
εκπληκτικό ϋαγ οί ΙΙίθ ΤεπίεσΙβ, την 
προηγούμενη παραγωγή της εταιρίας 
του θθΟΓςβ Ι_υο35, ενός παιχνιδιού 
που έκανε θραύση χάρη στο χιούμορ 
του και τους έξυπνους του γρίφους. 

Οχι μην προτρέχετε, το δβιη “η’ 

Μβχ δεν είναι ϋ3γ οί ίάβ ΤβπίαοΙβ 
II. Στην πραγματικότητα δεν έχει καμ- 
μία σχέση. Εδώ αναλαμβάνετε το ρό¬ 
λο μιας ομάδας αποτελούμενης από ένα σκύ¬ 
λο, το όνομα αυτού 33 πί, ο οποίος και είναι το 
“μυαλό" της ομάδας και ενός πολύ αιμοβόρου 
- αν είναι δυνατόν - 

λαγού, του Μ3Χ, ο οποίος αποτελεί τον πιο 
“φυσικό” τύπο της ομάδας η οποία είναι γνω¬ 
στή με το όνομα ΡγθθΙ3ποθ ΡοΙιοθ, είσαστε με 
δυο λόγια ιδιωτικοί ντετέκτιβς. Αποστολή 
σας η διαλεύκανση μιας πολύ δύσκολης υπό¬ 
θεσης, της εξαφάνισης από το τοπικό 
τσίρκο ενός όίςίοοί (τι άλλο θ’ ακού¬ 
σουμε!). Ψάχνοντας όμως θα ανακα¬ 
λύψετε ότι και άλλοι ό^ίοοΐ έχουν 
εξαφανιστεί σε ολόκληρη τη χώρα 
(μόνο ο Κροντηράς μας έμεινε 
αν και μας τον ζήτησε το μου¬ 


σείο Φυσικής Ιστορίας αλλά ... σιγά μην τον 
δώσουμε. Οι Γιαπωνέζοι πληρώνουν πολύ πε¬ 
ρισσότερα!). 

Οπως και στο ϋ3γ οί Μπθ ΤθηίαοΙβ το χιού¬ 
μορ είναι διάχυτο σχεδόν σε κάθε σκηνή του 
παιχνιδιού. Προσέξτε στην αρχή όταν χτυπάει 
το τηλέφωνο. Γενικά δεν υπάρχει ούτε μια ο¬ 
θόνη που να μη βγάζει γέλιο, είτε από τις 
πράξεις των χαρακτήρων είτε ακόμα και 
από το σκηνικό. Επίσης οι διάλογοι του 
είναι εξαιρετικά χιουμοριστικοί και πνευ¬ 
ματώδεις. 

Οι γρίφοι του είναι απόλυτα ... παράλογοι 
και γενικά το ολόκληρο το 93ΓΠθρΐ3γ του 
δαιτι 'π’ Μβχ είναι πραγματικά υπέροχο. Τα, 
γραφικά του, όπως μπορείτε να δείτε και στις 


54 

















φωτογραφίες, είναι εντελώς καρτουνίστικα. 
Υπέροχα σχεδιασμένα, με πολλά και πλούσια 
χρώματα και εκπληκτική κίνηση όπου υπάρχει 
τρισδιάστατο απίπιαίιοη. Ο ήχος φυσικά δεν 
θα μπορούσε παρά να είναι το ίδιο καλός με 
το υπόλοιπο παιχνίδι έχοντας και αυτός μια έ¬ 
ντονη χιουμοριστική διάθεση. Προβλέπω πολ¬ 
λές "νεκρές” (άνευ εργασίας) ώρες για 
^ στους συντάκτες του ύδΕΡ γεμάτες γέλιο 
και παραφροσύνη. Εγω τουλάχιστον το δια¬ 
σκεδάζω πάρα πολύ. Γενικά πιστεύω ότι η 
ίυοαδ Αιΐδ έχει επιτύχει εκεί που άλλες εται¬ 
ρίες έχουν αποτύχει οικτρά, κατάφερε δηλα¬ 
δή να δημιουργήσει “παιδικά” αάνβηΙυΓβδ τα 






















οποία όμως είναι ικανα να κατακτήσουν και 
τους “σοβαρούς” παίκτες. ΑάνθηΙυΓθδ γεμάτα 
χιούμορ και τεχνικά άψογα τα οποία όμως δεν 
καταντούν γελοία και δεν δίνουν την εντύπω¬ 
ση της υποτίμησης το,υ πνευματικού επιπέδου 
του παίκτη. Να είστε σίγουροι ότι θα γελάσε¬ 
τε όσο γέλασα και εγω με τα παθήματα του 
συμπαθέστατου, πλην όμως αφάνταστα βίαιου 
και αγενούς, λαγού που ακούει στο όνομα 
Μαχ. Να δείτε μόνο πως, σαν δάση σταματά¬ 
τε το όχημα-κύκνος μέσα στο ΙυηβΙ οί Ιον© 
χρησιμοποιώντας τον κακόμοιρο Μαχ 
(αυτό είναι ένα μικρό ίίράκι). Μείνετε συ¬ 
ντονισμένοι για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες και λεπτομέρειες για το ποιόν αυ¬ 
τής της φοβερής εταιρίας που ακούει στο 
όνομα Ιυοαδ Αιίδ. 


ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΗΚ 

Μέρος Α 

Και τώρα ήρθε η σειρά για την καθιερω¬ 
μένη πλέον λύση. Πρόκειται για ένα από 
τα αγαπημένα μου θάνβηΐυτβδ, λόγω του 
ότι είναι βασισμένο στα έργα του κατα¬ 
πληκτικού ΗοννβΓά ΡάϊΙΙιρδ Ι_ονβθΓ3ίΙ, και 
μιλάω φυσικά για το πολύ καλό, και πολύ 
δύσκολο, ΑΙοπθ ιπ Ιάθ 03 ΓΚ. Εχουμε λοι¬ 
πόν και λέμε ... 

Αφού λοιπόν διαλέξετε χαρακτήρα και 
δείτε την εισαγωγή βρίσκεστε στη σοφίτα 
του ΟθιόθΙο, του στοιχειωμένου σπιτιού το 
οποίο και πρέπει να εξερευνήσετε. Πολύ 
γρήγορα διαλέξτε το ρυδά από το Αοίιοη 
Μβηυ και σπρώξτε τη ντουλάπα, που βρί¬ 
σκεται δίπλα στο πιάνο, μπροστά από το 
παράθυρο. Αμέσως μετά σπρώξτε το 
μπαούλο πάνω από την καταπακτή, γλι¬ 
τώνετε έτσι πολλές φασαρίες και ανεπιθύ¬ 
μητες απώλειες ενέργειας. Κατόπιν πάρτε 
τη λάμπα από το τραπέζι, ανοίξτε το μπα¬ 
ούλο και πάρτε το όπλο, ανοίξτε τη ντου¬ 
λάπα και πάρτε το ίηάίβη τυς και ψάξτε στο 
πλάι του πιάνου όπου και θα βρείτε ένα ση¬ 
μείωμα. Διαβάστε το και μετά πετάξτε το, 
δεν σας χρησιμεύει σε τίποτα. Αν θέλετε 
ψάξτε και τα ράφια της σοφίτας όπου και 
θα βρείτε ένα βιβλίο το οποίο αφού το 
διαβάσετε πρέπει να το πετάξετε, 
γλιτώνοντας έτσι χώρο στο 
ιηνθηίοΓγ. Μετά από όλα αυτά 
κατεβαίνετε στο δεύτερο όρο¬ 
φο. 


Εδώ πάρτε το τόξο και ψάξτε στο δεξί 
ράφι όπου θα βρείτε ένα δοχείο με λάδι, 
χρησιμοποιήστε το για να γεμίσετε τη λά¬ 
μπα και κατόπιν πετάξτε το άδειο κουτί. 
Βγείτε στο διάδρομο και μπείτε στην αρι¬ 
στερή πόρτα, προσέξτε όμως γιατί στο 
κέντρο της οθόνης υπάρχει μια παγίδα. 
Ψάξτε το γραφείο και πάρτε το κλειδί προ¬ 
σέχοντας όμως να μην πατήσετε στο χαλί 
γιατί έτσι θα προκαλέσετε μια δυσάρεστη 
και οδυνηρη μάχη. Ανοίξτε με το κλειδί το 
μπαούλο και πάρτε το δαόΓβ. Ανοίξτε την 
πόρτα και οπισθοχωρήστε γιατί θα μπεί στο 
δωμάτιο ένα ζόμπι. Σκοτώστε το αν μπορεί¬ 
τε με κλωτσιές γιατί τα πυρομαχικά της κα- 
ραμπίνας θα σας χρειαστούν σύντομα. Μην 
ξεχάσετε να πετάξετε το κλειδί. Βγείτε 
και μπείτε στο ακριβώς απέναντι δωμάτιο 
κλείνοντας αμέσως την πόρτα πίσω σας 
γιατί αλλιώς ένα ζόμπι θα σας ακολουθήσει. 
Μπείτε στο επόμενο δωμάτιο και πάρτε το 
βάζο που είναι δίπλα στο κρεβάτι και σπά¬ 
στε το, το βάζο εννοώ, παίρνοντας έτσι έ¬ 
να κλειδί. Προετοιμαστείτε για μάχη καθώς 
ένα “κοτοπουλόσκυλο” θα μπουκάρει από 
το παράθυρο. Φυσικά μόνο η καραμπίνα 
μπορεί να σας σώσει. Χρησιμοποιήστε το 
κλειδί για να ανοίξετε τα συρτάρια τα 
οποία περιέχουν δυο καθρέφτες τους 
οποίους και πρέπει να πάρετε. Προ¬ 
σέξτε όμως γιατί αν πολεμήσετε όταν έ- ύ 
χετε τους καθρέφτες αυτοί θα σπάσουν και 
σε τέτοια περίπτωση είναι απαραίτητο ένα 
ξεγυρισμένο ΓθδίοΓβ. Βγείτε από το δωμά- 
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τιο και μπείτε στην απέναντι πόρτα. Λογικά 
πρέπει να βρίσκεστε σε μια τουαλέτα. 
Ανοίξτε τη ντουλάπα και πάρτε το ίίΓδΐ αιά 
Κίί το οποίο και χρησιμοποιείτε αμέσως και 
φυσικά μετά το ξεφορτώνεστε προς χάριν 
ίηνβηΙοΓγ. Αυτό θα σας ανεβάσει τα ΙίιΙ 
ροϊηΐδ, πολύ χρήσιμο πιστέψτε με. Βγείτε έ¬ 
ξω και μπείτε στην πόρτα που βρίσκεται 
στην κορυφή του διαδρόμου. Θα βρεθείτε 
στο κεφαλόσκαλο παρέα με δυο ςαι^ογίθδ. 
Μην προσπαθήσετε να τα πολεμήσετε γιατί 
θα αποτύχετε οικτρά. Απλά τοποθετή¬ 
στε από έναν καθρέφτη σε κάθε αγαλμα- 
τάκι και τα 93 Γ 9°νΙθ5 θα αλληλοεξοντω- 
θούν. Τώρα είσαστε σε θέση να κατέβε- 
τε στον πρώτο όροφο. 

Αφού κατεβείτε φροντίστε να μείνετε 
μακριά από τον ιππότη γιατί βαράει πολύ 
άσχημα. Πηγαίνετε δεξιά και μπείτε στο 


πρώτο δωμάτιο. Προσέξτε να μην ακουμπή- 
σετε το φάντασμα γιατί θα χάσετε με τη 
μια. Πάρτε το γραμμόφωνο και ψάξτε το 
τζάκι για σπίρτα και τη ντουλάπα για φυσίγ¬ 
για. Βγείτε και μπείτε στη διπλανή πόρτα η 
οποία είναι σκαλιά τα οποία οδηγούν στο ι¬ 
σόγειο, κατεβείτε και μπήτε στο δωμάτιο με 
το άγαλμα της κοπέλας. Ψάξτε το άγαλμα 
και μόλις βρείτε τα τρία βέλη φύγετε γρή¬ 
γορα γιατί οι αράχνες που πέφτουν εί¬ 
ναι άτρωτες. Ξανανεβείτε στον πρώ¬ 
το όροφο και μπείτε στο διάδρομο. 

Εκεί στο πρώτο δωμάτιο θα βρείτε πάνω 
στο τζάκι το σημειωματάριο με τις ση¬ 
μειώσεις του ϋβΓθπηγ ΗαιΊννοοά. Προ¬ 
σέξτε όμως γιατί μόλις το πάρετε θα α¬ 
κολουθήσει μάχη με ένα “κοτοπουλό- 
σκυλο” γι' αυτό καλύτερα να είσαστε ο¬ 
πλισμένοι πριν ακουμπήσετε το σημειω- 
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ματάριο. Μόλις ξεμπερδέψετε με τον α¬ 
νεπιθύμητο επισκέπτη και τον στείλετε 
πίσω στη διάσταση του, διαβάστε το ση¬ 
μειωματάριο και μετά πετάξτε το. Είναι 
μια εξιστόρηση των τελευταίων στιγμών 
του ύβΓΘΓηγ ΗαΓίννοοά. Βγείτε έξω και μπεί¬ 
τε στην επόμενη πόρτα. Η μάλλον μην 
μπείτε αμέσως, πρώτα οπλιστείτε με την 
καραμπίνα και μόλις μπείτε ρίξτε στο “με- 
δουσοειδές” πράγμα που βρίσκεται στη 
μπανιέρα. Ο καλύτερος τρόπος να το 
απασχολήσετε, δεν είναι δυνατόν να το 
σκοτώσετε, είναι να το πυροβολήτε μόλις 
σηκώνεται για να σας κτυπήσει και αμέσως 
να πάρετε το ]υ9 και το ίίΓδί αιά Κιί μέσα α¬ 
πό την ντουλάπα. Είναι αρκετά δύσκολο 
σημείο και απαιτεί μεγάλο συγχρονισμό αλ¬ 
λά είμαι σίγουρος ότι μετά από αρκετή εξά¬ 
σκηση θα καταφέρετε να πάρετε τα πράγ¬ 
ματα χωρίς ενεργειακές απώλειες. Χρησι¬ 
μοποιήστε το ΓηβάίοαΙ Κίί και μετά πε¬ 
τάξτε το. 

Ανάψτε τη λάμπα και μπείτε στο 
επόμενο δωμάτιο. Μόλις μπείτε 
αφήστε τη λάμπα στο πάτωμα, 
ώστε να φωτίζει την ώρα που 


ψάχνετε, και πάρτε το αγαλματάκι από το 
τραπέζι και τις σφαίρες από το κομοδίνο. 
Βγείτε από το δωμάτιο και μπέιτε στην τε¬ 
λευταία πόρτα η οποία σας βγάζει σε ένα 
μεγάλο διάδρομο με πίνακες ζωγραφικής. 
Χρησιμοποιήστε το ίηάιαπ τυς και καλύψτε 
τον πίνακα που βρίσκεται μπροστά σας. Κα¬ 
τόπιν οπλιστείτε με το τόξο και προχωρή¬ 
στε προς το βάθος του διαδρόμου σχε¬ 
δόν μέχρι τη δεύτερη αψίδα. Σταματήστε 
και ρίξτε με το τόξο στον πίνακα που βρί¬ 
σκεται στο βάθος του διαδρόμου. Ετσι α¬ 
παλλάξατε τη 9311 θγ ν του ΟβΓοβίο από δύο 
πολύ ενοχλητικά φαντάσματα. Πετάξτε το 
τόξο και τα βέλη και μπείτε στην πόρτα που 
βρίσκεται στο τέλος του διαδρόμου, δίπλα 
από τον πίνακα με τον ινδιάνο. Αφού πάρε¬ 
τε το βιβλίο πρέπει να σπρώξετε το μεγάλο 
ρολόι ώστε να αποκαλύψετε το μυστικό χώ¬ 
ρισμα πίσω του. Μόλις πάρετε το κλει¬ 
δί και αφού διαβάσετε και μετά πετάξε- 1 
τε τα διάφορα κείμενα, βγείτε και μπεί¬ 
τε στη μεγάλη πόρτα περίπου στη μέση 
ςαΙΙθΓγ. Εδώ κάντε οπωσδήποτε εανθ 
μόλις “οπλιστείτε" με τη λάμπα μπείτε μέ¬ 
σα. Αμέσως αφήστε τη λάμπα στο πάτωμα 
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και μπείτε στο άνοιγμα ανάμεσα στις βι¬ 
βλιοθήκες στα δεξιά της οθόνης. Αμέ¬ 
σως χρησιμοποιήστε το ψεύτικο βιβλίο στο 
άνοιγμα, χαμηλά στην επόμενη οθόνη, και 
θα ανοίξει μια μυστική πόρτα. Μπείτε γρή¬ 
γορα μέσα γιατί σας κυνηγάει ο αποτρό¬ 
παιος Κροντηρ ... έε συγγνώμη ο 
ναςαόοηύ, το φάντασμα της βιβλιοθήκης. 
Τώρα βρισκόσαστε στο κρυφό ερ¬ 
γαστήριο του ϋθΓβηπγ ΗαιΤννοοά. 

Πάρτε το φυλακτό από το τραπέζι 
καθώς και όλα τα μαχαίρια και τα 
βιβλία από τα ράφια. Να είσαστε 
σίγουροι ότι βρισκόσαστε μέσα 
στην προστατευτική πεντάλφα 
που είναι χαραγμένη στο πάτωμα 
πριν διαβάσετε τα κείμενα που 
μόλις βρήκατε τα οποία θα πετάξε- 
τε ευθύς αμέσως για να “ανακουφί¬ 
σετε" το ίηνθηΐοΓγ σας. Από τα μα¬ 
χαίρια κρατήστε μόνο αυτό με την 
κυματιστή λάμα, το λεγόμενο 
δαοπίίοίαΙ άαςς)© 1 ". με το οποίο και 
θα οπλιστήτε πριν βγείτε έξω για 
να αντιμετωπίσετε τον νας^βοπά. 

Ενα χτύπημα με το εαοπίιααΙ ά399 ΘΓ είναι 
αρκετό για να τον σκοτώσει αλλά κανένα 
άλλο όπλο δεν του κάνει την παραμι¬ 
κρή ζημιά. Μην ξεχάσετε να πάρετε τη 
λάμπα πριν γυρίσετε στην αρχή του ο- 
)όφου. Εδω πλησιάστε τον ιππότη, χωρίς 
/α τον “ενεργοποιήσετε” και πετάξτε του 
^το όΘ3νγ δΐδίυθίΐβ. Η πανοπλία θα γίνει βί¬ 
δες και θα μπορέσετε να πάρετε το δννοΓά. 


Ηρθε η ώρα να κατέβετε στο ισό¬ 
γειό του ΟθΓΟβίο. 

Εδώ πηγαίνετε στην κουζίνα και 
μπείτε στην καφέ πόρτα πάνω αρι¬ 
στερά. Πάρτε το κλειδί και τα μπι¬ 
σκότα τα οποία θα τα φάτε και θα 
πετάξετε αμέσως το άδειο κουτί. 
Μπείτε στο άλλο δωμάτιο της κου¬ 
ζίνας, κάτω δεξιά, όπου πρέπει να 
γεμίσετε την κανάτα με νερό 
και να πάρετε το κουτί των 
παπουτσιών που είναι κρυμ¬ 
μένο ανάμεσα στα κάρβουνα. 
Ετοιμαστείτε για μάχη γιατί έ¬ 
να ζόμπι θα έρθει από την α¬ 
νοιχτή πόρτα. Μόλις το νική¬ 
σετε πάρτε το κουτί με το λάδι και γεμί¬ 
στε τη λάμπα, μετά πετάξτε το άδειο 
κουτί. Ανοίξτε το κουτί των παπου¬ 
τσιών, πάρτε το περίστροφο και πετάξ¬ 
τε και αυτό το κουτί. Βγαίνοντας πάρτε 
την κατσαρόλα από τη φωτιά και γυρίστε 
στο διάδρομο. Πηγαίνετε στην τραπεζα¬ 


ρία αλλά μπήτε από τη μεγάλη διπλή πόρτα 
του διαδρόμου και όχι από την κουζίνα αν 
θέλετε να επιβιώσετε. Κάντε οπωσδήποτε 
ένα δανβ και πηγαίνετε πολύ γρήγορα στο 
μεγάλο τραπέζι και ακουμπήστε πάνω 
του την κατσαρόλα (με άΓορ/ρυί γί¬ 
νεται αυτό). Τα ζόμπι θα στρω¬ 
θούν στο φαγητό και δεν θα σας 
δίνει κανένα σημασία. Ανόιξτε 
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την πόρτα στα αριστερά και πολύ γρήγο¬ 
ρα σβήστε τα πούρα που είναι στο τασάκι 
χρησιμοποιώντας την κανάτα με το νερό, 
ο καπνός τους είναι ιδιαίτερα ανθυγιει¬ 
νός. Πάρτε τον Ζιρρο και γυρίστε στον 
διάδρομο. Πηγαίνετε στην πόρτα δίπλα στο 
δωμάτιο με τις αράχνες, ξεκλειδώστε την 
και κατεβήτε κάτω. Βρισκόσαστε στο κελ- 
λάρι όπου πρέπει πολύ γρήγορα, διότι σας 
κυνηγούν σιχαμένοι αρουραίοι, να πάτε στο 
πίσω μέρος και να πάρετε τις σφαίρες α¬ 
πό το τραπέζι. Αμέσως μετά, πάντα όσο 
πιο γρήγορα μπορείτε, κατευθυνθείτε προς 
τα δεξιά μέχρι να βρήτε τα βαρέλια. Πλη- 
σιάστε τα από την μπροστινή μεριά και πάρ¬ 
τε τον τάκο που τα συγκρατεί. Ετσι θα α¬ 
νοίξετε μια μυστική δίοδο η οποία θα απο- 
τελέσει την έξοδο σας αρκετά αργότερα. 
Προσοχή με τα βαρέλια γιατί αν δεν ήσαστε 
στη σωστή θέση θα κυλήσουν πάνω σας με 
πολύ δυσάρεστες συνέπειες. Πετάξτε τον 
εντελώς άχρηστο τάκο και φύγετε όσο 
πιο γρήγορα μπορείτε από το κελλά- 
ρι. Γυρίστε στο δωμάτιο που σβή¬ 
σατε τα πούρα και ξεκλειδώστε 
τη μεγάλη πόρτα στο βάθος. 

Μόλις μπήκατε στο αναγνω¬ 


στήριο του κ. ΗαΓίννοοά. Ψάξτε μέχρι να 
βρείτε ένα πράσινο δίσκο και ένα βιβλίο το 
οποίο καλό είναι να το διαβάσετε πριν το 
πετάξετε. Βγείτε στο διάδρομο και ανοίξτε 
τη μεγάλη πόρτα (προς θεού όχι την εξώ¬ 
πορτα γιατί σας πήρε και σας σήκωσε). Κα¬ 
λύτερα να κάνετε ακόμη ένα εανβ γιατί ο ε¬ 
πόμενος αντίπαλος σας είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολος και πρέπει πάση θυσία να τον 
σκοτώσετε. Πρόκειται για έναν πειρατή 
(όχι 5θίΙ\Λ/3Γβ) τον οποίο μπορείτε να νική¬ 
σετε μόνο με το εννοΓά (όχι το 330γθ γιατί 
θα σπάσει) και κάνοντας το ψηλό χτύπημα 
μέχρι να τον στριμώξετε σε κάποια γωνία. 
Προσέξτε όμως γιατί ο θείος βαράει πολύ 
άσχημα. Μόλις τον σκοτώσετε πάρτε το 
κλειδί και ψάξτε δίπλα στους πίνακες όπου 
και θα βρείτε ένα βιβλίο το οποίο μπλα, 
μπλα, μπλα ... Κάντε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 53 νθ 
πριν ανοίξετε την πόρτα στα αριστερά 
γιατί πρόκειται για ένα από τα δυσκο¬ 
λότερα σημεία του παιχνιδιού. 

Μόλις μπείτε στο άαηοβ ΓιβΙΙ χρησιμο¬ 
ποιήστε τον πράσινο δίσκο (δαιηΐ δθβπ’ε 
ά3ποθ οί άβαΙΙι) και τα φαντάσματα θα αρχί¬ 
σουν να χορεύουν. Περιμένετε την κατάλ- 1 
ληλη ευκαιρία και μόλις αυτή παρουσιαστεί 


















πάρτε όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε το κλειδί που εί¬ 
ναι πάνω στο τζάκι και φύ¬ 
γετε προσέχοντας να μην 
ακουμπήσετε κανένα από 
τα χορεύοντα φαντάσματα 
γιατί ... Αν τελικά καταφέ¬ 
ρετε και περάσετε αυτό το 
ομολογουμένως ιδιαίτερα 
εκνευριστικό σημείο, τότε 
πρέπει να ξαναγυρίσετε 
στο αναγνωστήριο του 
ϋβΓθπηγ ΗαΓίννοοά. Εδώ 
τοποθετήστε το 530 γθ 
που έχετε μαζί με το άλ¬ 
λο 530 γθ στον τοίχο και 
■ * μόλις ανοίξατε τη δίο¬ 

δο για τις τρομερές κατακόμβες του 
ΟθγοθΙο. Κατακόμβες οι οποίες είναι το πιο 
θεαματικό αλλά και δύσκολο μέρος του 
ΑΙοπθ ίη ϋιβ ϋ3ΓΚ. Γι’ αυτό το λόγο επι- 
φυλλάσομαι και δεν σας δίνω ολόκληρη τη 
λύση σ’ αυτό το τεύχος μη θέλοντας να 
σας χαλάσω την έκπληξη (και κρατώντας 
σας σε αγωνία). Αντε, προσπαθήστε και ε¬ 
σείς λίγο μόνοι σας μέχρι τον επόμενο μή¬ 
να που θα δημοσιεύσω τη λύση ΚΑΙ των κα¬ 


τακομβών. Αυτά για το καταπληκτικό 
ΑΙοπθ ίη ίάβ ϋ3ΓΚ, φροντίστε να παίξετε 
“καπάκι” και το υπέροχο δάαάονν οί ΙΙίθ 
Οοηηθί (το αγαπημένο μου 3άνθηίυΓβ) 
μιας και έχουν το ίδιο σχεδόν θέμα. Συ¬ 
νέχεια λοιπόν τον άλλο μήνα με περισ¬ 
σότερο ΑΙοπθ ίη Ιάβ ϋ3ΓΚ και, ελπίζω αλ¬ 
λά δυστυχώς δεν εξαρτάται από εμένα, 
γιατί όχι και με ΑΙοπθ ίη ΐάθ ϋ3ΐΊ< II (όχι 
λύση ακόμα, παρουσίαση). 
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Ιο ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ είναι το πλέον βίαιο οπτικά εοίη-ορ ηοο 
κυκλοφόρησε τα τελευταία χρόνια. Στην Ελληνική αγορά έχουμε την ευτυχία να δούμε 
το παιχνίδι για Αιηίςα και Ρί. Μπορείτε να πάρετε τον ρόλο του 5υό-Ζ«Γθ. του 
$εοΓρίση, του Καίάβη και όλων των άλλων ηρώων που είχατε δει στα ηλεκτρονικά. 
0λλά πάνω απ'όλα χρειάζεστε το μπλουζάκι. Και ο κυριότερος λ^γος για να πάρετε μέ¬ 
ρος στον διαγωνισμό μας: Ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΜΑΣ -το τυχερό γουρούνι!- έχει ήδη ένα 
τέτοιο μπλουζάκι! ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ για να μην μας κάνει 

τον μάγκα. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


ΟΝΟΜΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΠΟΛΗ. 

Τ.Κ. 

1) Ποιο είναι το όνομα του τελικού κακού που 

αντιμετωπίζετε στο ΜοιΊαΙ ΚογπΙ>3<;........ 

2) Ποιας εταιρία είναι το ΜοιΊαΙ ΚοιτιόθΙ στα οοΐη-ορ; . 

3) Ποιο είναι το ύψος του ΟΟΠΟ; ... 

Οι συμμετοχές θα γίνονται δεκτές μέχρι τις 30 Ιανουάριου 94 και σε περίπτωση 
περισσότερων από 10 σωστών απαντήσεων θα γίνει κλήρωση στα γραφεία μας. 















ΗΟΙΙ5Ε 

ΕίΕΟΤΡΟΝΙΟ ΑΡΤ5 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

386/40 + 50υΝϋΒΙ.Α5ΤΕΡ 


ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 

ΓΕΝΙΚΑ 

Ο όποιος θέλει να τελειώσει 
αυτό το παιχνίδι, σίγουρα θα 
πρέπει να έχει τελειοποιήσει 
κάποιες τακτικές (και πονη¬ 
ριές) για να μπορεί να τα 
βγάλει πέρα ανά πάσα στιγ¬ 
μή και σε οποιαδήποτε περί¬ 
σταση. Ο καλός λοιπόν παί¬ 
κτης πρέπει να θυμάτε καλά 
τα παρακάτω: 

1) Οι αντίπαλοι παίκτες 
(τους οποίους οδηγεί πάντα 
ο υπολογιστής) αφήνουν το 
μητρικό τους φρούριο για να 
βολτάρουν, πολλές φορές 
άσκοπα, σε άλλες περιοχές 
τις πίστας. Αυτό σημαίνει ότι 
καθώς χάνουν το χρόνο 
τους με περιπάτους, δεν α¬ 
ναπτύσσονται. Εσείς ποτέ 
δεν πρέπει να το κάνετε αυ¬ 
τό. Πρέπει να εξαντλείτε ό¬ 
λα τα προϊόντα της κάθε πε¬ 
ριοχής μέχρι να αποικήσετε 
σε κάποια άλλη. 

2) Πολλές φορές, θα δείτε 
ότι οι αντίπαλοι παίκτες έ¬ 
χουν αποικήσει σε πολλές 
περιοχές. Μην σας ανησυχεί 
αυτό, οι αντίπαλοι συνήθως 
χτυπιούνται μεταξύ τους με 
άοπλα ακόμη στρατιωτάκια. 

3) Αν είστε αποκλεισμένος 
σε μια περιοχή χωρίς διέξο¬ 
δο, αφού κάποιος αντίπαλος 
θα έχει πάρει την μπροστινή 


ΜΕΜΙΟΜΜΜ 

μέρος α’ 


ή τις γύρω από εσάς περιο¬ 
χές, καλό θα ήταν να προ¬ 
σπαθήσετε να συμμαχήσετε 
με αυτόν, αφού έτσι θα έχε¬ 
τε μια κάλυψη από τους άλ¬ 
λους, καθώς μόνο αυτός θα 
μπορούσε να σας επιτεθεί ά¬ 
μεσα. 

4) Τα άοπλα ανθρωπάκια 
ΔΕΝ μπορούν να γκρεμίσουν 
κάστρα. Μπορούν όμως (αν 
είναι πολλά)να σκοτώσουν 
τα τυχόν ανθρωπάκια που 
βρίσκονται στις επάλξεις 
των κτηρίων, ενώ αν είναι 
250 σε αριθμό, αποτελούν 
και ένα καλό αμυντικό στρα¬ 
τό. 

5) Σε κάθε πίστα πρέπει να 
βάζετε τον μικρότερο αριθμό 
αντρών που μπορείτε, καθώς 
οι υπόλοιποι μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν στις επό¬ 
μενες πίστες. 

6) Μερικές περιοχές έχουν 
ήδη κάποια ορυκτά και μετα- 
λεύματα έτοιμα, χωρίς εσείς 
να χρειαστεί να σκάψετε. Αυ¬ 
τές οι περιοχές συνήθως εί¬ 
ναι οι καλύτερες, θα τις επι- 
σημάνω παρακάτω. 

7) Παντα να προσπαθείτε 
να κρατήσετε και τους 4 α¬ 
ντιπάλους στο παιχνίδι, έτσι 
ώστε να υπάρχει ένας αντα¬ 
γωνισμός μεταξύ των παι¬ 
κτών του υπολογιστή. Αν 
μείνετε ένας με έναν, τότε 
αρχίζουν τα δύσκολα. 


8) Αν κάποιος παίκτης του 
υπολογιστή είναι αποκλει¬ 
σμένος (όπως εσείς στην 
περίπτωση (3) τότε αφού 
δεν μπορεί να κάνει περιπά¬ 
τους, θα αναπτυχθεί πολύ 
γρήγορα. Να θυμάστε ότι πά¬ 
ντα ο αντίπαλος παίκτης έ¬ 
χει περισσότερους άντρες 
από εσάς όταν αρχίσει το 
κάθε παιχνίδι. 

9) Οταν έχετε κάνει συμμα- 
χία με έναν (ή δυο) από τους 
παίκτες του υπολογιστή, 
μπορείτε να περνάτε από τις 
περιοχές του χωρίς αυτός 
να σας επιτίθεται, αλλά δεν 
μπορείτε ούτε να αποικήσε¬ 
τε όταν έχετε συμμαχία (ό¬ 
πως επίσης και ο υπολογι¬ 
στής). 

10) Ενα βρωμερό κόλπο εί¬ 
ναι ότι όταν έχετε συμμαχία 
και κάθεστε στην περιοχή ε¬ 
νός συμμάχου σας, αυτός σι¬ 
γά σιγά βάζει τον στρατό 
του στο κάστρο. Τότε, αν 
σπάσετε τη συμμαχία, αυτός 
δεν προλαβαίνει να βγάλει έ¬ 
ξω στρατό και έτσι κατά 99% 
θα κατακτήσετε αυτήν την 
περιοχή (μιλάμε όμως για κα¬ 
νονικές συνθήκες, όχι εσείς 
να έχετε σφεντόνες και ο α¬ 
ντίπαλος κανόνια). 

11) Αλλο ένα βρωμερό κόλ¬ 
πο είναι ότι στις πρώτες πί¬ 
στες, αν βάλετε άμυνα πάνω 
στα κάστρα σας, ο υπολογι- 
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στής στέλνει άοπλα ανθρω¬ 
πάκια για να την εξαφανίσει. 
Ομως, επειδή στέλνει κάπου 
30 τη φορά, εσείς δεν έχετε 
πρόβλημα να τα σκοτώσετε 
και έτσι ο αντίπαλος μένει ε¬ 
ντελώς χωρίς άνδρες, οπότε 
δεν φτιάχνει τίποτα! 

12) Οι άνθρωποι που έχετε 
αφήσει στο κέντρο του πίνα¬ 
κα ελέγχου της κάθε περιο¬ 
χής αναπαράγονται. 

13) Αν γκρεμίσεις κάποιο ε¬ 
χθρικό κάστρο, τα ανθρωπά¬ 
κια που πολλές φορές υπάρ¬ 
χουν μέσα, έρχονται με το 
μέρος σου. Αν αυτό το κά¬ 
στρο είχε αναπτυχθεί, μπο¬ 
ρείς να χτίσεις εκεί με την ί¬ 
δια ανάπτυξη και όχι με την 
αρχική (όπως θα γινόταν σε 
κάποια “παρθένα 1 περιοχή. 

Υπάρχουν πολλά ακόμα μι- 
κροκολπάκια τα οποία δεν 
θα σας βοηθήσουν στις γε¬ 
νικότητες. 

Γι’αυτό θα τα θυμηθώ όταν 
αρχίσω αναλυτικά την πα- 
ρουσιάση της κάθε πίστας 
στα επόμενα τεύχη. 

ΚΤΙΡΙΑ 

Υπάρχει φυσικά το κάστρο, 
το σπίτι των ανθρώπων σας. 
Στις 3 πρώτες εποχές, δεν 
μπορείτε να αποκτήσετε άλ¬ 
λο κτίριο. Το κάστρο όπως 
και όλα τα άλλα κτίρια, ανα- 
πτύσετε καθώς περνάνε οι 
εποχές και αυτό γίνεται ανά¬ 
λογα με τα αντικείμενα που 
έχετε ανακαλύψει και κατα¬ 
σκευάσει. Οσο πιο ανεπτυγ¬ 
μένο είναι ένα κάστρο, τόσο 
πιο ανθεκτικό είναι. Χρειάζε¬ 
ται αρκετός χρόνος για να 
χτιστεί ένα κάστρο, οπότε 
προσπαθήστε να μην σας το 
γκρεμίσουν. 


ΟΡΥΧΕΙΟ 

Είναι το δεύτερο κτίριο που 
θα δείτε (στην 4η εποχή). Σε 
αυτό, μπορείτε να βγάλετε 
κάποια υλικά, τα οποία θα 
σας βοηθήσουν να σχεδιάσε¬ 
τε και να κατασκευάσετε κα- 
ποια πιο πολύπλοκα όπλα. 
Στο ορυχείο μπορείτε να βά¬ 
λετε άμυνα, αλλά αν μείνει 
χωρίς, δεν είναι και τόσο αν¬ 
θεκτικό. 

ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ 

Από την 5η εποχή και μετά, 
στο εργοστάσιο θα μπορείτε 
να φτιάχνετε πολύπλοκα και 
μηχανικά πλέον όπλα. Πολύ 
βασικό κριτήριο, είναι το ότι 
κατά την κατασκευή όπλων 
στο εργοστάσιο, πρέπει να 
δουλεύει ένα μέρος των αν- 
δρών σας. Από ανθεκτικής 
άποψης, το εργοστάσιο είναι 
το πιο ανθεκτικό κτίριο μετά 
το κάστρο και μπορεί να έχει 
3 αμυνόμενους επάνω στις 
επάλξεις του. 

ΣΧΕΔΙΑΣΤΗΡΙΟ 

Δεν είναι ακριβώς κτίριο, κα¬ 
θώς δεν υπάρχει το ανάλογο 
κτίσμα. Αποτελεί όμως ένα 
τομέα εργασίας στον οποίο 
σχεδιάζονται όλα τα επιτεύ- 
ματα που μπορείτε 
να κατασκευάσετε. 

Αυτό ισχύει μέχρι 
και την 5η εποχή, 
καθώς μετά υ¬ 
πάρχει το... ^ 

ΧΗΜΕΙΟ ^ 

Αυτό μπαίνει 
στη θέση του σχεδια¬ 
στηρίου και σε αυτό 
μπορείτε να σχεδιά¬ 
σετε τα πιο προηγμέ¬ 


να όπλα (αεροπλάνα, βόμ¬ 
βες...). Είναι το πιο αδύναμο 
κτίριο και μπορεί να έχει μό¬ 
νο έναν αμυντικό στις επάλ¬ 
ξεις του. 

Τα κτίρια εξαρτώνται το έ¬ 
να από το άλλο. Ετσι πχ το 
κάστρο τροφοδοτεί με άν¬ 
δρες πρώτα το ορυχείο, έτσι 
όταν βγαίνουν τα πρώτα υλι¬ 
κά, ο παίκτης μπορεί να τα 
μετατρέψει σε ιδέες στο 
σχεδιαστήριο/χημείο, από ε¬ 
κεί να μεταφέρονται για κα¬ 
τασκευή στο εργοστάσιο και, 
τέλος, να αποθηκεύονται πί¬ 
σω στο κάστρο. Αυτό παίζει 
σημαντικό ρόλο, καθώς βοη¬ 
θάει τον παίκτη να καταλάβει 
που πρέπει να βάλει τους ά¬ 
ντρες του να δουλεύουν, α- 
να πάσα στιγμή. Τα κτίρια 
παθαίνουν ζημιές όταν δεν 
υπάρχει στρατός ή άμυνα να 
τα υποστηρίξει. Τις ζημιές 
μπορείτε να τις επισκευάζε¬ 
τε από το ίοοη με το σχήμα 
της ασπίδας. Εκεί βλέπετε 
ποια κτίρια έχουν υποστεί 
ζημιές και τα επισκευάζετε - 
αν θέλετε βέβαια. 


'ΟΜΕΙΙΟ ΤΡν νΛ 


υδΕΗ 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Φ.ΠΛ. 



ϋΑΤΑ5Ηρρ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΚΑΙ ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟ ΩΛΤΛ5ΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 



Γ 

\ 

/- 

\ 

ΑΤΑΗΙ ΜΕΟΑ 5Τ2 


ΑΤΑΗΙ ΜΕΟΑ 5Τ4 






— 


\ _ 

_/ 





ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΡΒΙΝΤΕΒ3 


ΗΟΜΕ 

ΟΔΜΕ5 

ΟΒΕΑΤννΑΙΙ 


δΤΑΒ 


ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΟΟΝΒΟΙ.Ε 

ΟΕδΑΒ 


δΕΙΚΟδΗΑ 


ΑΜΙΟΑ 

δΕΟΑ 

ουΕδτ 


ΟΙΤΙΖΕΝ 


500 Ρίϋδ 

ΜΕΟΑΩΒίνΕ 

δΟΗΝΕΙΩΕΒ 




600, 1200 

ΟΑΜΕΟΕΑΒ 

ΑΜδΤΒΑΩ 




ΑΤΑΒΙ 520 δΤΕ 

ΜΑδΤΕΒδΥδΤΕΜ 

ΑΕΡΑ 4 




ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΕ 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ 

ΕΧΡΒΕδδ 




ΑΤΑΒΙ ΡΑΙΧΟΝ 

ΑΤΑΒΙ 2600 


/ 386 5Χ/33 ΜΗ-1ΜΒ ΒΑΜ .130.000 

/ 386 ΩΧ/40 ΜΗ-4ΜΒ ΒΑΜ .190.000 

/ 486 ΩΧ/33 ΜΗ-4ΜΒ ΒΑΜ .205.000 

/ 486 ΩΧ/50 ΜΗ-4ΜΒ ΒΑΜ .320.000 

ΜΙΝΙ ΤΟΝΛ/ΕΒ, 1 ΩΒίνΕ 1.2ΜΒ, 51ΙΡΕΒ νΟΑ 
256, ΜΟΝΙΤΟΒ νΟΑ ΜΟΝΟ 1024X768, Ω03 5.0 
1 Ρ.Ρ.,25.Ρ.,16.Ρ. 

§ ΧΡΟΜΟΑ ΈΓΓΥΗΜγΙ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ: 

• ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ ΟΟΑ/ΕΟΑ/νΟΑ 

• ΑΜΙΟΑ. ΑΤΑΒΙ, ΟΡΟ 6128-464 

• 064, 0128 

ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

• $ΕΟΑ Μβ93θΓΪνβ, Μ35ΐβΓδγδΙβπι, ΟβιηβΟββΓ 

• ΑΤΑΒΙ 2600, ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 


ΤΑΜΕΙΑΚΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΟΜΗΟΝ-ΡΑΧ 


• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

• ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - 5ΑΜΡΕΕΒ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ 

• ΜΟΩΕΜδ 

• ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

• ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 

ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΤΑ 


3 


ΡΒΙΝΤΕΒ 

ΚΟΩΑΚ ΩΙΟΟΝΙΧ 300 

ΜΟΝΟ 75000!! 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΤΟΝ ΡΙΑΖΑ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 1ος ΟΡΟΦΟΣ 
ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ 

(ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΑ. 6826 593 · 6852 384 
ΡΑΧ. 6852 384 


δϋΡΕΠ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
δΕΟΑ ΜΕΘΑ ϋΡΙ\/Ε 
ΚΑΙ ΜΑδΤΕΠ δΥδΤΕΜ 
ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 




ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ 




ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 






































ΗΟΙΙ5Ε 

5ΝΚ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΝΕΟ ΟΕΟ 

ΤΕ5Τ 

ΝΕΟ ΟΕΟ 


ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΜΑΚΡΗ 

Τ ο δυρβΓ διάβΚίοΚε είναι ένα 
ποδοσφαιράκι στο στυλ του 
ΕυΓορβαη ΡοοίόαΙΙ '92 όσον 
αφορά το στήσιμο. Δηλαδή τον αγώνα 
τον βλέπουμε από το πλάι. Τα μενού 
του παιχνιδιού καθορίζουν αν θέλουμε 
να παίξουμε διπλό με κάποιον ή να 
παίξουμε το παγκόσμιο κύπελλο (ονο¬ 
μάζεται δΝΚ ουρ εκεί). Μετά διαλέ¬ 
γουμε την ομάδα μας από τις δώδεκα 
εθνικές ομάδες που μετέχουν. Στο δι¬ 
πλό υπάρχει και μια ομάδα επιλέκτων 
επιπλέον. Πριν περάσουμε στον αγώ¬ 
να βλέπουμε μια σταπκή οθόνη με 
τους αρχηγούς των δύο ομάδων που 
θα αγωνιστούν. Οι καιρικές συνθήκες 



Ο ΗΕνίΕννΕΚ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 



Με λένε Κώστα 
Μάκρη, μένω 
στην Ελάτεια Λο· 
κρίδας, πάω στην 
ύ Β’Γυμνασίου και 

Γ έχω έναν 386/40. 

! Χομπυ μου το ό3· 

δΚβΙ, οι οοιπρυ- 
ΙθΓδ, το Ηβαάόαη- 
9 ΪΠ 9 (ΙΝβΙ’δ εοοΙ Κώστα) και 
να ξεπατώνω το ΝΕΟ ΟΕΟ 
του ξαδέρφου μου! 



του αγώνα ποικίλουν ανάμεσα στην 
λιακάδα, βροχή, ημέρα ή νύχτα με 
τους προβολείς του γηπέδου. Μέσα 
στον αγώνα γίνονται τρελλά πράγμα-' 
τα: σπρωξιές, τούμπες(!) κτλ. Η διαιτη¬ 
σία είναι απαράδεκτη και εκτός α¬ 
πό το ό,τι καταργεί τα όρια 
του γηπέδου στην κυριο¬ 
λεξία, δίνει τα μισά φά- 
ουλ απ’όσα γίνονται 
Πάντως ο διαιτητής 
δεν φαίνεται πουθε¬ 
νά. Υπάρχει ακόμα 
ένας παίκτης της ο¬ 
μάδας που έχει κά¬ 
ποιες επιπλέον ικα¬ 
νότητες, ο Αοβ. Προτι¬ 
μήστε αυτόν για τα τελικά 
σουτ. Αν το παιχνίδι λήξει ι¬ 
σόπαλο τότε παίζετε πέναλτυ! Αυτό 
είναι φοβερό! 

Τώρα τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι φανταστικά. Χρησιμοποιεί πολλές 
φορές τεχνικές εοαΙΙιπς και τοίαίιοπ ε¬ 
νώ πριν να κάνει ο γκολκήπερ βολέ, το 
μηχάνημα κάνει ζοοιπ-ουί για να έχει ο 
παίκτης καλύτερη οπτική επαφή με το 
χώρο πις μεσαίας γραμμής. Πολύ καλά 
είναι επίσης τα γραφικά στις οθόνες 
πανυγυρισμού του γκολ από τον σκό¬ 


Αγοράστε ένα 
ΝΕΟ ΟΕΟ και το 03Γΐηά9β 
του δυρβΓ δϊάβΚϊοΙίδ ή πη 
γαινετε σε κάποιο καλό 
ΙΙΡάδικο. Οα το βρείτε ε¬ 
κεί! Παίξτε δυρβΓ δοοοβΓ 
στο δυρβΓ ΝΕ8 για να εκ 
τιμήσετε το δυρβΓ 
δΐάβΚϊεΚδ. 


ρερ. 

Ο ήχος σε αυτό το παιχνίδι είναι 
ΕΞΩΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ, ειδικά στις εισα¬ 
γωγικές οθόνες των αγώνων όπου υ¬ 
πάρχει πραγματική ομιλία και στους 
πανυγηρισμούς των φιλάθλων με¬ 
τά από κάποιο γκολ. Στο 
χειρισμό τα πράγματα 
χαλάνε κάπως μιας και 
οι τερματοφύλακες 
δεν είναι σταθεροί 
στα κοντινά σουτ. 
Αυτή είναι και η κυ¬ 
ρία πηγή γκολ. Ενα 
άλλο αρνητικό για 
τον χειρισμό είναι και 
η απαράδεκτη διαιτη¬ 
σία (π.χ. η μπάλλα έχει 
περάσει καθαρά τη γραμμή 
του άουτ και το παιχνίδι συνεχίζεται 
κανονικά ενώ εσύ δεν μπορείς να την 
ακουμπήσεις γιατί θα θεωρηθεί τότε ά¬ 
ουτ!) Τέλος το δυρβΓ 5ιάβΚιοΚ$ έχει 
πολλές ομοιότητες με ένα άλλο παι¬ 
χνίδι του ΝΕΟ ΟΕΟ, το δοοοβΓ ΒτβννΙ 
που μπορεί να χαρακτηριστεί σαν πο¬ 
δόσφαιρο του μέλλοντος με κάποια 
στοιχεία από Ριί-ΡιηάΙβΓ! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Φοβερό παιχνιδάκι. Θα σας 
κρτατήσει κολλημένους στο 
]ογδΙίοΙι του ΝΕΟ-ΘΕΟ. Στο 
μονό είναι απλώς καταπλη¬ 
κτικό ενώ στο διπλό είναι α¬ 
ποθέωση. 


ΑΝΤΟΧΗ 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 



ΤΙιβγ ννιΙΙ Κηονν ΙΙιβ 
ροννβΓ οί ΓΠγ 5ν/ΟΓ<3... ε- 
εε εΓιοοΙ εννοούσα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ3Τ 
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ΤΟΥ Π.ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

γ-γ π Ρ ο ηγ°ύμ ε νο μήνα α- 
I ναφερθήκαμε στις αμυντι- 

Μ. κές τακτικές του πραγματι¬ 
κά εκπληκτικού εξομοιωτή τε¬ 
θωρακισμένων που ακούει στο 
όνομα ΜΙ ΤαηΚ ΡΙαίοοπ. Αυτή 
τη ψορά θα αναφερθώ στις επι¬ 
θετικές (γθαά!) τακτικές και θα 
σας δώσω και ορισμένα ας πού¬ 
με ίιρ$ για το σωστό χειρισμό 
της θέσεως του πυροβολητή, 
που είναι άλλωστε και η πιό 
χρήσιμη. 

Πρώτα απ’ όλα θέλω να ξεκα¬ 
θαρίσω τι εννοώ λέγοντας αμυ¬ 
ντικές ή επιθετικές τακτικές. 
Αρχικά εξαρτάται από την απο¬ 
στολή που σας αναθέτουν. Μην 
ξεχνάτε ποτέ να διαβάσετε πο¬ 
λύ προσεκτικά τις οδηγίες της 
κάθε αποστολής. Οταν η απο¬ 
στολή αναφέρεται σε διάσπαση 
κλοιού και μετακίνηση των δυνά¬ 
μεων σας προς το ανατολικό μέ¬ 
ρος του χάρτη τότε είναι, προ¬ 
φανέστατα, επιθετική η αποστο¬ 
λή. Αντίθετα όταν αναφέρεται 
σε υπεράσπιση θέσης και κατά 
συνέπεια απόκρουση επίθεσης, 
δεν υπάρχει αμφιβολία ότι είναι 
σίγουρα αμυντική η αποστολή. 

Και ξεκινάμε με τις τακτικές ε¬ 
πίθεσης και διάσπασης. Είναι ο¬ 



ρισμένες τακτικές τις οποίες 
πρωτοεφάρμοσαν οι δυνάμεις 
του Γ' Ράιχ, υπό τις διαταγές 
των στρατηγών Γκουντέριαν 
και Ρόμμελ, αλλά τις τελειοποί¬ 
ησαν οι άσπονδοι “εχθροί” τους 
οι Ισραηλινοί πολλά χρόνια αρ¬ 
γότερα, συγκεκριμένα το 1967 
στον πόλεμο των έξι ημερών υ¬ 
πό τις διαταγές του μεγαλύτε¬ 
ρου διοικητή τεθωρακισμένων 
που υπήρξε ποτέ, μετά τον πο¬ 
λύ καλό πλην όμως ψιλο-τρελ- 
λό Αμερικάνο στρατηγό Πάτ- 
τον, του φοβερού Μοζέ Ντα- 
γιάν. Και φυσικά μιλάμε για την 
πασίγνωστη τακτική του 
ΒΙιίζΚπβς, το γνωστό κεραυνο¬ 
βόλο πόλεμο. 

Ο πιο ευρέως διαδεδομένος 
επιθετικός ελιγμός είναι το 
ννβάςβ. Συνιστάται για διάσπα¬ 
ση ενεδρών όπου οι εχθρικές 
δυνάμεις είναι διασκορπισμένες 
δεξιά και αριστερά από τη μονά¬ 


δα σας. Με αυτό τον τρόπο η 
κάλυψη που προσφέρουν τα κα¬ 
νόνια των αρμάτων σας, με δύο 
λόγια το ίίθΙά οί ίιι-β, καλύπτει 
μια ακτίνα 270 μοιρών. Πολύ α¬ 
ποτελεσματικός ελιγμός ενα¬ 
ντίον οχυρωμένων αντιπάλων, 
προϋποθέτει πολύ γρήγορη κί¬ 
νηση διάσπασης του μετώπου. 
Αλλος συνήθης ελιγμός είναι το 
βσίΐθίοη ΓίςΙιΙ, ή θοΙίθΙοπ Ιθίί α¬ 
νάλογα με την κατάσταση, ό¬ 
που το ίϊθΙά οί ίΐΓθ των αρμάτων 
σας καλύπτει μια γωνία 90 μοι¬ 
ρών δεξιά ή αριστερά. Χρησιμο- 
ποιήται συνήθως όταν η ίλη σας 
περνάει από κάποιο επικίνδυνο 
σημείο ή όταν εμφανίζονται ε¬ 
χθρικές δυνάμεις δεξιά ή αρι¬ 
στερά σας. Συνιστάται για μο¬ 
νόπλευρη διάσπαση. Προϋπο¬ 
θέτει περιορισμό των αντιπά¬ 
λων στη μεριά του βσίιβίοη. 

Αυτοί είναι και οι πιο διαδεδο¬ 
μένοι ελιγμοί μάχης που χρησι- 
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μοποιούνται στα πεδία των μα¬ 
χών. Φυσικά υπάρχουν και άλ¬ 
λοι ελιγμοί όπως το οοΙΙυηηη και 
το ιη-Ιιηθ αλλά δεν κρίνονται ι- 
διέταιρα πρακτικοί σε κατάστα¬ 
ση μάχης. Φυσικά μπορείτε να 
προσαρμόσετε τις αμυντικές 
τακτικές ανάλογα, όπως ακρι¬ 
βώς εσείς θέλετε, αλλά δεν εί¬ 
ναι κατάλληλες για γρήγορη 
διάσπαση παρά μόνο για πλήρη 
(αν αυτό είναι δυνατόν) εξουδε- 
τέρωση των εχθρικών δυνάμε¬ 
ων. Πάντα να θυμάστε ότι, στην 
περίπτωση της επίθεσης, η τα¬ 
χύτητα κάνει τη διαφορά. Του¬ 
λάχιστον αυτό δίδαξαν οι Γερ¬ 
μανοί στην Πολωνία το 1939 και 
οι καλύτεροι “αρματιστές” του 
κόσμου, οι Ισραηλινοί, το 1967 
στην Αίγυπτο. Σκεφτήτε μόνο 
ότι μέσα σε έξι ημέρες έφτασαν 
έξω από το Κάιρο. Α ναι, και κά¬ 
τι άλλο. Οταν επιτίθεστε προ¬ 
σπαθήστε να μη διασπάσετε τις 
δυνάμεις σας αλλά και να μη ξε- 
χάσετε ποτέ να χρησιμοποιήσε¬ 
τε την τυχόν υποστήριξη σας. 
Σίγουρα θα σας γλιτώσει από 
πολλούς μπελάδες. Επίσης πο¬ 
τέ μην ξεχνάτε να χρησιμοποιή- 
τε τα καπνογόνα σας. Εσείς, 
μέσω του στοχάστρου υπέρυ¬ 
θρων ακτινών, θα μπορείτε να 
τους βλέπετε αυτοί όμως όχι 
μιας και τα περισσότερα σοβιε¬ 
τικά άρματα δεν διαθέτουν αντί¬ 
στοιχη συσκευή. 

Θα πρότεινα επίσης να αφή¬ 
νετε κάποιο από τα άρματα σας 
πιο πίσω, κάτι σαν εφεδρεία, και 
να χρησιμοποιείτε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερο τη φυσική κά¬ 
λυψη που σας προσφέρει το 


σκηνικό, δέντρα σπίτια αλλά και 
λόφους. 

Και έτσι περνάμε στα πιό εν¬ 
διαφέροντα θέματα, στα ίιρε για 
τον πυροβολητή. Πρώτα απ' ό¬ 
λα φροντίστε να εξοπλίσετε το 
άρμα σας με περισσότερα βλή¬ 
ματα δαόοΐ (διατρητικά) απ’ ότι 
ΗΕΑΤ (εκρηκτικά). Αυτό σας το 
λέω γιατί τα δ3όοί είναι πιο εύ¬ 
χρηστα, και ακριβή, εναντίον κι¬ 
νούμενων στόχων ενώ τα ΗΕΑΤ 
είναι καλά κυρίως για μεγάλους 
και ακίνητους στόχους. Ποτέ 
μην ξεχνάτε να ενημερώνετε 
συνεχώς το ΐ3Γ9βίιΠ9 οοιτιρυΙβΓ 
σας για την απόσταση του εκά- 
στοτε στόχου. Να χτυπάτε, το 
νωρίτερο, λίγο μετά τα 3000 μέ¬ 
τρα καθώς τόσο είναι το περί¬ 
που δραστικό βεληνεκές του 
κανονιού σας. Φυσικά πρέπει να 
διαλέγετε τους στόχους σας α¬ 
νάλογα με το πόσο επικίνδυνοι 
είναι. Τα πιο επικίνδυνα άρματα 
είναι τα Μ3ίη ΒαίίΙθ Τ3ηΚ$ (Τ- 
62, Τ-72 και Τ-80) και αυτό γιατί 
διαθέτουν κανόνι 125 χιλιο¬ 
στών, πράγμα που τα καθιστά ε¬ 
ξαιρετικά θανάσιμα για την υ¬ 
γεία του πληρώματος σας. Ακο¬ 
λουθούν τα ΑπτιοΓθά ΡθΓδοπθΙ 
ΟθΓπβΓδ και τα ΙπίαπίΓγ Ριςάίίης 
νβάίοίθδ διότι διαθέτουν αντι¬ 
αρματικούς πυραύλους ΑΤ-3 
33996Γ οι οποίοι μπορεί να μην 
είναι ιδιέταιρα δυνατοί, είναι ό¬ 
μως ακριβέστατοι. Επόμενο σας 
μέλημα είναι να εξουδετερώσε¬ 
τε τις αντιαρματικές μονάδες 
του πεζικού, φαίνονται σαν μι¬ 
κρά γκρι αντίσκηνα (!!!), οι οποί¬ 
ες επίσης διαθέτουν 3399© Γ 2· 
Το πεζικό μπορείτε να το χτυ¬ 


πήσετε μόνο από κοντά με το 
ομοαξονικό ή με βλήμα ΗΕΑΤ ή 
με το 50ρι του αρχηγού πληρώ¬ 
ματος ή ακόμη και να το πατή¬ 
σετε (90γθ!!!). Τα φορτηγά και 
τα ΐθθρδ αφήστε τα για το τέ¬ 
λος καθότι είναι εντελώς ακίν¬ 
δυνα, αλλά και πολύ γρήγορα. 
Ποτέ μην παρακολουθείτε για 
πολύ ώρα τον ίδιο στόχο διότι 
συνήθως οι αντίπαλοι είναι πο¬ 
λύ περισσότεροι και μέχρι να 
καταστρέψετε ένα άρμα θα έχε¬ 
τε χάσει τα περισσότερα από τα 
δικά σας. Το κόλπο είναι να χτυ¬ 
πάτε και να αλλάζετε αμέσως 
στόχο προκαλώντας ζημιές, και 
κατά συνέπεια επιβραδύνοντας, 
όσο το δυνατόν περισσότερα ε¬ 
χθρικά άρματα. Αυτό ισχύει για 
τα ΜΒΤδ καθότι τα υπόλοιπα 
άρματα καταστρέφονται με ένα 
και μόνο άίΓθοΐ ΝΙ. 

Αυτά τα ολίγα για το ΜΙ Τ3ηΚ 
Ρΐ3ίοοπ και ελπίζω να σας βοή¬ 
θησα αρκετά ώστε να καταφέρε¬ 
τε να εξολοθρεύσετε τις δυνά¬ 
μεις του Ιβάν (όχι του τρομερού 
πιά) και να σταματήσετε το 
Ρωσσικό επεκτατισμό. Είναι βέ¬ 
βαια άκαιρο τώρα πιά αλλά ό¬ 
πως και να το κάνουμε κάποτε 
ήταν ένα, διόλου απίθανο, σενά¬ 
ριο το οποίο τρομοκρατούσε για 
πολλές δεκαετίες το Βορειοατ¬ 
λαντικό σύμφωνο. Αυτά γι' αυτό 
το μήνα, ελπίζω σε κάποιο από 
τα προσεχή τεύχη να μπορέσω 
να σας δώσω τα "φώτα" μου και 
για την πολύ καλή καλή νέα πα¬ 
ραγωγή της ΕΙβοΙίΌηιο Αιΐδ, το 
φοβερό 5θ3ΐ Τβαππ. Μέχρι τότε 
λοιπόν ... ίΐγ οη γουτ νναγ ΙίΚθ 3 Π 
Θ39ΐθ (με εξομοιωτή φυσικά). 


υ$εη 
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ΡΕ5ΕΒΤ 5ΤΗΙΚΕ_ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 

2η ΟΑΜΡΑΙΟΝ : ϋΟϋΡΖΙΡ 
3η “ : ΟΙ.Ι.ΤΑΗΟ 

4η “ : νΤΟΡΙΟΝ 

ννΐΝ 30ΡΕΕΝ : 

ΕνΟΟννΜΡ 

0Η05ΤΒΙΙ3ΤΕΒ3 II_ 

Πατήστε οοπΙγοΙ, 311, 5, 3 ταυ¬ 
τόχρονα μόλις παρουσιαστεί η ο¬ 
θόνη της Αοίίνίδίοη και θα έχετε 
απεριόριστο “κουράγιο” στο 
πρώτο επίπεδο και απεριόριστο 
δίΙΜΕ στο δεύτερο. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ_ 

Πατήστε ταυτόχρονα το αρι¬ 
στερό δίιίίί και το Ι_. Κάθε φορά 
που θα το κάνετε αυτό θα περ¬ 
νάτε επίπεδο. Το ίιρ δεν ισχύει 
μόνο στο τέταρτο επίπεδο. 

ΟΗΑΟβ ΕΝΡΙΝΕ_ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού είναι: 
ννΟΒίΟ 2 : Ν9Ρ2ΒΖ59Ρ3Β2 
ννΟΡΙ-ϋ 3 : Μ\Λ/#3Χϋ5Χ2ΠΜΟ 
ννΟΡί-ϋ 4 : ΝΙϋΚΡΡΟΒννϋΧΜ 

ΓΙ.Α3ΗΒΑΟΚ_ 

Οι κωδικοί όλων των επιπέδων 
για το “β35γ ηποάθ’’. 

Ιο ΕΠΙΠΕΔΟ ΒΑΟΚ 

2 ο “ ιουρ 

3ο " ΟΙΝΕ 

4ο “ ΟΟΟϋ 

5ο “ 5ΡΙΖ 

6ο “ ΒΙ03 


7ο “ Η ΑΙ_1_ 


ΤΗΕ Ι- 05 Τ νΠΟΜΟΒ _ 

Οι κωδικοί όλων των επιπέδων 
είναι: 


1. 

.5ΤΡΤ 

20 .. 

..- ννκγγ 

2. 

.0Ρ8Τ 

21 .. 

.ΟΜΒΟ 

3. 

.ΤίΡΤ 

22 . 

.ΒΒ1_Ι_ 

4. 

.ΟΡΝϋ 

23 .. 

.ΤΤΡδ 

5. 

.Ι.Ι.ΜΟ 

24... 

.ϋί_Ι_Υ 

6. 

.ΡΙΟΤ 

25 . 

.ΡίΝΘ 

7. 

.ΤΡδδ 

26 .. 

.ΒΤΡΥ 

8. 

.ΡΠΗ3 

27 .. 

.ϋΝΚΡ 

9. 

.ΟνΠΝ 

28 .. 

.ΟΒίΤ 

10. 

.ΒΒΙδ 

29 .. 

.ΗΟΡΡ 

11 . 

.Ν/Ι.0Ν 

30 ... 

.ΤΡϋΡ 

12 . 

.ΟΟΚδ 

31 .. 

.ΡΝΤΜ 

13 . 

.ΡΗΡΟ 

32 .. 

.\λ/ΡίΡ 

14 . 

.ΟΙΡΟ 

33 .. 

.ΤΡΡϋ 

15. 

.δΡΚδ 

34 ... 

.ΤΡΡΡ 

16 . 

.ϋΜΝΝ 

35 ... 

.ΡΡΟΤ 

17 . 

.3ΜΠΤ 

36 .. 

.4ΡΝ4 

18 . 

.νβτρ 

37 .. 

.Μ5ΤΡ 

19 . 

.ΝΡΙ_8 




Ρ/ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ_ 

Μόλις πεθάνετε “κουνήστε” το 
ΐογείιοΚ κυκλικά και ταυτόχρονα 
κρατήστε πατημένο το ίίΓθ. Αν το 
πετύχετε θα ξεκινήσετε από το 
επίπεδο που χάσατε με επτά ή ο¬ 
κτώ ζωές. 

ΖΟΡΙ_ 

Φορτώστε το παιχνίδι και περι¬ 
μένετε να εμφανιστεί η δεύτερη 
εισαγωγική οθόνη (αυτή που στο 
κάτω μέρος εμφανίζει το μήνυμα 
“ρΓβ5$ ίίΓβ ίο ρΙβγ” ). Πριν πατή¬ 
σετε το ίίΓθ δώστε το κωδικό 


ΟΟΙΟΡΙ3Η για να ενεργοποιή¬ 
σετε ένα οίΐθθί Γποάθ με τη βοή¬ 
θεια του οποίου θα περνάτε σε 
όποιον κόσμο θέλετε και σε ο- 
ποιοδήποτε σημείο του. Αυτό ε¬ 
πιτυγχάνεται με τη βοήθεια των 
ίυποίίοπ Κβγδ και των πλήκτρων 
1,2 και 3. Με το πλήκτρο 1 γίνε¬ 
στε αόρατος, με το πλήκτρο 2 
περνάτε στον επόμενο κόσμο 
και με το πλήκτρο 3 περνάτε στο 
επόμενο στάδιο του επιπέδου 
που βρίσκεστε. 

ΝΕΒΙ)Ι·ΙΙ5 II_ 

Τυπώστε στο πίνακα των ίιί- 
500ΓΘ “ΗΑΙ_1_0ΙΑΜδΜΡ” (χωρίς 
τα εισαγωγικά βέβαια) και θα 
μπορείτε πατώντας τα ίυηοίιοη 
Κβγε να πηγαίνετε σε όποιον 
πύργο θέλετε. 

οιοΒυιυβ_ 

Γ ια να ενεργοποιήσετε το 
οίΐθθί ιποάβ του παιχνιδιού πλη¬ 
κτρολογήστε ΖνηποΙΕΟ (προσο¬ 
χή στα κεφαλαία γράμματα). 

ΧΕΝΟΝ II_ 

Πατήστε ρβυδθ για να “παγώ¬ 
σετε” το παιχνίδι και πληκτρολο¬ 
γήστε ΈυδδΙΑΝ ΑΙΡ”. Με το 
πλήκτρο “Ν” θα μπορείτε να αλ¬ 
λάζετε επίπεδο. 

ΙΙΝΒΕΑΙ._ 

Στο ΓΠθηυ που εμφανίζεται με 
το δράκο πληκτρολογήστε 
ΌΒΟΙΕΟΟΙΟυδ” και θα δείτε την 
οθόνη να αναβοσβήνει δείγμα ότι 
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το οάθβΐ πιοάθ ενεργοποιήθηκε. 
Τώρα θα είστε άτρωτος και με το 
ΓβίυΓη θα αλλάζετε πίστες. 

ΡΟννΕΒΜΟΝΟΕΒ_ 

Αν παγώσετε το παιχνίδι αφού 
έχετε δώσει οδηγίες στον 
οβρίθΐπ σας για να ανακαλύψει 
κάτι, βάλτε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού στο ίυΙΙ και περιμένε¬ 
τε για ένα με δύο λεπτά. Μόλις 
ξεπαγώσετε το παιχνίδι θα δείτε 
ότι ο 03ρΐ3ΐπ σας στο διάστημα 
αυτό συνεχώς ανακάλυπτε. 

ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΒΕ_ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού πληκτρολογήστε 

ΌΡΕΒΑΤΙΟΝ ΡΕΠΡΕΤ” για να ε¬ 
νεργοποιήσετε το 00Θ3ί Γηοάβ. 

ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΝΤΑ5ΙΕ3_ 

Πληκτρολογώντας τον κωδικό 
ΕΧΤΒΑ ΒΑ115 πριν επιλέξετε 
τον αριθμό των παιχτών θα έχε¬ 
τε 5 μπάλες αντί για 3. Αν ακόμη 
δεν τα καταφέρνετε πληκτρολο¬ 
γήστε ϋΙΟΙΤΑί ΙΙίυ3ΙΟΝ3 και η 
μπάλα όταν φθάνει ανάμεσα στις 
δύο ρακέτες θα σταματάει περι- 
μένοντας να πατήσετε εραοβ 
Ρ3Γ για να εκτοξευθεί ξανά προς 
τα πάνω. 

31ΕΕΡΜ/ΑΙ-ΚΕΒ_ 

Πληκτρολογήστε 
ΌΙΝΟΑΟΙΝΟϋΑΝΟΜΥΟΑΝΟΑΙ 
ΟΝΟϋΝΟΙ-ΟΝΟ” (ουφ!!) και πα¬ 
τώντας το Ιαό Κβγ θα πάρετε 9 
ζωές, φουλ ενέργεια και όλα τα 
μπαλόνια με τα γράμματα. Με το 
ΓθίυΓη μπορείτε να περνάτε πί¬ 
στες. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2_ 

Πατήστε τα κουμπιά άβΐρ, “Μ" 
και Έ” για να γεμίζετε ενέργεια 
όποτε θέλετε. 

ίΕΑΝΡΕΒ_ 

Για να έχετε άπειρες ζωές 
πληκτρολογήστε για ρβεεννοΓά 
“ίϊυδ". Αν θέλετε μπορείτε να 
πατήσετε ραυδβ (Ρ8) και μετά το 
ίΐΓθ με το “Ρ6” ταυτόχρονα για να 


περνάτε τα επίπεδα. Οι κωδικοί 
για μπείτε στο ννοΓίά 2 και ννοιίά 
3 είναι αντίστοιχα ΖΧδΡ και 

ινβτ. 

ΡϋβΗΟνΕΒ_ 

Μετά από πολύ κόπο και προ¬ 
σπάθεια το ρυεάονβΓ είναι στο έ¬ 
λεος σας χάρη στους κωδικούς 
που ακολουθούν. 


01536 

06734 

23070 

28927 

01024 

08718 

22558 

29439 

03072 

08206 

18494 

30463 

02560 

24590 

19006 

29957 

02048 

25102 

20030 

31999 

06144 

26126 

19518 

25599 

06656 

25614 

17470 

25087 

07680 

27662 

17982 

08073 

07168 

28174 

16958 

09275 

05122 

27150 

16510 

10239 

05634 

26638 

16511 

09727 

04610 

30734 

17023 


04098 

31246 

18647 


12290 

32270 

17535 


13826 

31758 

19583 


13314 

29726 

20095 


15362 

30238 

19071 


15878 

29214 

18559 


14854 

28702 

22655 


14342 

20510 

24149 


10246 

21022 

23679 


10758 

22046 

21631 


11782 

21534 

22143 


11270 

23582 

21247 


09222 

24094 

20735 



βννίΤΟΗΒΙΑΡΕ_ 

Μόλις εμφανιστεί η εισαγωγική 
οθόνη πληκτρολογήστε ΙΕΝ/Ε1. 
και τον αριθμό της πίστας όπου, 
θέλετε να ξεκινήσετε. Για να 
διασκεδάσετε ακόμα περισσότε¬ 
ρο δώστε ΟΗΡΟΜΕ και θα ανα¬ 
καλύψετε ένα άλλο παιχνίδι. 

ΡΑΝΟ_ 

Οταν εμφανιστεί ο χάρτης του 
παιχνιδιού πληκτρολογήστε 
“ΝΛ/ΗΑΤ Α ΝΙΟΕ ΟΗΕΑΤ” και θα 
μπορείτε να ταξιδέψετε σε όποιο 
σημείο του χάρτη θέλετε. Προσο¬ 
χή μόνο διότι για να πιάσει το ίιρ 
πρέπει να πληκτρολογήσετε την 
φράση πριν εξαφανιστεί ο χάρτης. 


ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ_ 

Πατήστε το ίεό Κβγ αμέσως 
μετά την εισαγωγική οθόνη και 
θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τα παρακάτω ρεδδννοΓάδ : 
ννίΖΑΡϋ 
δΡΕΙίδ 
ΑΡΟΑΝΕ 
ϋΡυΐϋ 
ΡΑΕΡΙΕ 

V ΑΧΙΝΕ_ 

Αρχίστε το παιχνίδι κανονικά 
και πληκτρολογήστε 

ννΐΙϋΕΒΕΕδΤΕ. Αν όλα πάνε κα¬ 
λά χρησιμοποιήστε τα παρακάτω 
κουμπιά. 


Ρ1 

Προχωράτε ένα επίπεδο 

Ρ2 

Γυρνάτε πίσω ένα 


επίπεδο 

Ρ3 

Προχωράτε 10 επίπεδα 

Ρ10 

Προχωράτε ένα επίπεδο 


και κερδίζετε και όοηυδ. 

Ρύ 


ΡΙΑ3ΗΒΑΟΚ 


Οι κωδικοί όλων των επιπέδων 
είναι: 


Ιο ΕΠΙΠΕΔΟ ϋΑΟυΑΡ 

2ο 

Μ 

ΒΑΝΤΗΑ 

3ο 

α 

ΤΟΗΟΙϋ 

4ο 

Η 

ΟΟΜΒΕΙ 

5ο 

Η 

δΗΐνΑ 

6ο 

Μ 

ΡΙΟΟΙΟ 

7ο 

“ 

ΑΝΤΙΟ 

8ο 

“ 

ΚΑ5ΥΥΚ 

9ο 

“ 

ρυου 

10ο 

α 

ΝΟΙΑΝ 

11ο 

Μ 

5ΑΒΙ.Α0 

12ο 

Μ 

ΟΑΡδυι. 

13ο 

Μ 

ΑΒΤΗΙΙΒ 

14ο 

Η 

ΜΑΕΝΟΟ 

15ο 

Μ 

ΖΖΖΑΡ 

16ο 

“ 

δΗΐργυ 

17ο 

“ 

δυιυδτ 

18ο 

“ 

ΜΑΝΙΑΟ 

19ο 

“ 

ΡΕΝϋΕΡ 

20ο 

Μ 

ΝΕΡΤυΝ 

21ο 

“ 

ΝΟ ν\/ΑΥ 

22ο 

“ 

ΒΕΙίΙΟΑ 


ΡΟννΕΒΜΟΝΟΕΒ _ 

Αν παγώσετε το παιχνίδι αφού 


ΙΙ5ΕΑ 
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έχετε δώσει οδηγίες στον 
σερίθΐη σας για να ανακαλύψει 
κάτι, βάλτε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού στο ίυΙΙ και περιμένε¬ 
τε για ένα με δύο λεπτά. Μόλις 
ξεπαγώσετε το παιχνίδι θα δείτε 
ότι ο οαρίαίπ σας στο διάστημα 
αυτό συνεχώς ανακάλυπτε. 


ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΒ 

Ενα ωραίο κόλπο για να κρατά¬ 
τε τον πιλότο σας πάντα ζωντα¬ 
νός είναι να σώζετε και να αντι¬ 
γράψετε το αρχείο όπου φυλάσ¬ 
σονται οι πληροφορίες γι’ αυτόν. 
Συγκεκριμένα πριν από κάθε α¬ 
ποστολή σας δεν έχετε παρά να 
αντιγράψετε το αρχείο Ιάχ.οίς σε 
μία δισκέττα και να ξεκινήσετε 
να παίζετε κανονικά. Σε περί¬ 
πτωση που κερδίσετε, το αρχείο 
το αντιγράφετε στην δισκέττα 
και συνεχίζετε κανονικό ενώ 
στην αντίθετη περίπτωση παίρ¬ 
νετε αυτό που είχατε σώσει στην 
δισκέττα και το αντιγράφετε μέ¬ 
σα στον δίσκο σας (εκεί όπου εί¬ 
ναι το παιχνίδι). 


ΑΝΟΤΗΕΒ ννΟΒΙΡ_ 

Οι κωδικοί για τις πέντε πρώ¬ 
τες πίστες του παιχνιδιού είναι: 
ίϋΚϋ 
ΗΤϋΟ 
Οίϋϋ 
ίΒΚϋ 
Χϋϋϋ 


ΟΗ ΝΟ! ΜΟΒΕ Ι.ΕΜΜΙΝ05 

Αν βαριέστε να πληκτρολογήτε 
κάθε φορά και άλλο κωδικό για 
κάθε πίστα του παιχνιδιού, δεν έ¬ 
χετε παρά να τυπώσετε 
“δίΑΜΠΑΟΙΝΟ'' στην οθόνη που 
ζητάει τον κωδικό και θα μπορείτε 
με το πλήκτρο “δ" από το πυαιεπο 
Κβγραά να αλλάζετε πίστες. 

ΧΕΝΟΝ II_ 

Οταν εμφανιστεί το ηηβηυ με 


τις επιλογές για την κάρτα οθό¬ 
νης (ΟΘΑ, ΕΘΑ κλπ) πατήστε 
Ρ7. Οταν θα αρχίσετε να παίζετε 
θα μπορείτε να γίνεστε αόρατος 
πατώντας το Τ ενώ πατώντας 
το πάλι γίνεστε ξανά ορατός. 


ίΕνΕί 10 ΙΟΙΟΙΕ 

1_Ε\/ΕΙ_ 11 ϋΑΜΜΙΝ 

ίΕνΕί 12 ΚΙΚΟΝΟ 

ίΕνΕί 13 ίΑΡϋΟΟ 

ίΕνΕί 14 ΜΙΚΑϋΟ 


ΡΟΙΙΒΙΕ ΡΒΑΟΟΝ 3_ 

Πληκτρολογώντας Οϋ3ΤΡΝ 
(αντί για Οϋ3) για να μπείτε στο 
παιχνίδι ξεκινάτε με άπειρη ε¬ 
νέργεια. Το ίιρ βέβαια θα δουλέ¬ 
ψει μόνο αν έχετε το αρχείο 
003ΤΠΝ.ΕΧΕ. 

ΡΒΕΗΙ5ΤΟΒΙΟ 2_ 

Οι κωδικοί για κάθε επίπεδο εί¬ 
ναι : 

ΜΟϋΕ ΕΧΡΕΗΤ 
ίΕΥΕί ΟΟΡΕ 


1 

760ϋ 

2 

1Ρ04 

3 

816ϋ 

4 

2Α54 

5 

ϋ33Α 

6 

7091 

7 

ϋϋΟΑ 

8 

86Β1 

9 

2Ρ98 

ΜΟϋΕ ΒΕΟΙΝΝΕΒ 

ίΕνΕί 

ΟΟϋΕ 

1 

604ϋ 

2 

1534 

3 

ΒΕΙΑ 

4 

6701 

5 

68ΑΑ 

6 

7191 

7 

1Α78 

8 

0366 


Α7?ί£>/ 


ΕΙ.ΙΜΙΝΑΤΟΒ_ 

Τα ρ3$$ννοΓά για κάθε επίπεδο 
είναι: 

ίΕνΕί 02 ΑΜΕΟΒΑ 
ίΕνΕί 03 ΒίΟΟΟΡ 
ίΕνΕί 04 ΟΗΕΕΚΙ 
ίΕνΕί 05 ϋΟΙΝΟΚ 
ίΕνΕί 06 ΕΝΙΟΜΑ 
ίΕνΕί 07 ΡίΙΡΜΕ 
ίΕνΕί 08 0ΕΕ6ΕΕ 
ίΕνΕί09 ΗΑΝϋΕί 


οιΟΒυιυβ_ 

Γ ια να ενεργοποιήσετε το 
οάββί Γποάθ του παιχνιδιού πλη¬ 
κτρολογήστε ΖνιηοΙΕΘ (προσο¬ 
χή στα κεφαλαία γράμματα). 

υΝΒΕΑί._ 

Στο ΓΠθπυ που εμφανίζεται με 
το δράκο πληκτρολογήστε 
ΌΡΟΙίΟΟΙΟυδ" και θα δείτε την 
οθόνη να αναβοσβήνει δείγμα ότι 
το ο(ΐθ3ΐ Γηοάβ ενεργοποιήθηκε. 
Τώρα θα είστε άτρωτος και με το 
ΓβίυΓη θα αλλάζετε πίστες. 

ΡΟν^ΕΒΜΟΝΟΕΒ_ 

Αν παγώσετε το παιχνίδι αφού 
έχετε δώσει οδηγίες στον 
03ρΐ3ΐπ σας για να ανακαλύψει 
κάτι, βάλτε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού στο ίυΙΙ και περιμένε¬ 
τε για ένα με δύο λεπτά. Μόλις 
ξεπαγώσετε το παιχνίδι θα δείτε 
ότι ο 03ρί3ΐπ σας στο διάστημα 
αυτό συνεχώς ανακάλυπτε. 

ΙΙΝΕ ΟΡ ΡΙΒΕ_ 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδι¬ 
ού πληκτρολογήστε 

ΌΡΕΒΑΤΙΟΝ ΡΕΠΠΕΤ” για να ε¬ 
νεργοποιήσετε ΤΟ 0(ΐΘ3ΐ Γηοάβ. 

ΒυΒΙΟΟΝ_ 

Πατήστε ρβυεβ και πληκτρολο¬ 
γήστε “δ3άηθ55 ιέ ΥουΓ 
Υ\/θ3Κηθ35" (προσοχή μην αφή- 
σετε κανένα κενό) μόλις κάνετε 
υηραυ$β θα έχετε άπειρες ζωές. 

ΟΗ ΝΟ! ΜΟΒΕ ΙΕΜΜΙΝ03 

Σας δίνουμε όλους τους κωδι¬ 
κούς για τα επίπεδα ΥΥΙΟΚΕϋ και 
ΗΑνΟΟ : 

ίΕνΕί ν/ΙΟΚΕϋ 

2 -ΡΙΒΙΗΤυΟΟΠ 

3 - ΙΒΑίΤυΡΡϋΟ 

4 -ΒΐίτυριαοΗ 

5 -ΡΑΗΡΤϋΗΒΕϋ 
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6 - ΙΗΡΤϋΗΡΟΕδ 

7 -ΙΡΤΟΗΡΑϋΕΡ 

8 -ΡΤΟΗΡΙΙΕΕΙ 

9 -ΤΟΗΡΑΗΤΡΕΡ 

10 - ΟΗΡΙΗΤΤΘΕΚ 

11 -ΗΡΑίΤΤϋΗΕΗ 

12 -ΡΙΙΤΤΟΗΙΕΟ 

13 -ΡΑΗΡυϋΗϋΕδ 

14 -ΙΗΡυϋΗΡΚΕΙ. 

15 - ΕΡυΟΗΡΑίΕΙ 

16 -ΡυϋΗΡΙίΜΕΡ 

17 -υϋΗΡΑΗΤΝΕΚ 

18 -ϋΗΡΙΗΤΙΙΟΕΟ 

19 -ΗΡΑΙΤϋΟΡΕΟ 

20 -ΡΙίΤυΟΗΟΕϋ 

ΕΕνΕΙ. ΗΑνΟΟ 

2 - ΙΗΡΤΡΗΡΟΡΡ 

3 -ΕΡΤΡΗΡΑϋΡδ 

4 - ΡΤΡΗΡΙΕΕΡΕ 

5 -ΤΡΗΡΑΗΤΡΡΕ 

6 -ΡΗΡΙΗΤΤΟΡΝ 

7 -ΗΡΑίΤΤΡΗΡΚ 

8 - ΡΙΙΤΤΡΗΙΡΟ 

9 -ΡΑΗΡΙΙΡΗϋΡΡ 

10 -ΙΗΡυΡΗΡΚΡΟ 

11 - ίΡυΡΗΡΑί,Ρί 

12 -ΡυΡΗΡΙΙΜΡΕ 

13 - ΙΙΡΗΡΑΗΤΝΡΝ 

14 -ΡΗΡΙΗϊυΟΡΟ 

15 -ΗΡΑίΤϋΡΡΡΟ 

16 -ΡΙίΤυΡΗΟΡΜ 

17 -ΡΑΗΡΤϋΙΒΟΜ 

18 - ΙΗΡΤΟΙΡΟΟΡ 

19 -ΙΡΤϋΙΡΑΟΟδ 

20 - ΡΤϋΙΡΙΕΕΘί 

ΒΑΗΒΑΒΙΑΝ 2_ 

Πατήστε τα κουμπιά άβΐρ, “Μ” 
και “Ε" για να γεμίζετε ενέργεια 
όποτε θέλετε. 

ΙΕΑΝΡΕΒ_ 

Για να έχετε άπειρες ζωές 
πληκτρολογήστε για ραδεννοΓά 
ΊΤυδ”. Αν θέλετε μπορείτε να 
πατήσετε ραυδβ (Ρ8) και μετά το 
Ιιγθ με το “Ρ6" ταυτόχρονα για να 
περνάτε τα επίπεδα. Οι κωδικοί 
για μπείτε στο ννοΓίά 2 και \Λ/οι1ά 
3 είναι αντίστοιχα ΖΧδΡ και 
ΙΛ/3Τ. 

ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ_ 

Πατήστε το ίαό Κβγ αμέσως 
μετά την εισαγωγική οθόνη και 


θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τα παρακάτω ρ3δδ\Λ/0Γάδ : 
ννίΖΑΡϋ 
δΡΕ1_Ι_5 
ΑΡΟΑΝΕ 
ορυΐϋ 
ΡΑΕΡΙΕ 

ΒΟΡΙ.ΑΝΡ_ 

Αν παγώσετε το παιχνίδι και 
πατήσετε πέντε φορές το άθΙρ 
Κβγ θα αποκτήσετε άπειρες ζω¬ 
ές. Επίσης πατώντας το ερβοθ 
Ρ3Γ θα μεταφέρεστε στο επόμε¬ 
νο επίπεδο. 




0Η08ΤΒΙΙ8ΤΕΒ8 II_ 

Στο πρώτο επίπεδο “παγώστε” 
το παιχνίδι και γράψτε 
ΑΥΚΡΟΥϋ. Μόλις ξεκινήσετε 
πάλι να παίζετε θα έχετε άπει¬ 
ρες ζωές και άτρωτο σχοινί. 

ΜΑ8Κ III_ 

Οι κωδικοί είναι: 

1 ΜΑΥΕΜ 

2 ΤΡΑΝδΜΟΟΡΙΡΥ 

3 νΑΙ_Κ Υ Ρ 

4 ΡΕΤΑΙδ ΟΡ ϋΟΟΜ 

ΜΑΤΟΗΡΑΥ I_ 

Μόλις προηγηθείτε στο σκορ 
πάρτε τη μπάλα αφού γίνει η σέ¬ 
ντρα και σταθείτε ακίνητοι. Οι α¬ 
ντίπαλοι θα ακολουθήσουν το 
παράδειγμά σας. 

ΡΑΙ.ΕΥ ΤΗΟΜΡδΟΝ’δ 
ΡΙΥΜΡΙΟ ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

Τα παπούτσια πρέπει να φορε¬ 
θούν με την εξής σειρά : 

4,1,2,3,4,4,2,4,1,4. 

ΤΙΤΑΝΙΟ_ 

Ο κωδικός για το δεύτερο μέ¬ 
ρος είναι δυδΙΕ. 

δΟΙ.ΟΜΟΝ’8 ΚΕΥ_ 

Κάντε Ρί-δοΟΓθ και δώστε ΖΑΚ 
για να αποκτήσετε άπειρες ζω¬ 
ές. 


ΡΑΟΜΑΝΙΑ_ 

Οταν χάσετε αντί για όνομα 
τυπώστε ΤϋΒ δυΡΕΡΜΑΝ και θα 
μπορείτε με το πλήκτρο “1” να 
αλλάζετε πίστα. 

ΖΑΡ’Τ’ΒΑΙΙ-8 _ 

Οι κωδικοί για κάθε επίπεδο εί- 


ναι: 


ΤΕδΤ ννΟΒίϋ 

10ΕΑΚ 

1 ίΡΤ 

ιι ΐΑυ 

2 ΑΤΡ 

12 3ΕΥ 

3 ΤΡ1_ 


4 ΡΙΟ 

ΡΙΒΕ ΜΟΡΙΟ 

510Α 

1 ΥΕΜ 


2 ΙΤ8 

ΡΡ0ΖΕΝ ΜΟΡΙΟ 

3 ΙΗΤ 

1 υΝΒ 

4 80Β 

2 ΕίΤ 

5 Α\Α/Π 

3 ΕνΑ 

6 0ΑΒ 

4 ΒΙ_Ε 

7 ΤΙϋ 

5 Βυτ 

8ΑΕΒ 

6 ΤΗΙ 

9 ΟΤΕ 

7 810 

ΙΟνΑΗ 

8 0Κ8 

11 νογ 

9 υκ 

12ΥΕΗ 

ϋΥΝΑδΤΥ ννΑΒδ 


Πατώντας δάίίΐ και 0 αλλάζετε 
πίστα. 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡϋΤυΒΕ II 

Πατώντας ΕδΟ αλλάζετε επί¬ 
πεδο. 




ΡΗΟΒΙΑ _ 

ΡΟΚΕ 5390,189 
δΥδ 2172 

ΡΟΜΙΝΑΤΟΒ _ 

ΡΟΚΕ 2293,165 
δΥδ 2113 

ΝΙΝϋΑ ΟΟΜΜΑΝΡ 

ΡΟΚΕ 10457,173 
δΥδ 14848 ή δΥδ 13810 

ΟΕΜΙΝΙ Υ/ΙΝΟ _ 

ΡΟΚΕ 4518,173 
5Υδ 4096 

ΡΙΒ8Τ 8ΤΒΙΚΕ _ 

ΡΟΚΕ 38316,173 
5Υ5 2051 


ΙΙ8ΕΡ 
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Αγαπητό υ5ΕΒ, 

Είμαι ένας καινούριος και 
πιστός αναγνώστης σου. 
Σε παίρνω από το τεύχος 
37 και από τότε σταμάτη¬ 
σα όλα τα άλλα. Συγχα¬ 
ρητήρια για την πλούσια 
ύλη σου. Τώρα με το 
ΟαιτΊβΓ καλύπτεις όλα τα 
μηχανήματα. Αν και πι¬ 
στεύω ότι πρέπει να βά¬ 
λετε ένα Τορ-Τβη με μι¬ 
κρότερες κονσόλες 
Ελληνικό και όχι Αγγλικό. 
Σας είχα στείλει γράμμα 
αλλά λόγω της μετακόμι¬ 
σης μάλλον δεν το λάβα¬ 
τε. Γι’ αυτό σας ξαναγρά¬ 
φω. Τώρα ας περάσουμε 
στο κυρίως θέμα. Είμαι 
κάτοχος ενός ΑηηδίΓβά 
6128. Επειδή θα αγορά¬ 
σω έναν άλλο (στα σίγου¬ 
ρα) θα ήθελα να με βοη¬ 
θήσεις. Και να ξέρεις ότι 
δεν έχω ιδέα από οογπ- 
ρυΙβΓδ. Τώρα τα ερωτή¬ 
ματα: 

α) Πες μου μια καλή μάρ¬ 
κα ΡΟ, που να έχει πολλά 
και καλά παιχνίδια, 
β) Τι είναι οι κάρτες νΟΑ, 
ΟΟΑ, Ε6Α κτλ, οι μουσι¬ 
κές κάρτες δουηά 


03ΐ3χγ, δουηά ΒΙβδΙβΓ 
κτλ και τι χρειάζονται, 
ποιά είναι η καλύτερη α¬ 
πό κάθε είδος και άμα 
μπορούν να συνυπάρ¬ 
ξουν και οι δύο σε ένα 
μηχάνημα. 

γ) Τι άπνβ έχει η Α500; 
Μπορούμε να βάλουμε 
δεύτερο άπνβ στην 
Α1200; Αν ναι μπορούμε 
να βάλουμε το άπνβ της 
Α500 ώστε να έχουν την 
ίδια συμβατότητα στα 
παιχνίδια πχ δίτββΐ 
ΡΐήάΙβΓ II; 

δ) Τι διαφορά έχει μια 
Α500+ από μια κοινή 
Α500; Και τι η Α500 ρΙυ$ 
και από τις δυο παραπά¬ 
νω; 

ε) Τι διαφορά έχει ένας 
ΑΙαπ δΤΡΜ από έναν 
δΤΕ; Ποιό είναι το καλύ¬ 
τερο μηχάνημα; Τι άπνβ 
έχει; Σε ποιό από τα δύο 
μηχανήματα αναφέρεται 
το Τορ-Τβη; 

στ) Ποιό είναι το καλύτε¬ 
ρο μηχάνημα, μια Αιτηιςβ ή 
ένας Αΐβπ; Κλείνω με αυ¬ 
τές τις απορίες μου. 

Με φιλία 

Σπύρος Ματσούκας 


ΥΓ1) Γειά σου βρε Σταυ¬ 
ρούλα Λιανού με την 
Αηιΐ93 και το υδΕΠ σου. 
Χαιρετίσματα. 

ΥΓ2) Γειά σου μεγάλε 
τριανταδυάμπιτε με τις 
ριγωτές ζέβρες σου. 

ΥΓ3) Ψοφάω για υστερό¬ 
γραφα. 

ΥΓ4) Ελπίζω σύντομα σε 
δημοσίευση. Οι καλύτε¬ 
ρες ευχές από τα Ιωάννι¬ 
να. 

Βγβ-όγβ. 

Φίλε Σπόρο, 

Αρχικά θέλω να σε ευχα¬ 
ριστήσω για τα καλά σου 
λόγια και αμέσως μετά 
περνάμε στα ερωτήματά 
σου. Λοιπόν, έχουμε και 
λέμε: 

α) Δεν τίθεται θέμα μάρ¬ 
κας στα ΡΟ, ιδιαίτερα στα 
παιχνίδια, καθότι τα ΡΟ 
πουλήσαν τόσο πολύ εξ’ 
αιτίας της πλήρους συμ¬ 
βατότητας τους. Δηλαδή 
όταν ένα παιχνίδι “τρέ¬ 
χει" σε ένα ΡΟ τότε “τρέ¬ 
χει”, κατά 99,9%, και σε 
όλα τα άλλα. Οπως συνη¬ 
θίζουμε εξάλλου να λέμε 
“όλα τα ΡΟ$ είναι ίδια. 





β) Οι κάρτες νβΑ (Vιάβο 
ΟτερΙνοΒ Αάαρίοή, 00Α, 
Ε6Α κτλ είναι, απλούστα- 
τα, κάρτες γραφικών. Οι 
απαιτήσεις των διαφόρων 
καρτών γραφικών και ή¬ 
χου περιορίζονται στον 
τομέα της μνήμης. Α ναι, 
οι κάρτες ήχου απαιτούν 
και τα απαραίτητα ηχεία. 
Φυσικά και μπορούν να 
συνυπάρξουν και όσον α¬ 
φορά τις καλύτερες του 
κάθε είδους τα πράγματα 
είναι αρκετά μπλεγμένα. 
Οι καλύτερες είναι φυσι¬ 
κά και οι ακριβότερες. Για 
γραφικά φυσικά \/ΘΑ (οι 
“μάρκες" είναι άπειρες) ε¬ 
νώ για κάρτα ήχου εξαρ- 
τάται. Γ ια καλύτερα ψη¬ 
φιοποιημένα ηχητικά εφ- 
φέ προτείνω τη σειρά 
των 5ουπά ΒΙεείθτ αλλά 
για μουσική σίγουρα 
ΒοΙαπά. 

γ) Η Α500 έχει ένα άπνβ 
3,5 ιντσών το οποίο φορ¬ 
μάρει στα 880 ΚύγΙβε. Η 
Α1200 μπορεί να δεχτεί 
περισσότερα από ένα (ε¬ 
ξωτερικά) επιπλέον 
άπνβδ. Η Α500 είναι κατά 
40% συμβατή με την 
Α1200 και δεν τίθεται θέ¬ 
μα άπνβ. 

δ) Η Α500 διαφέρει από 
την Α500+ μόνο στο ότι η 
δεύτερη διαθέτει “απ' τη 
μάνα της" (όγ άβίαυΙΙ που 
λέμε και εμείς του υδΕΒ) 
1 Μόγίβ μνήμης όπως και 
καινούριο όΐιΐίβτ. Η Απνρε 
ρίυδ είναι η Α500+ καθότι 
το + στα Αγγλικά λέγεται 
ρίυε. 

ε) Ο ΑΙαπ 8ΤΡΜ είναι σα¬ 
φώς παλαιότερος από 
τον 8ΤΕ και κατά συνέ¬ 
πεια τεχνολογικά κατώ¬ 


τερος. Συγκεκριμένα ο 
8ΤΕ έχει όίίΐίθτ ενώ ο 
8ΤΡΜ δεν έχει ενώ επί¬ 
σης ο 8ΤΕ διαθέτει παλέ- 
τα 4096 χρωμάτων έναντι 
512 του 8ΤΡΜ. Και φυσι¬ 
κά ο 8ΤΕ είναι αρκετά α¬ 
κριβότερος. Το Τορ-Τβπ 
αναφέρεται στον ΑΙατί 
γενικότερα και όχι σε κά¬ 
ποια συγκεκριμένη του 
έκδοση. 

στ) Απευθύνεσαι σε παλι¬ 
ούς Αινιρα υδθτε οπότε 
πιστεύω ότι η απάντηση 
είναι αυτονόητη. 

ΥΓ1) Χαιρετίσματα και α¬ 
πό όλους εμάς. Ωραία η 
Απιιρα. 

ΥΓ2) Γειά σου και 'σένα. 
ΥΓ3) Και ο Κροντηράς 
ψοφάει για πίτσες. 

ΥΓ4) Οπως βλέπεις ... 

Οι καλύτερες ευχές στα 
Ιωάννινα από το [βατή 
του ίΙδΕΗ. Αάιοδ. 

ϋθ3Γ ΙΙδΕΗ, 

I ν/νουΙό ΙίΚβ Ιο ... (Οι ηο! I 
(Ί3νβ Ιο ννπίβ ίη ςΓθβΚ). 
Αγαπητό υδΕΡ, πρώτα 
πρώτα θέλω να σε συγ¬ 


χαρώ για την ιδέα να χω¬ 
ρίσεις το δρόμο της κον¬ 
σόλας και των υπολο- γι- 
στών δημιουργώντας το 
ΟΑΜΕΡ. Μετά τα συγχα¬ 
ρητήρια ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις. (Είμαι κά¬ 
τοχος μιας Απιιρβ 500 
ρίυδ). 

α) Θα αργήσει το Ρπηοβ 
οί ΡβΓ5ΐ3 2 να βγει και 
στην Απτί 9 β; 

β) Πότε υπολογίζεις να 
εμφανιστεί το ΜοιΊαΙ 
Κοιτιό3ί στους υπολογι¬ 
στές; 

γ) Υπάρχουν περισσότε¬ 
ρα στοιχεία για το δίΓββί 
ΡιρίιίβΓ 3 εκτός από αυτά 
του τεύχους 38; 
δ) Τα ΓποόβΓΠδ εκτός από 
το να συνδέουν δυο υπο¬ 
λογιστές σε τι άλλο χρη¬ 
σιμεύουν; 

ε) Γιατί δεν πιάνει το ίιρ 
για το δίΓββί ΡιςίιίβΓ 2 το 
οποίο δόθηκε στο τεύχος 
του Οκτωβρίου από τον 
“Τίΐβ Ββ3δί 3Π0 ΐΊΪδ 
δό3όονν”? 

στ) Είμαι κάτοχος 80 παι- 
χνιδιών (Ββ3ί 'βιτι υρ, 


$0001 “ΘΓΠ υρ, 3Γ030Θ, 
ρΐβίίοπη κτλ). Το κακό εί¬ 
ναι ότι δεν έχω κανένα 
αάνβηίυΓβ. Μήπως μπο¬ 
ρείς να μου πεις με ποιό 
θα ήταν καλό να κάνω 
την αρχή; 

Φιλικά 

Σάκης Αποστολάκης 

ΥΓ 1) Φυσικό και δεδομέ¬ 
νο είναι ότι ελπίζω σε δη¬ 
μοσίευση. 

ΥΓ2) Μου άρεσε η ιδέα 
της γιγαντοαφίσας της 
πατούσας του Κροντηρά. 
ΥΓ3) δ3Κΐδ ίίιβ όβδί! 
ΙΙδΕΒΙίιβίίΓδΙ! 

ΥΓ4) Γιατί δεν δημοσιεύ¬ 
σατε το ίιρ που έστειλα 
για το Τογοί3 ΟβΙίοβ ΟΤ 
ΡβΙΙγ; (Τερματίζεις πατώ¬ 
ντας το 0). 

ΥΓ5) Πάντα Οοο3-Οοΐ3 ή 
ΟοΚβ. 

ΥΓ6) Ουφ! Νύσταξα. 

ΥΓ7) Στο δεύτερο ημί¬ 
χρονο σημειώνεται νέο 
ΟοβΙ από τον ϋιπο Οιηί. 
ΥΓ8) δθβ γου ρβΐϋϋ 
ΥΓ9) Γιατί (!!!) το Βοάγ 
ΒΙοννδ να έχει τέσσερις 
δισκέτες; 


υδΕΑ 
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αλληλογραφία 


(ψί3 ^»ΐΆ 


ΕΜΠΟΡΙΟ Η/Υ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 



ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΑΛΛΑΓΕΣ ΘΒίνΕ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΩΝ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΚΑΡΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ - ΠΡΟΛΗΠΤΙΚΗ 
ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ 


ϋΙΟΙΤΙΖΕΡδ - ΟΕΝίΟΟΚδ - 30ΑΝΝΕΠ3 
ΗΑΡϋ ϋΙδΚδ ■ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΠδ 
ΡΑΜ ΕΧΡΑΝδΙΟΝδ 


ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΘΡ ΑΡΗ ΙΟ 5 
ΓΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΥΣ ΚΑΙ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΥΣ 
ΣΤΑΘΜΟΥΣ 

*** 

ΕΦΑΡΜΟΣΙΜΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΓΙΑ 3Ω ΜΟΩΕίίΙΝΟ ΚΑΙ 
νΐϋΕΟ ΤΡΙΧΙΝΟ 

*** 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

*** 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΡΙ 
ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΟυΒΑδΕ - ΝΟΤΑΤΟΡ 

*** 

ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΥΑΣΕΤΕ ΤΟ 
ΟΟΜΡυΤΕΡ ΣΑΣ ΕΛΑΤΕ 
ΣΤΟΝ ΚΟΛΩΝΟ (ΕΚΤΟΣ ΔΑΚΤΥΛΙΟΥ) 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ · ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΗΠΕΙΡΟΥ 62 - ΚΟΛΩΝΟΣ 

ΤΗΛ-ΡΑΧ: 5752110 


ΥΓ10) Βάλτε στο σπίτι 
σας δυρβΓ Ργο 9 και... α¬ 
ντίο κουνουπάκια. 

ΥΓ11) Εχω μια αδελφή 
που λατρεύει το 
ΡγθΙιι$ΙοπΚ. 

ΥΓ12) Η δεύτερη μου α¬ 
δελφή λατρεύει το Μοη- 
άθΓάογ ιπ ΜοηδΙθΜαηά. 

ΥΓ 13) Εχω και έναν α¬ 
δερφό που λατρεύει το 
δίΓθθί Ρΐ9άΙθΓ II. 

ΥΓ 14) ννΐΊβ103Π I άο? 

Φίλε Σάκη, 

Λόγω του περιορισμένου 
χώρου, και χρόνου, θα 
περάσω κατ' ευθείαν στις 
απαντήσεις των ερωτή- 
σεών σου. 

α) Δεν νομίζω ότι θα κυ¬ 
κλοφορήσει καν, τουλάχι¬ 
στον στο προσεχές μέλ¬ 
λον. 

β) Για ρίξε μια ματιά στο 
Μθ93 Ρβνίβνν αυτού του 
τεύχους. 

γ) Ουδέν νεότερον από 
το Οοιη-ορ μέτωπο (όσο 
για τους υπολογιστές...), 
δ) Τι καλύτερο από το να 
παίζεις ΡβΙοοη ή Ρ-16 
Οοιτιό3{ ΡιΙοί με αντίπαλο 
έναν άλλο Αγτιι 93 υ$βΓ; 
Γενικότερα όμως τα 
ΓηοάθΓΠδ σου παρέχουν 
τη δυνατότητα τηλεφωνι¬ 
κής σύνδεσης με διάφο¬ 
ρες βάσεις και με άλλους 
χρήστες. 

ε) Ισως θα έπρεπε να ρω¬ 
τήσεις τον ίδιο (τώρα 
πως θα γίνει αυτό μη με 
ρωτάς). Και μιας και ανα¬ 
φερθήκαμε σε αυτό το 
θέμα θέλω να παρακαλέ- 
σω όσους στέλνουν ίιρ$ 
να τα έχουν δοκιμάσει 
πρώτα καθώς δεν διαθέ¬ 
τουμε τον απαραίτητο 


χρόνο για την εξακρίβω¬ 
ση του κάθε ίιρ. Καθώς 
και να φροντίζουν για την 
όσο το δυνατόν καλύτε¬ 
ρη, και πιο κατανοητή, 
διατύπωση τους, 
στ) Για ξεκίνημα στον το¬ 
μέα των βάνβπίυΓθδ σου 
προτείνω ανεπιφύλακτα 
τα δύο μέρη της πολύ ε¬ 
πιτυχημένης σειράς της 
Ι_υο3$ ΑγΙ$, Τάθ δβΟΓθΙ οί 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηά. 

ΥΓ 1) Πώς θα μπορούσα¬ 
με να αρνηθούμε... 

ΥΓ2) Και πού να δεις τη 
γιγαντοαφίσα της μασέ¬ 
λας του Κροντηρά. 

ΥΓ3) Το υ$ΕΡ σε ευχαρι¬ 
στεί για τα καλά σου λό¬ 
για. 

ΥΓ4) Ελα ντε; 

ΥΓ5) Πάντα ΙΙ3ΕΠ ή 
ΟΑΜΕΡ (μάλλον και τα 
δυο). 

ΥΓ6) Ας μην έγραφες τό¬ 
σα υστερόγραφα... 

ΥΓ7) Δυστυχώς όμως ο 
κύριος ϋιηί συνελήφθη σε 
θέση οίί-διάθ οπότε το 
6031 του μάλλον ακυρώ¬ 
νεται. 

ΥΓ8) Υθ3ά, δθβ γου ίοο 
άυάθϋ! 

ΥΓ9) Γιατί δεν έχεις 
σκληρό δίσκο υποθέτω. 

ΥΓ 10) Βάλτε στο σπίτι 
σας τον Κροντηρά και... 
αντίο τρόφιμα. 

ΥΓ11) Φωτογραφία δεν 
μας έστειλες... 

ΥΓ 12) Και εγώ λατρεύω 
το ΡπνβίβθΓ. 

ΥΓ 13) Και εμείς έχουμε 
έναν αρχισυντάκτη που 
λατρεύει το μαστίγωμα 
των συντακτών του. 

ΥΓ 14) ννΐΐ3ί 03π \Λ/Ε 
άο??? 

Αγαπητό περιοδικό 











υδΕΗ, 

Κατ' αρχήν πρέπει να σε 
συγχαρώ για την ποσότη¬ 
τα και την ποιότητα της 
ύλης σου που σε φέρνει, 
κατά τη δίκιά μου άποψη, 
πρώτο στο χώρο σου. 
Αφορμή για το γράμμα 
μου είναι μια παραξενιά 
που μου συμβαίνει. Εχω 
δύο Αγτιι 93 500 και η μια 
μου παρουσιάζει ένα 
πρόβλημα. Στο ϋβΐυχβ 
Ραιηί IV η μια (η παράξε¬ 
νη) κάνει συνέχεια ογ3$Ιί 
ενώ με την ίδια δισκέτα η 
άλλη ποτέ. Σε κανένα άλ¬ 
λο πρόγραμμα δεν μου έ¬ 
χει παρουσιαστεί ποτέ 
πρόβλημα και οι υποψίες 
μου συγκεντρώνονται 
στο ότι η Απιιςα με το 
πρόβλημα έχει δβπαΙ 
ηυιτιόβΓ 027122 ΗΒ4 Β-52 
ενώ η άλλη 220744 σκέτο 
και να σκεφτείς ότι αυτή 
με το μικρό δβπαΙ ηυιτιόβΓ 
είναι ένα χρόνο πιο και¬ 
νούρια. Μπορείς να μου 
εξηγήσεις τι συμβαίνει και 
αν υπάρχει καμμία διαφο¬ 
ρά στις δυο Αηηιςβδ (χα, 
χα). Τέλος ένα μπράβο 
για την πραγματικά καλή 
σας προσπάθεια. Συνεχί¬ 
στε έτσι. 

Φιλικά, 

Ηλίας Καζιάνης 
Φίλε Ηλία, 

Αρχικά θέλω να σε συγ¬ 
χαρώ για την επιμονή 
σου στην Αινιρα καθότι 
διαθέτεις δυο (!!!). Ας πε¬ 
ράσουμε όμως στο πρό¬ 
βλημα σου. Από τα γρα¬ 
φόμενα σου συμπεραίνω 
ότι την Απνηε με το μικρό 
σειριακό αριθμό την πή¬ 
ρες μεταχειρισμένη, κι ας 


την αγόρασες πιο πρό¬ 
σφατα. Αν είναι όντως έ¬ 
τσι τα πράγματα τότε 
μάλλον η “μικρή" Απιιρα 
είναι έκδοσης 1.2 ενώ η 
άλλη είναι 1.3. Μόνο αυ¬ 
τή την εξήγηση μπορέσα¬ 
με να βρούμε όλοι εδω 
και καθώς, όπως όλοι ξέ¬ 
ρουμε, η έκδοση 1.2 είχε 
κάποια μικρά προβλήματα 
συμβατότητας με την πιο 
διαδεδομένη, και μεταγε¬ 
νέστερη, έκδοση 1.3 τότε 
μάλλον όλα εξηγούνται. 
Δεν μπορώ να πω με σι¬ 
γουριά, λόγω έλλειψης 
στοιχείων, αλλά μου φαί¬ 
νεται ως η πιθανότερη ε¬ 
ξήγηση του προβλήματος 
σου. 

Αγαπητό υδΕΗ, 

Είμαι ένας νέος αναγνώ¬ 
στης σου, έχω μόνο τρία 
τεύχη, και θέλω να σου 
κάνω λίγες ερωτήσεις, α¬ 
φού πρώτα σε συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη σου. 
Δεν ξέρω πολλά από 
οοιτιρυίθΓδ αν και έχω έ¬ 
ναν υπολογιστή ενός 
χρόνου (286). 
α) Τι είναι δουηάόΙαδίβΓ; 
Σε τι χρησιμεύει; 
β) Στα παιχνίδια που δια¬ 
φημίζεις αλλά και επεξη- 
γείς λέει “ΤΕ5Τ 386 ... “. 
Αυτά τα τρέχει ένα 286 
και αν όχι γιατί; 
γ) Ακόμα λέει και (...) 
Αάϋό.Τι είναι αυτό; 
δ) Σύστησε μου ένα φτη¬ 
νό αλλά και καλό σκληρό 
δίσκο, αν βέβαια μπορείς, 
ε) Τι με συμβουλεύεις να 
κάνω, να κρατήσω τον υ¬ 
πολογιστή μου (ένα ΡΟ 
80286 με ν<3Α) και να πά¬ 
ρω έναν 386 και αν ναι 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ __ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 _ 


ΑΜΙΟΑ 500+.. 
ΑΜΙΟΑ 600. 


. ΟΑίί 

...ΟΑίί 

ΑΜΙΟΑ 600 ♦ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845. -ΟΑΙΙ. 

ΑΜΙΟΑ 1200....150000 ΣΕ 9ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ ..20000 & 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11000 

ΑΤΑΒΙ10405ΤΕ..116000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΗΙΡΑΙΟΟΝ____380000 ΜΕΧΡΙ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


ΙΙΝΕ 386 5Χ/401Ρ0 2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ.166000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 7386 5Χ 2ΜΒ 1Ω 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΒ.310000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΩΡΙ80386 5Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ80386 5Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΒ.305000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΙΙΕ5Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 120ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ.320000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΙΝΕ 386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 ν(3Α ΜΟΝΟ..210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟνΟΑ ΜΟΝΟ.300000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυδ 803860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.305000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΐυΐΤΕΟΗ 3864ΜΒ/40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.270000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 120 ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ-365000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒ05 8038640ΜΗ 4Μ6ΒΑΜ40ΜΒΗ0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΙΚΑΒ05 848633.4ΜΒ.40Μ8 ΗΟνΟΑ ΜΟΝΟ--.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 0X401ΡΟ 4ΜΒ ΒΑΜ νβΑ ΜΟΝΟ.320000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 8048633256 0Μ4ΜΒ ΒΑΜ.40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 48633256 0Μ/4ΜΒ ΒΑΜ 120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ ....560000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΝΤΕΙ48633256 0Μ4ΜΒ ΒΑΜ/40 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.460000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 ϋΧ/50 4ΜΒ ΒΑΜ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.—.-380000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟυΑί 386 5X25/4 ΜΒ-60 ΜΒ Ηϋ . 


. ..445000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

00Ε5Τ 486334ΜΒ 120ΜΒ ΗΟ..680000ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΙΙΒΑ 386 5Χ252ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ ΗΟ. ...580000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ10100__20000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 

ΡΑΝΑ50ΝΙ0 ΚΧ1170__.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ..-ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΙΤ1ΖΕΝ 5ΥΥΙΡΓ24....-0*0- 

ΗΕνί/ΙίΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΑ5ΕΗ ΡΒΙΝΤΕΒ..ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕΥ/ΙΙΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚϋΕΤ ΟΟίΟΒ 5500 .200000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΡ50Ν-ΟΚΙ. 


,.ΩΑίί 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50-175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 6000 ΑΤ--182000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜδΤΗΑϋ 7000 ΑΤ-137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ8 


ΗΕΙ/νίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 
δϋΜΜΑΟΒΑΡΙΟδ. 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 


ΟΩ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 


.ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

.ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ^ 


ΑΠΟ 69000 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡϋΤΕΒ Ι.ΟΟΙΟ & ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑΡΕ ΑΠΟ Ρ0 ΣΕ 286/3865Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 





























































αλληλογραφία 


ΠΕΡΙ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ 

Τον τελευταίο καιρό μας έρχονται αρκε¬ 
τά γράμματα, επώνυμα και ανώνυμα, με 
ή χωρίς επιχειρήματα υπέρ της πειρα¬ 
τείας σε συνδυασμό με το θέμα της 
Απιιςα. Δεν θα δίναμε ιδιαίτερη σημασία 
αν τα περισσότερα δεν ανέφεραν την 
“σκληρή στάση του περιοδικού" απένα¬ 
ντι στην πειρατεία και ταυτόχρονα το 
“90% των αναγνωστών σας είναι πειρα¬ 
τές" που είχε σαν αποτέλεσμα σε ορι¬ 
σμένα γράμματα να χαρακτηριζόμαστε 
ως “τουλάχιστον υποκριτές”. Δεν θα 
σας απασχολήσω πολύ αλλά θέλω να α¬ 
παντήσω όπ: 

Πρώτον: Το ίΙ5ΕΗ ήταν, είναι και θα εί¬ 
ναι εναντίον της πειρατείας γιατί είναι 
παράνομη και εξαιτίας της δεν πληρώ¬ 
νονται οι άνθρωποι που δουλεύουν για 
τα πειρατευόμενα προγράμματα. Είναι 


κρίμα ορισμένοι να κάνουν τους έξυ¬ 
πνους με την δουλειά άλλων. 

Δεύτερον: Η Απτιρα αντιμετωπίζει προ¬ 
βλήματα οπςιπαΙ εοίίν/ατβ κυρίως λόγο 
της πειρατείας και αναπόφευκτα κάποια 
σνγμή δεν θα βγαίνουν παιχνίδια για το 
μηχάνημά σας. Μην μου κλαίγεστε λοι¬ 
πόν που το ΡΟ πήρε την πρωτοπορεία 
γιατί γΤαυτό φταίνε άμεσα οι πειρατές 
και εσείς που αγοράζετε πειρατικό 
εοίίννατβ. 

Τρίτον: Ναι, οι κονσόλες στηρίζονται σε 
οτιριπβΙ προγράμματα, οι προγραμματι¬ 
στές τους κερδίζουν πολλά λεφτά και 
σ'αυτόν τον τομέα θα υπερισχύσουν 
των υπολογιστών. 

Περιμένω γράμματα και απαντήσεις πά¬ 
νω στο θέμα αν σας ενδιαφέρει στ'αλή- 
θεια, πάντοτε ενυπόγραφα. 

Ο Αρχισυντάκτης 


πες μου έναν με λίγα 
χρήματα. Αυτά, εύχομαι 
να έχω γρήγορα απάντη¬ 
ση σου, 

Σπόρος 

Φίλε Σπάρο, 

Αρχικά θέλω να σε καλω¬ 
σορίσω στον κόσμο του 
υ5ΕΡ μιας και απ’ ό,τι 
γράφεις είσαι ένας νέος 
αναγνώστης μας. Και φυ¬ 
σικά τώρα πρέπει να απα¬ 
ντήσω στις απορίες σου. 
α) Η ΟτβαΙινβ ίαόε 
5ουηάόΐ3$(βΓ είναι κάρτα 
ήχου, απαραίτητη αν επι¬ 
θυμείς να έχεις στο ΡΟ 
σου μουσική και ψηφιο¬ 
ποιημένα ηχητικά εφφέ. 
β) Τα ΡΟ έχουν το χαρα¬ 
κτηριστικό της πλήρους 
συμβατότητας. Δηλαδή 
ό,τι προγράμματα, αλλά 
και παιχνίδια, τρέχουν 
στο ένα τρέχουν και στο 
άλλο. Ολα τα καινούρια 


παιχνίδια απαιτούν σαν 
πιιπιπιυπι επεξεργαστή 
286 οπότε τρέχουν και 
στο δικό σου υπολογιστή 
αλλά όχι χωρίς απώλειες 
σε ταχύτητα και “ειδικά 
εφφέ”. Υπάρχουν μερικά 
παιχνίδια τα οποία δεν 
τρέχουν σε 286, λόγω 
των μεγάλων τους απαι¬ 
τήσεων σε ταχύτητα επε¬ 
ξεργασίας των δεδομέ¬ 
νων, αλλά δεν είναι πάρα 
πολλά. 

γ) Η Αάίιό είναι επίσης 
κάρτα ήχου για τα ΡΟ. 
δ) Δεν μου διευκρίνισες 
τη χωρητικότητα και την 
ταχύτητα του σκληρού 
που επιθυμείς οπότε εί¬ 
ναι αδύνατον να σου α¬ 
παντήσω. 

ε) Για το αν θα έπρεπε να 
κρατήσεις το 286 σου 
δεν νομίζω ότι είμαι σε 
θέση να σου απαντήσω, 
είναι καθαρά δικό σου θέ¬ 


μα, και οσον αφορά τον 
386 θα έπρεπε να μου δι¬ 
ευκρινίσεις τις απαιτή¬ 
σεις σου (ταχύτητα, 
άπνβε, σκληρό δίσκο κτλ) 
ώστε να μπορέσω να σου 
δώσω κάποια τιμή (κατά 
προσέγγιση φυσικά). 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

Συγχαρητήρια για την ύ¬ 
λη σου. Σίγουρα είσαι το 
καλύτερο περιοδικό στην 
Ελλάδα! 

Ας αρχίσω όμως: 
α) Εχω μια Απιιςα 600 και 
θέλω να ρωτήσω εαν υ¬ 
πάρχει ή πρόκειται να κυ¬ 
κλοφορήσει κάποιο 
3θθθΙθΓ3ίθΓ για την Α600. 
β) Γίνεται με κάποιον 
τρόπο να έχω τα γραφικά 
μιας Α1200 και να τρέχω 
τα μελλοντικά παιχνίδια 
και προγράμματα της; Αν 
ναι πώς; 

γ) Υπάρχει κάρτα 24άιΙ 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Φίλε Νίκο, 

Ορίστε οι απαντήσεις 
των ερωτήσεων σου: 
α) Βλέπε στο ΘΑΜΕΡ. 
β) Εξαρτάται για πιο σκο¬ 
πό θέλεις τον υπολογι¬ 
στή. Η Α1200 είναι σα¬ 
φώς φτηνότερη από τον 
386 και όσον αφορά τα 
παιχνίδια η Α1200 είναι 
καλύτερη για 3Γ03άβ$ ε¬ 
νώ ο ΡΟ είναι για εά¬ 
ν βηΐυτβε και εξομοιωτές. 
γ) Φυσικά και υπάρχει. 
Δυστυχώς δεν έχει καμ- 
μία σχέση με την έκδοση 
των ηλεκτρονικών, είναι 
πολύ χειρότερο, 
δ) Το δίτββίε οί Περβ 
δεν υπάρχει για ΡΟ, υ¬ 
πάρχει μόνο σε διάφο¬ 
ρες κονσόλες, 
ε) Υπάρχει ΡτοόοίβοΙοτ 
για Θ3ΠΊ6 Βογ! 

γραφικών για Α600; 
δ) Σε ποιόν τομέα θα έχω 
αύξηση ταχύτητας με 
Ρ3δΙ Ρ3γπ; 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά, 

Γιώργος Κατινιός 

Αγαπητέ Γιώργο, 

Αφού σε ευχαριστήσω για 
τα καλά σου λόγια, περ¬ 
νάω αμέσως στις απαντή¬ 
σεις των ερωτήσεών σου: 
α) Ολο και κάτι κυκλοφο¬ 
ρεί τελευταία, 
β) Πολύ φοβάμαι πως όχι, 
δεν είναι δυνατόν κάτι 
τέτοιο. 

γ) Φυσικά και υπάρχει, 
δ) Θα έχεις γενικά αύξη¬ 
ση ταχύτητας στην επε¬ 
ξεργασία δεδομένων. 
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ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟΙΛΙΒ ρβΓτβάίδΚ 250 δρχ. 
Συνδρομές 170 δρχ. Συνεχής ανανέωση 
παράδοση κατ'οίκον, αντικαταβολές, 
επαρχία Τ ηλ. 6847653 ΣΑΚΗΣ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ άγραφες όλων των τύ¬ 
πων σε τιμές χονδρικής υπερπρο- 
σφορές για ποσότητες. 6410640, 
6421826 


ΑΜδΤΗΑϋ 6128 & 6128 ΡΙ_υ5. Πλήρης & 
συνεχής ενημέρωση σε παιχνίδια και 
προγράμματα. Ζητήστε το νέο κατάλογο 
για να διαλέξετε από την πλουσιώτερη 
συλλογή στην Ελλάδα. Κάθε είδους περι¬ 
φερειακά. Προλάβετε τις εορταστικές 
προσφορές. ΟβηηθάίδΚ από 1000 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές, η παράδοση 
στο σπίτι. 6410640.6421826 Αυγουστής 


ΑΜΙΟΑ ΟΟΙ-ίΕΟΤΙΟΝ ΟΕΙΙΒ ΟβΓΠθάίδΚ 
250δρχ + επώνυμη δισκέτα. 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ 0ΑΜΕ5-0ΕΜΟ5- 
υΤΙϋΤΙΕδ. Συνδρομές πανελλήνιες 
50δρχ + ΟΙ5Κ. Στέλνουμε παντού αντικα¬ 
ταβολή. Δωρεάν κατάλογος. ΗβιάννββΓ 
Α Γπί93. Πάμφτηνες κενές δισκέτες 
ΝβοίΘ-ΝοηβΓηθ. Αοιι 93 2000 + 3πά + 
52οιά 805 (ΣΚΛΗΡΟ+ 10845 ΜοηίΙοτ 
ΚΙΟΚ5ΤΑΗ 2.04-1.3, 160.000 δρχ μόνο 
μετρητοίς. Γιώργος: 23142203-11 


ΟΑΜΕδ Υπάρχουν όλα ςβοίθε-ρτοςίβοιε 
συνεχής παραλαβές. Νέες τιμές 
930 ΐθάίδΚ 400δρχ. Παράδοση σπίτι σας 
και Σαββατοκύριακο. Δημήτριος 5612577 
Πόνος 5450689 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΠΕ: Ολα τα καινούργια 
ςβπιβάίδΚ 150 δρχ. Παράδοση αυθημερόν 
αντικαταβολές Ηλίας τηλ.2232394 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟίϋΒ Εχουμε όλα 
τα παιχνίδια και ΙΙΤΙΙΙΤΙΕ8 για ΑΜΙΟΑ. 
Παράδοση στο σπίτι σας και αντικαταβο¬ 
λές ΠΑΝΤΟΥ ϋΑντωνόπουλος Μανώλης, 
Ελλης 131. Τηλ.:(01 >5743080. 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ. Εχουμε όλα τα παιχνί¬ 
δια και υΤΙϋΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ. Παράδοση 
στο σπίτι σας και αντικαταβολές ΠΑ¬ 
ΝΤΟΥ!! Παπαδόπουλος Ιωάννης 
τηλ.5822659 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, για ίΥΝΧ: Ββΐηιβη ΠβΙυΓηε. 
Χγάοίδ, Ρ)3Γπρ39β, δίΓθβΙ Τ3Ι0Π3 και πολ¬ 
λά άλλα προς 5000 τηλ.(031 >936-880 Λε¬ 
ωνίδας. 


ΡΟ δΟΒΉΛ/ΕΑΠ τεράστια συλλογή παι- 
χνιδιών-προγραμμάτων-εγγυημένο φόρ- 
τυμα εκπληκτικές τιμές: 

θ3ΓπβάίδΙ<=500δρχ. Παράδοση κατ’οίκον 
Σταύρος 6515613 Αγ.Παρασκευή. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ΟΕΝΤΕΒ. Μεγάλη συλλο¬ 
γή από Οβπίθδ, υΐΜίΙΐβδ, Οϋ Βογπ 
δοί1\νβ3Γ. Νέες παραλαβές κάθε ε¬ 
βδομάδα. Αντικαταβολές παντού. 
θ3Γηβδ+Οίδ1<(Μίί3υΙ)ί8ΐιί)=450 Δρχ. 
Τηλέφωνο: 49.65.213 δοΐοβ 


βολές Νίκος 645642617:00 - 21:00 


ΑπίδίΓβά’δ πΐ39ίο οΐυά (36128/3500). Ολα 
τα τελευταία 93ππβδ που μόλις κυκλοφό¬ 
ρησαν! Εισάγονται από εξωτερικό ποσό¬ 
τητες με ποιότητα που μας κάνουν το 
Τορί28 οΐυό στην Ελλάδα. Με 2 παραγγε¬ 
λίες των 11000 έκαστη λαμβάνετε το 
δυρβτ δώρο : ΙΟάβιτιοδ - 2υΙίΙίΙίβδ + 2 
93ΓΠΘ3 αμέσως !!! επωφεληθήτε. (031) 
428810 Γ ιώργος Παπάζογλου. 


Απίδίηά’β πιβςίο οΐυά. Διατίθενται όλα 
τα 93ΓΠΘ3 της διεθνούς αγοράς του 6128. 
Επιλέξτε εμάς για την άμεση ενημέρωσή 
σας. (031) 428810 Γιώργος Παπάζογλου 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΑΜΙΟΑ με έγχρωμα 
ΓποπίΙΟΓ, 500 άίδΟδ, 2 ιογδΙιοΚδ. φίλτρο, βι¬ 
βλία μόνο 175000. Σπύρος 9239265. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 
10848 + πτουδβ + ιογδΙιΚ + παιχνίδια σε 
άριστη κατάσταση 130.000 τηλ.2180600 
9.00-4.00 μ.μ. ΛΕΩΝΙΔΑΣ 


5ΕΠνΐΟΕ:ΑΜΙΟΑ/ΡΟ και περιφερειακών 
κατ’ οίκον Γρήγορη-υπεύθυνη εξυπηρέ¬ 
τηση. Λεωνίδας τηλ. 6000142 7.00μμ- 
ΙΟ.ΟΟμμ 


ΤΟΡ ΡΟ ΟΑΜΕδ-ΡΡΟΟΡΑΜ5 ΟΑΜΕ 
ϋΙ8Κ Α.44 = 375 Συνδρομή 320 Αντικατα- 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ ΔΙΣΚΕΤ- 
ΤΩΝ. ΔΙΣΚΕΤΕΣ 720Κ 3 1/2 ΚΑΙ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 1,44 ΗΟ 3 1/2 ΤΗΛ. 
9313302-9312664 ΔΙΔΑ ΓΕΩΡ¬ 
ΓΙΑ. 


ΑΜΙΟΑ 50ΡΤ1Α/ΑΗΕ Ολες οι νέες 
κυκλοφορίες κατευθείαν από εξωτε¬ 
ρικό. Εγγυημένη εγγραφή. Παράδοση 
κατ’οίκον. ΟβΓηβάίδΚ με 
νβΓ03ΐίπι!=280 δρχ. Αγραφες δισκέ¬ 
τες σε τιμές χονδρικής!! ΗβτάννβΓθ 
για Απη 93 6410640, 6421826 Αυγου¬ 
στής 


υ5ΕΚ 
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Αηιί93 500 1ΜΒ. οιοηϋοτ 1084, 2ο άτίνβ, 
600 δισκέτες. 11 οπςίηβίδ, 3 ίογδΙίοΚδ, 3 
δισκετοθήκες, πιβηυβίδ. Κώστας, 
9312603. απογεύματα. 


Αγπϊ93 ο. Μαθήματα προγραμματισμού. 
Πενταμελή τμήματα 2 δίωρα την εβδομά¬ 
δα 10000/μήνα. Τηλ. 4003118. Γιάννης. 


ΑοιβΙτβά 6128 πράσινος πολλά παιχνίδια 
κάλυμμα περιοδικά Τ.ν. εοβιΐ ]ογ$ΙίοΙ<δ 
πΐ3ηυ3ΐ μόνο 30000. Τηλ. (0461) 31788 
Αμύντας. 


Απιί93 2000 + 1083$ + φίλτρο οθόνης + 
(ογδΙίοΚ +110 δισκέτες 190000. 5756168 
Γ ιώργος. 


Ρο - 3ΓΠΪ93 προγράμματα - οδηγίες - λύ¬ 
σεις - οπρίηβΙ - δισκέτες. Τιμές καταπλη¬ 
κτικές. Αντικαταβολή με επαρχία. Δημή- 
τρης031 -928100. 


Απιϊ 93 500 1ΜΒ + 4μηνίτικη εγγύηση α- 
ντ/πειας + βιβλία παιχνίδια + προγράμμα¬ 
τα. Τιμή 70000 Τηλ. 4622462. 


Τα καλύτερα ρο 93οιβδ νοχ δίτθβΐ ΙίςΜθΓ - 
2 ίίπβΙ, 1_οΙυδ-3, Βοάγ ΒΙοννδ ίοτάδ οί ίοτβ 
σε φανταστικές τιμές 9624553 Κώστας. 


Πωλείται Αοιείτβά 6128 + Μοπίίοτ 
Αοίδίτβά έγχρωμο + οιβηυβΙ + 164 ρβοιβδ 
σε τιμή ευκαιρίας. 


Απί93 600 + 2ΜΒ γθγπ με ρολόι + ίογδΙίοΚ 
+ πιουδβ + ενσωματωμένο ίν πιοά + εγ¬ 
γύηση 13 μηνών + δώρο 30 άίδΚδ + 
ΓπυΙίίννίοννδίβιΙ (φορτώνει 100% οποιοδή- 
ποτε πρόγραμμα για Α500) μόνο 100000 
τηλ. 6460166-6010463. 


Ολοκαίνουργιο $693 ιπ3$(6Γ $γ$1βιπ με 

πιστόλι Ιυτβο και τέσσερα παιχνίδια 
άουάΐβ 0 Γ 390 Π, ζίΙΙίοπ, δβίβτί Ιιυπί, άβηρ οπ. 
Τιμή 50000 δρχ. Τηλ. 0674 61308 Αγία 
Εφιμιά Κεφαλονιά Γ ιώργος Διαμαντής. 


Ρο-οΙυβ τεράστια συλλογή ςβηΐθδ, 
υΐίΐίίίθδ, ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ συνεχής παραλαβές όλα 
τα καινούργια εβδομαδιαίες συνδρομές 
τιμές φανταστικές δωρεάν αναλυτικός 
κατάλογος. δυρθτ γιορταστική προσφο¬ 
ρά 93οιβ + άίδΙ<=450 αντικαταβολές πα¬ 
ντού. Δημήτρης 9253146. 


Αιπί93 500 1ΜΒ 1ν οιοάυΐβίοτ ιτιουδβ 
τπουδβρβά 2 ίογδίϊοΚ και 150 δισκέτες με 


τα καλύτερα παιχνίδια. Δισκετοθήκη 15 
ρίχβ! και 11 υδθτ 80000. 


Ευκαιρία όποιος προλάβει από 350000 
μόνο 178000 μετρητοίς 3 γτιι 93 1000Β άρι- 
στη κατάσταση έγχρωμη οθονη 250 δι¬ 
σκέτες κ.α. 4524805 Γ ιώργος. 


Απιί93 600 (1 ΜΒ) σε άριστη κατάσταση + 
ίογδίίοΚ + παιχνίδια 80000 μετρητοίς (Συν¬ 
δέεται με τηλεόραση). Τηλ. 2917493 
Ανδρέας 8-10μ.μ. 


Α-500 1ΜΒ9θ93πΐθδ 1284ε 1 ίογείίοΚ. Πε- 
ριφεριακό μόνο 128000 τπβδίθτ εγδίβιπ II 
+ ερ3ΓΠΘΓ 35000 8945534 - 8940694 Αλέ- 

ξης· 


ΙΒΜ $οί1νν3Γ6 τεράστια συλλογή ρβπιβδ 
υΐίϋΐίθδ. Συνεχής εβδομαδιαίες παραλα¬ 
βές συνδρομές σε εκπληκτικές τιμές. 
Δωρεάν αναλυτικός κατάλογος. Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Γ ιάννης τηλ. 9321519 


Αιτιί93 9 3 πΐ6$ Ιιουεβ. Προσφέρω 93πΐθδ 
μέσα από τη μεγαλύτερη προσωπική συλ¬ 
λογή των καλύτερων παιχνιδιών. Πραγ¬ 
ματική βοήθεια με οιβπυβίδ λύσεις οδη¬ 
γίες, ΙιίηΙε. Αυθημερών εξυπηρέτηση ποι¬ 
ότητα επιλογής και εγγραφής - δώρα πα¬ 
ραγγελίες. Βορείων προαστείων αυθημε¬ 
ρόν παράδοσης κατ'οίκων. 


Πωλείται πιοηίΙοΓ ΟΟΑ έγχρωμο με φίλ¬ 
τρο και κάλυμμα σε άριστη κατάσταση. 
ΟτίρίπβΙ παιχνίδια δώρο 30.000. 


Ρο δοίίννβτθ. Εχουμε: δίτββί ΡίρίιΙβτ - 2 
ΡίΠ3ΐ, Βοάγ ΒΙοννδ, Οβνβοΐδπ Νίη]3, 
ϋυτβδδίο Ρ3τΙ<, ΙοΙυδ-3, ΟοθΙ. Σε φανταστι¬ 
κές τιμές 9624553 Κώστας. 


Πωλείται ΑτηΪ93ΐ200 + εγγύηση + 
ΚίοΚδΙΒΓΐ 1.3 λόγω ανάγκης 130000 Τηλ. 
0373 61400 ώρες 9-11, 5-8 καθημερινά. 
Στέλνουμε και επαρχία. 


Απιί93500 2.5ΜΒ, Σκληρός δίσκος 

125ΜΒ (ΑΤ-Βυ5 ΑίΡΑ ΡΟ\λ/ΕΠ), Τν- 
ΜοάυΙβΙοτ, ΡΟΜ δίιβπβτ (νΐ.3 - ν2.05) 
Αοίίοπ ΗβρΙβγ, 50 παιχνίδια 199000. Τηλ. 
(0742) 22048. 


Αιπί93 νίδίοπ Ουά ΟβιπβάίεΚ 250 δρχ. 
Φθηνές συνδρομές συνεχής ανανέωση 
παράδοση κατ’οίκον αυθημερόν ταχύτα¬ 
τες αντικαταβολές στην επαρχεία : 
6847653 Σάκης. 


Ατπί93 Ττυ$< Ουά. Πλούσια συλλογή, 
03ΓπβάίδΙ< 250 δρχ. σε νβτάβΐίοι! Συνεχής 
ανανέωση. Συνδρομές 170 δρχ. Παράδο¬ 
ση κατ'οίκον - αντικαταβολές παντού. 
Σταύρος τηλ. 9411903 “ΚΑΛΕΣ ΓΙΟΡ¬ 
ΤΕΣ". 


ΜίοτοδΙιορ οοτπρυΐΘΓδ - χριστουγεννιάτι¬ 
κες προσφορές: εγγύηση αντιπροσωπίας 
+ 20 άίδΙ<δ δώρο στα παρακάτω καινουρ- 
για: 3 ΓΠί 93 600 73000 δρχ. 301193 1200 
125000 δρχ. 3ΓΠΙ93 3000 - ρο486 σε υπερ- 
προσφορά! Ακόμα μνήμες - άπνβε - 
ίογδίίοΚ - δισκετοθήκες - φίλτρα οθόνης 
κ.α. Μεταχειρισμένα σε τιμές ΕΚΠΛΗΞΗ! 
- αναταλλαγές τηλ.9411903. 


Ατπί93 1200 απο Αγγλία ολοκαίνουργια + 
2 ργδϋοΚδ Ρ30ΓΠ3Π + 2 93ΓΠΘ5 ΟΠρΐΠδΙ 

(ΜοηΚβγ ίδΙβηά 2, εΙββρννβΙΚβτ) + τηουδθ + 
βιβλία μόνο 132000. Δημήτρης 17:00 - 
22:30. 


ΑπίδίΓβά’δ 013910 οΐυό (36128/3500). Ολα 
τα τελευταία ρβπίθδ που μόλις κυκλοφό¬ 
ρησαν! Εισάγονται από εξωτερικό ποσό¬ 
τητες με ποιότητα που μας κάνουν το 
Τορ6128 οΐυά στην Ελλάδα. Ενας κατά¬ 
λογος θα σας πείσει. Στα 4 ρβοιβδ το 1 
δώρο! Με 2 παραγγελίες των 11000 έκα¬ 
στη λαμβάνετε το δυρθΓ δώρο: 10 άθοιοδ - 
2υ(ίΙίΙίθδ + 2 93πΐθδ αμέσως!!! επωφελη- 
θήτε. 


Αοι$ΐΓ3ά'$ 013910 οΐυά. Διατίθενται όλα 
τα 930ΐβδ της διεθνούς αγοράς του 6128. 
Επιλέξτε εμάς για την άμεση ενημέρωσή 
σας. 


ίγηχ + 4 93016 $ + εγγύηση, ολοκαίνουρ¬ 
γιο. Τιμή 30000 ακόμα ΤΟί286ί/12ΜΗζ + 
1ΜΒ ΠΑΜ + 2ΡΟϋ (3.5 + 5.25) + 180 δι¬ 
σκέτες γεμάτες + ρππίβτ άοιρ 3160. Σχε¬ 
δόν αμεταχείριστα + οιοοιίοτ ΗΕΡ0/06Α. 
Τιμή συζητήσιμη. Αρης Τηλ. 4114525. 


Πωλούνται ή ανταλλάσονται τρία παιχνί¬ 
δια για δυρβτ πβδ. Τ ηλ. 4926672 Χρήστος. 


Α 01193 600. οθόνη έγχρωμη 1084δ, 2 
ίογ$ΙίοΙ< ίοοιβΗβηΚ, 110 δισκέτες, φίλτρο 
κρυστάλινο, 110000 τηλ. 7526391. 


Ρο Μ39ΐο ΟΙυβ. Εισαγωγές από Γερμανία 
- Αμερική. Αντικαταβολές παντού. Τιμές 
καταπληκτικές 9829739 Κώστας 9-1, 7- 
12 . 
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ΙΙ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


/ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 











ΙΙ5ΕΒ ,·|ΒΡ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

Αριθμός λέξεων: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο, 


•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


ΙΙ8ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΡ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΛΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 



ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ.όσον υπάρχουν τεύχη. 


Η_υ§Εκ_Η 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΡ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ.) και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 














































ελάτε ο ενα 

οι_υ β 

ψηφιακής 

είΜΟΗΧΟΥ 


Μυΐ-ΤΙΜΕΟΙΑ ΡΟ 


ΑΜΙΟΑ 


ΩΏ 

ΜΜΕ5ΡΟΝΟ 


ΡΗΙΙ.ΙΡ3 60-1 


ΟΜΑΟ · 3$Χ 33 ΜυΙίϊητοτϋβ δΐυάβηΐ Ρο 

• ΙηΙβΙ 83865Χ / 33ΜΗζ ΜοΚιβτ ΒοβΓύ. 2ΜΒ ΗΑΜ 

• Σκληρός Δίσκος δββρβίβ 130ΜΒ. Τββο 1.44ΜΒ ΡΟΟ. 

• Οθόνη Έγχρωμη δυρβτ νΟΑ, Ελληνο-Αγγλικό 
Πληκτρολόγιο και Γπου$β 

• δουπό νϊδίοη 8 δουηό Οατό, Ρβηβδοηις 0Η-522-Β ΟΟ-ΒΟΜ 
ΙΟηνβ. ΜυΙΙΐΓηβόΐ3 5οΛ»3γθ. Ηββάρίιοηβδ & Μίστορόοηβ 

·5ρβθ3ΐ ΜιιΙΙΐΓπβόιβ ΟβδΚΐορ 035β νή»ι όυϋό-ίη $ρβ3ΚθΓ$. 
ΑτηρΙϊΛβτ. νοίυηηβ ΟοηΙτοΙ 3ηό 5οσΚβ(5 Ιοτ (ιβ3άρίιοηβ$+ 
πιίσορΙιοηβ 


Όι ημες δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 18 % 

** Η τιμή αφόρα μονο το 001 ρΙογατ και δεν συμπεριλαμβάνει Φ.Π.Α. 78 % 


ΜΡΟ · υΡΟΗΑΟΕ ΚΙΤ 

• ΡΑΝΑ50ΝΙ0 0Η-562-Β Οϋ-ΒΟΜ Οπνβ (όου&Ιβ 5ρβ€ό) 

• Κάρτα ήχου 3θυΝ0 ΥΙδΙΟΝ 16ΑΙ5Ρ 

• Δύο τίτλοι 00 

1. ΜΙ0ΒΟ5ΟΓΓ Β00Κ8ΗΕΙΡ '93 

2. Εναν ακόμα τίτλο, επιλογής σας 


Η δύναμη των 32 όίΐ για τούς 
απαιτητικούς. Ταχύτητα, 
γραφικά και στερεοφωνικός 
ήχος που θα οας συναρπάσουν 
Σύντομα και άίςίΟΙ νίόβο. 
Συμβατό με ΟΡ αυάίο και 00+6. 


Το τελειότερο μηχάνημα στον κόσμο των νίόβο 
93Γπβ5. Ζείστε κινηματογραφικές σκηνές και 
δράση. Ακούστε καταπληκτικό στερεοφωνικό 
ήχο, επιπέδου οοοπρβοΐ άίδε και αποδείξτε 
για άλλη μια φορά οτι είστε οι καλύτεροι.Το 
καλύτερο δώρο για σας και το ΜΕ6Α ΟΒΙΥΕ σας. 


Η ΡόίΙίρε πήρε το γνωστό οας Οϋ και πρόσθεοε, 
για πρώπι φορά, όχι μόνο ψηφιακής ποιότητας 
ήχο, αλλά και φωτογραφίες, νίόβο, 3ηίππ3ΐίοη, 
γραφικά και κείμενο.Το αποτέλεσμα θα σας 
ενθουσιάσει. 
Απλά συνδέστε 
το Ρήίίίρδ 00-1 
ρίβγβΓ στην 
τηλεόρασή σας, 

διαλέξτε έναν απο τους πολλούς τίτλους σε 00-1 και χαρίστε στον εαυτό 
σας μια καινούργια ανεπανάληπτη εμπειρία. Και όταν βαρεθείτε, απλά 
απολαύστε ένα βυΰίο εό, ή χαρείτε τις δικές σας φωτογραφίες με ένα 
ΡΗΟΤΟ Οϋ της ΚοόίΚ. 


Μ$ί ΟΙ_υ Β: ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΊ_υΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 


ΠΩΧ ΘΑ ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΤΟΥ Μ51 ΟΙ.ΙΙΒ 

• Πληρώνοντας 4.000 δρχ. εγγραφή 

• Αγοράζοντας δύο Οϋ-άίδοδ 
•Αγοράζοντας μια οποιαδήποτε συσκευή 

(ΜΡΟ-ΜΡΟ υρρΓβάθ ΚίΤ-ΟΟΙ- 
8Ε3Α ΜΕΟΑ Οϋ- ΑΜΙ3Α Οϋ32) 

ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ ΑΠΟΣΤΕΛΛΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ’ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ: 0ΙΝΕΠ8, νΐ$Α. ΜΑ5ΤΕΠ0ΑΗ0 


ΤΙ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ Μ81 ΟΙ.ΙΙΒ 

• Ενοικίαση Οϋ απο 1.000 δρχ. την ημέρα 
(ππίηίπιυηη 3 μέρες) 

• Εκπτωση 10% για αγορά ενός τίτλου 
•Συνεχή ενημέρωση και πλήρη κατάλογο τίτλων 
•Δυνατότητα παραγγελίας τίτλων και (τοπίο άοΠνοτγ 

• Ειδική τιμή για μεταφορά των εΐίάβδ σας 

σε ΚΟΟΑΚ ΡΗΟΤΟ-Οϋ 


Το παντοδύναμο 8Ε6Α ΜΕ6Α ΟΡΙύΕ σας 
χαρίζει τέλεια τρισδιάστατα γραφικά, 
στερεοφωνικό ήχο και την δύναμη των 16 Βίΐ 
για μοναδικές περιπέτειες. 




Μίαν Ξσ/ηνακ ΙΛύκατγ Αγ. Κωνσταντίνου 40·ΑΙΘΡΙΟ - Μαρούσι·151 24 Αθήνα·Τηλ.: 68.93.590· Ράχ: 68.93.589 












































ΤΡ£2Τ£ 

ΣΤΟΝ ΠΑΡΑΔΕΙΣΟ 

ΤΩΝ ΟΟΜΡ11ΤΕΚ5 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 

ΚΑΙ ΤΩΝ (ΙΟΜΚδ ) 

Λ££Ζ 

Χ?Χ/10Φ0Ρ/£Ζ 

ΓΙΑ Ο ΑΜΕ ΟΕΑΚ, 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ, { 

δΙΙΡΕΚ ΝΕδ, 

ΜΕΟΑ ϋΚίνΕ, 

ΑΜΙΟΑ €Ό 32 

1 

£7Γ/Γ£/10?Ζ 

#Ρ04ΑΤ 

ΟΙ νΐϋΕΟΤΑΙΝΙΕΣ ΤΗΣ 
ΜΑΝΟΑ νΐϋΕΟ 
ΜΕΓΑΑΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΟΟΜΙΟδ 
ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ: 

ΜΑΚνΕΕ ΟΟΜΙΟδ | 

νΑΕΙΑΝΤ, Ό€, 
ϋΑΚΚ ΗΟΚδΕ, ΙΜΑΟΕ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΕΣ 
ΑΛΛΕΣ 


ΣΟΑΩΜΟΥ 34 (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΤΗΛ. 3617774 ,! 


ΡίΑΥ 

Υΐδΐοη 


